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% _ Liga Master (pagina 82): Una accesible, pero extensa, guia del principal modo de LIGA MASTER
¢’° { ¢En una palabra? Todo. Pro Evolution Soccer 6: El Entrenador Mas Experto es un compaiiero de PES6 juego para un jugador de Pro Evo. Este capitulo también revela una gran seleccion de GUIA EQUIP/JUGADOR.
totalmente renovado que se centra en la facilidad de uso y en ofrecer consejos de nivel profesional. los mejores obijetivos de traspaso disponibles en PES6, desde las jovenes promesas EXTRAS
Para los lectores familiarizados con la guia del afio pasado de Pro Evolution Soccer 5, hemos preparado hasta las estrellas mundiales. INDICE

la siguiente introduccion a algunas de las nuevas caracteristicas principales.

4QUE HAY DE NUEVO?

DVD que acompaiia a la guia: Con més de 150 movimientos, trucos y técnicas para ver, el US0 DEL DVD

DVD que acompana a la guia es un inestimable acompanante para la ayuda que se ofrece en los PES6: NUEVAS CARACT

capitulos de Manual del entrenador y de Movimientos secretos y trucos. Con la ejecucion de cada Guia de equipos y jugadores (pagina 100): Con 23 equipos de clubes y CONSEJOS EXPERTOS
movimiento en tiempo real y demostraciones en pantalla de los comandos de los botones, hace selecciones nacionales, ademés del Equipo original de Liga Méster, la Guia
que el proceso de aprendizaje de las nuevas técnicas sea mucho, mucho mas sencillo. de equipos y jugadores te cuenta todo lo que necesitas saber acerca de los

mejores equipos de PES6. Con las formaciones recomendadas, consejos
acerca de las fortalezas y debilidades, tablas de jugadores con un nivel de
detalle increible (incluyendo movimientos especiales unicos) este capitulo
exhaustivo ha sido disefiado para llevar tu conocimiento de Pro Evolution 6 a
un nivel sin precedentes.
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Como jugar (pagina 8): Hemos incluido un capitulo muy corto para ayudar a
los recién llegados a Pro Evo a dar los primeros pasos, pero no esperes una
explicacion en detalle de cada opcion disponible. Estas, después de todo, ante
el Entrenador Mas Experto. Si necesitas ayuda con la configuracion de las
opciones 0 con la navegacion por los mends, consulta el manual del juego.
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Después de insertar el disco del DVD en el reproductor, se te pedira que elijas
un idioma. Después de esto accederas al meni principal, desde donde puedes
acceder a estas cinco opciones: Manual del entrenador, Movimientos secretos,
Guia de situacion, Goles honitos y Entrevista.

Manual del entrenador — indice de movimientos (pagina 19): Esta enorme tabla detalla mas de 13
movimientos, cada uno de ellos con instrucciones completas para las versiones de PlayStation 2, Xbox 360 y
PC. Si necesitas mas informacion, puedes seguir las referencias de paginas para obtener consejos detallados
acerca de todos y cada uno de los movimientos.

La seccion del Manual del entrenador presenta demostraciones de cada movimiento del capitulo de
la guia del Manual del entrenador. Se ha dividido en categorias que se corresponden con los nimeros
del DVD que se proporcionan en cada movimiento de la tabla. Cada movimiento se repite dos veces:
una a velocidad normal, y después otra a camara lenta. Cuando esto suceda, veras los comandos de
botones necesarios resaltados en los diagramas de los mandos para Xbox 360 y para PlayStation 2.
Si quieres ver un movimiento en particular, tan solo tienes que seleccionar una categoria, y después
usar las funciones de Capitulo en el mando a distancia de tu reproductor de DVD para saltar hasta la
Seccion requerida.

Manual del entrenador — Descripciones de los movimientos (pagina 23):
Hemos supervisado por completo el capitulo del Manual del entrenador

del afo pasado, y ahora se explica cada movimiento en un formato de
“tabla” tinica. Aparece desde la dificultad relativa en la ejecucion hasta
(tiles consejos Y, por supuesto, donde puedes encontrar una demostracion

T o en el DVD que acompana a la guia. Encontraras toda la informacién que

necesites al alcance de tu mano.

La seccion de Movimientos secretos funciona exactamente de la
misma manera que en el Manual del entrenador.

Movimientos avanzados y trucos (pagina 60): Comenzando con su propio indice de movimientos (al igual que en
el Manual del entrenador), el capitulo de Movimientos secretos y trucos revela movimientos para los que no existia
informacion previa, caracteristicas y recursos usados por los mejores jugadores del mundo de Pro Evo. Incluso los
jugadores mas veteranos de PES deberan esforzarse para realizar algunas de estas técnicas avanzadas.

La Guia de situacion te proporciona una serie de tutoriales visuales
' disefiados para mejorar tu juego en PES6 de formas variadas.
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Finaimente, Goles bonitos es una recopilacion de goles y de momentos
sublimes grabados durante la creacion de la guia. iDisfrtalos!

Tacticas y estrategias (pagina 68): Si eres uno de los muchos jugadores de Pro
Evo que se sienten intimidados ante la gran cantidad de opciones disponibles en la
pantalla de Ajuste de alineacion, no te preocupes: te explicaremos el uso de cada
caracteristica, desde las importantes Estrategias manuales hasta la creacion de
formaciones tnicas. También ofreceremos un andlisis detallado de los sistemas
que determinan cémo se comportan los jugadores en el campo, desde las
habilidades especiales hasta las flechas de condicion y la pérdida de resistencia.

Entrevista te lleva a una informal y esclarecedora charla con el creador
' de PES, Shingo “Seabass” Takatsuka.




Suponemos que, probablemente, estards ansioso por probar algunos de los nuevos trucos y técnicas introducidas en

PESS, y nos sentimos mas que felices de ayudarte a encontrarlos. La siguiente tabla muestra una seleccion de los nuevos
movimientos de PES6 y, por supuesto, donde puedes localizar cada uno de ellos en el capitulo del Manual del entrenador.

MOVIMIENTO DESCRIPCION VER PAGINA
Paso lateral revisado | El movimiento de “Paso lateral” ya no se activa solamente con €e; los mas veteranos se daran cuenta de que el sistema usado antes de PES5 ha sido restablecido. 31
Regate lento La velocidad de carrera “intermedia” ha sido reemplazada por un regate lento que posee muchas nuevas aplicaciones. 31
Taconazo Este nuevo movimiento, que depende del contexto, puede ser utilizado para marcar algunos goles insolentes. Nuestra seccion de Disparo: Consejo para expertos en 42

el Manual del entrenador recoge un diagrama que ilustra como realizarlo.
Amago en V Este vistoso nuevo truco combina el movimiento de pisar el balén con un repentino giro y un cambio de ritmo. 51
Truco de dentro Este nuevo movimiento es exclusivo de un reducido grupo de jugadores “escogidos”. Te contamos no solamente como ejecutarlo (y como puede ser usado) sino 52
a fuera también quién puede realizarlo.
Amago réapido Engana a los rivales con este golpe de balon completamente nuevo. 53
Amago de Matthews | Usa este excelente nuevo truco para hacer que los defensas se equivoquen de pie partiendo de una posicion estacionaria. 53
Giro de 90 grados | Un nuevo giro repentino que permite a los jugadores que cumplan con el requisito de tener una valoracion mayor de 90 en Precision en el regate alejarse de los 53
rivales que se aproximan.

Le pedimos al legendario creador de Pro Evo Shingo “Seabass” Takatsuka que
nos explicara algunos de los cambios que él'y el equipo de PES6 han realizado
en el desarrollo de la actualizacion de este ano. Relatar cada diferencia entre
PES5 y PES6 nos llevaria docenas de péginas, de tal modo que nos hemos
centrado en algunas de las evoluciones mas interesantes. Si quieres que
Seabass te cuente més informacion, puedes
ver la entrevista que se le ha realizado en el
DVD que acompania a la guia.

Menos faltas, mayor libertad de
movimientos: “Uno de los mayores
cambios entre PES5 y PES6 es el arbitro, y
como éste detecta las faltas. El equipo llego
al convencimiento de que PES5 simulaba
con precision el nimero de faltas que se cometen en un partido de fatbol real.
Pero nos dimos cuenta de que esto interferia con |a jugabilidad de PES6, por
lo que ahora hay menos interrupciones en el transcurso de cada partido”.

Nueva IA del portero: “Hemos estado trabajando duro con la IA del portero.
Ahora se calcula de un modo mas realista, y se parece mucho mas a la vida

real. Los porteros son ahora mas fuertes

en ciertas dreas, pero se siguen mostrando
genuinamente débiles en situaciones
especificas; no siempre pueden realizar
paradas como si fueran Superman. Ahora es
mucho més importante el nivel de habilidad
del portero. Notaras la diferencia entre un
portero con un valor en Cualidades de portero
de 95, y otro con una valoracion de 75. El
(ltimo tendra una mayor tendencia a que se le escape el balon entre las manos, y
sera menos fiable”.

Influencia de la Copa del mundo en PES6: “Cuando vimos los partidos de la
Copa del mundo en verano, nos dimos cuenta de ciertas diferencias importantes
entre los equipos, y decidimos revisar el motor del juego en consecuencia. Un
ejemplo? En PESS, la habilidad de pase de los equipos no variaba en gran medida,
lo cual significaba que incluso un equipo débil podia pasar, pasar, pasar, pasar y
después realizar un disparo. En la Copa del mundo, sin embargo, se pudo apreciar
que los equipos mas débiles pasaban el balon de una manera mucho mas lenta,

y tenian mayores dificultades para combinar movimientos, especialmente en
comparacion con los equipos mejores y mas rapidos, con un estilo de juego mas
fluido. Esto se podra ver cuando se juegue a PES6”.

Regatear en PES6, y la eliminacion
del “sprint medio”: “La razon principal

era que queriamos que el boton R2 [Xbox
360: gatillo derecho; PC: boton de controles
especiales] fuera el boton de “atrapar”, por lo
que eliminamos el sprint medio de R2 porque
pensabamos que provocaria confusion en
muchos jugadores. Esto no significa que el sprint medio ya no aparezca el juego.
Te daras cuenta de que si pulsas el boton de sprint y corres, los jugadores ya

no son tan rapidos como lo eran en los anteriores juegos de PES; esto es ahora,
efectivamente, el sprint medio. Aunque hay excepciones. Si controlas a un jugador
que destaca por su habilidad de regate en carrera, como Ronaldinho y Giuly,
seguird moviéndose muy rapido si mantienes pulsado el boton de sprint.

&Qué ha sido del boton del gran sprint? Tienes que pulsar el botén de sprint o
la direccion del movimiento rapidamente para alcanzar la maxima velocidad en
carrera posible de un jugador con el balén en sus pies. En el mundo de futbol,
no existe ninglin jugador que pueda regularmente superar a un equipo entero
solamente con sus habilidades de regate. Esta es la razon de que lo hayamos
hecho mas realista. Seguira existiendo una diferencia con las estrellas de
verdad, pero la mayoria de los jugadores con el balon en sus pies son mas

4 lentos que los rivales que corren sin bal6n”.
Un secreto: “Existe una estadistica del
jugador oculta llamada “Calma”. No afecta
directamente al juego, pero si un jugador
la posee, no perdera su calma después de
marcar un gol, y durante las celebraciones
del gol”.

Habilidades de los jugadores y habilidades
de clase mundial: “Las habilidades de los
jugadores de 95 0 mas se encuentran en

lo que llamamos la “zona divina”, y hemos
ajustado las estadisticas de tal manera que
ahora hay menos jugadores con este nivel
de destreza. Henry, por ejemplo, es muy
especial. Posee unas cuantas habilidades en
esta zona, por lo que podras darte cuenta,
por ejemplo, de que su aceleracion y técnica son muy superiores. La filosofia es
que si un jugador posee una habilidad de 95 o superior, sera un verdadero crack
mundial y existira entonces un mayor abismo de calidad. Como sucede en la
vida real, esto solamente se aplica a un reducido nimero de jugadores”.
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INTRODUCCION

Este capitulo aborda todos los movimientos principales de PES6 (los
trucos y las técnicas “avanzadas” se tratan en el capitulo Movimientos
avanzados y trucos, en la pagina 60), que se dividen en categorias
amplias para facilitar la consulta. Su disefio esta pensado para que se
use junto al DVD de la guia. En circunstancias ideales, veras ejemplos
de cada movimiento en el DVD, estudiaras los consejos ofrecidos en
este capitulo y luego pondras a prueba lo que hayas aprendido en el
terreno de juego.

disculpamos de antemano y te pedimos que consultes algiin motor de
basqueda en Internet para informarte.

PESG es, en el fondo, una simulacion: se compone de elementos
fisicos, de inteligencia artificial y del equivalente en cuanto a musculos
y tendones. Ni siquiera Seabass y el equipo de desarrollo de Pro

Evo saben a ciencia cierta todo lo que puede llegar a pasar en un
momento dado. Por eso, no esperes que este capitulo ofrezca una
Unica solucion para “vencer” a PES6 y ganar todos los partidos por
varios goles: no es asi. Sin embargo, podemos ofrecer un conjunto

de consejos, tacticas, trucos y técnicas que te haran mejorar al jugar
a Pro Evo. Aunque te consideres un buen jugador, podras aprender
mucho si lees las proximas 44 paginas.

Aunque esta guia pretenda afinar el talento de los jugadores expertos
de Pro Evo, nos hemos esforzado para que los novatos también
aprendan los conceptos basicos. Cada descripcion, incluso los
elementos que resultaran obvios para los veteranos de PES, viene
acompanada de pistas y consejos utiles. Sin embargo, suponemos
que el lector dispone de ciertos conocimientos futbolisticos. Si no
sabes lo que son las fintas, las bicicletas o cerrar espacios, nos

En este capitulo se usan tablas para facilitar su uso. El siguiente diagrama
comentado ofrece un resumen de la informacion basica contenida en él.

INDIGE DE MOVIMIENTOS

La tabla adjunta es una guia rapida para todos los movimientos incluidos en el capitulo Manual del entrenador.
Incluye los controles para las versiones para PlayStation 2, Xbox 360 y PC, y se adjuntan las paginas donde
encontrards mas instrucciones.

PLAYSTATION 2

® para hacer una entrada o presionar.
XBOX 360
@ para hacer una entrada o presionar.

L

] ]

Botan de pase para hacer una entrada o presionar.
+  DIFICULTAD EFECTIVIDAD ; |

Este comando ordena a tu jugador que haga una entrada si el balén esté a su
L alcance, o que presione al rival que lo tenga si no lo esté. Pulsar el bot6n en el momento
adecuado es crucial.

Siempre deberias recordar que los cortes certeros mediante
el boton de pase no provocan un simple cambio de la posesion, pues las cosas han
cambiado sustancialmente desde la aparicion de los primeros simuladores de fatbol. Tal
=T vez consigas alejar el baldn de los pies de tu rival, pero no siempre conseguiras que tu
jugador lo controle. Tendras que estudiar el angulo desde el que te acercas, la velocidad
del balén y de ambos jugadores, sus atributos fisicos y muchas otras variables.

Avanzado el partido, el nivel de energia de un jugador influye en lo
bien que puede cortar el balén. Dado que un nivel bajo de resistencia también afecta a la
=T capacidad de Respuesta de tu jugador, su reaccion ante tu instruccion de cortar el balén
puede ser mas lenta si esta cansado (y mas aun si estd completamente exhausto).

Defensa, Equilibrio y Respuesta. En menor
medida, Marcar hombre  y Marcaje” pueden influir, pues a menudo aseguran que el
defensa esté bien colocado cuando pases a controlar el balon.

B2

L
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Resumen: Una introduccién al movimiento, a la técnica o a la
funcion correspondiente.

Nimero de referencia del DVD: Sirve para indicarte el menu
equivalente de la guia en DVD.

Controles: Instrucciones para llevar a cabo el movimiento en J Puesta en practica: Consejos para ayudarte a realizar con
las versiones para PlayStation 2, Xbox 360 y PC. éxito cada movimiento.

Dificultad: Una indicacion aproximada de lo complicado que | Consejos generales: Pistas y tacticas adicionales; por ejemplo,
resulta pulsar los botones correspondientes al movimiento, y cuando puede resultar mas eficaz ese movimiento, 0 como
de lo peliagudo que es llevarlo a cabo durante un partido. puede combinarse con otras técnicas.

Efectividad: Es una medida de la utilidad de cada movimiento.
Reconocemos que esta clasificacion es un tanto arbitraria,
aunque sirve como criterio Gtil.

Habilidades del jugador relacionadas: Explica qué habilidades
y estrellas de habilidades especiales rigen el uso de cada
movimiento.

E B B E

CATEGORIA

Defensa
Defensa

Defensa

Defensa

Defensa
Defensa
Defensa

Defensa

Defensa

Defensa: Porteros

Defensa: Porteros

Defensa: Porteros

Defensa: Porteros

Defensa: Porteros

Defensa: Porteros

Defensa: Porteros

Control del balén

Control del balén

Control del balén

Control del balén

Control del balén

Control del balon

Control del balon
Regate basico

Regate basico

Regate bésico

Regate basico

Regate bésico

Regate basico

Regate basico

Regate basico

MOVIMIENTO
Cambiar cursor
Sprint

Entrada/Presionar
(automatico)

Corte (manual)

Solicitar ayuda
Corte

Despeje (patada)

Despeje (cabezazo)

Obstaculizar

Salida rapida del
portero

Control directo del
portero

Saque de puerta (con
las manos)

Pase en profundidad

El portero echa el
bal6n al suelo

Saque de puerta
(pase largo)

Saque de puerta
(pase corto)

Sujetar el balén

Control de bal6n
por alto

Controlar y adelantar
el balon

Dejar muerto el balén
y girar

Parar el balon y
encarar la porteria.

Girar e ir a recibir
un pase

Proteger el balén
Regate del balén

Paso lateral

Regate lento 1

Regate lento 2
Sprint

Sprint: Adelantar el
balén durante el sprint

Sprint: Adelantar el
balon durante un giro

Parada répida

PLAYSTATION 2

®) + €

Mantener pulsado el ® para que tu
jugador se dirija hacia un rival e intente
automaticamente realizar una entrada o
presionar.

® para hacer una entrada o presionar.

Mantener pulsado el @
©)

®© mientras un jugador tiene la posesion
del baldn o justo antes de que el balon le
llegue a él (solo en campo propio).

@ cuando el baldn estd en el aire (solo
€n campo propio).

En defensa, hay que moverse solo con el
& al estar cerca de un rival en posesion
del balon.

Mantener pulsado el ®

Mantener pulsado el @ + @

Q0D + %

® + @

Soltar el ¢ y, a continuacion, pulsar
el

o
®

-]

Mantener pulsado el Y, Si es
necesario, el «g mientras tu jugador
recibe un pase elevado.

Mantener pulsado el + < cuando tu
jugador recibe un pase.

+ o cuando tu jugador recibe
un pase.

Mantener pulsado el

+ % en la direccion del movimiento
del balon.

Dejar el % en una posicion neutral.
<

® + % en angulo recto con respecto
a la direccion de movimiento actual del
jugador.

Mantener pulsado el € y el ®2 mientras
se realiza un desplazamiento en una
direccion concreta.

Soltar el «¥ while moving in a specific
direction

¢+ ®

Durante el sprint, pulsa el €» dos veces
en la direccion del movimiento o pulsa
rapidamente el para que el jugador
adelante el balén mientras corre.

Mantener pulsado ® + ®2 y pulsar «
en un angulo de 45 grados respecto de tu
direccion actual.

Soltar el « y, a continuacion, mantener
pulsado el

XBOX 360
D+ <

Mantener pulsado el @ para que tu
jugador se dirija hacia un rival e intente
automaticamente realizar una entrada
0 presionar.

@ para hacer una entrada o presionar.

Mantener pulsado el @
(&)

@ mientras un jugador tiene la posesion
del balén o justo antes de que el balon le
llegue a €l (solo en campo propio).

@ cuando el balén estd en el aire (solo
€N campo propio).

En defensa, hay que moverse solo con el
% al estar cerca de un rival en posesion
del balon.

Mantener pulsado el @
Mantener pulsado el €8 +©
Qod + ¢

O+

Soltar el « y, a continuacion, pulsar
ol @

e
0

<>

Mantener pulsado el G , si es
necesario, el s mientras tu jugador
recibe un pase elevado.

Mantener pulsado el G + € cuando
tu jugador recibe un pase.

& + % cuandotu jugador recibe
un pase.

Mantener pulsado el @

D + < en la direccion del
movimiento del balén.

Dejar el € en una posicion neutral.
<

& + * en dngulo recto con respecto
a la direccion de movimiento actual del
jugador.

Mantener pulsado el € y el G mientras
se realiza un desplazamiento en una
direccion concreta.

Soltar el & mientras se realiza un
desplazamiento en una direccion concreta.

< +@D

Durante el sprint, pulsa el € dos veces
en la direccion del movimiento o pulsa
rapidamente el para que el jugador
adelante el balén mientras corre.

Mantener pulsado B3 + @ y pulsar
% en un angulo de 45 grados respecto
de tu direccion actual.

Soltar el « y, a continuacion, mantener
pulsado el &

PC
Boton cambiar jugador
Boton de sprint + <

Mantener pulsado el Boton de pase para que
tu jugador se dirija hacia un rival e intente
autométicamente realizar una entrada o
presionar.

Boton de pase para hacer una entrada o
presionar.

Mantener pulsado el boton de disparo
Boton pase largo

Boton de disparo mientras un jugador tiene la
posesion del balon o justo antes de que el balon le
llegue a €l (solo en campo propio).

Boton de disparo cuando el balon esta en el
aire (solo en campo propio).

En defensa, hay que moverse solo con el € al
estar cerca de un rival en posesion del balén.

Mantener pulsado el botan de pase en
profundidad

Mantener pulsado el botén cambiar jugador
+ el boton de pase en profundidad

Boton de pase largo o boton de disparo + %

Boton de pase + €

Soltar el €» y, a continuacion, pulsar el botdn
de sprint

Boton pase largo

Boton de pase

<

Mantener pulsado el boton de sprint y, si es
necesario, el « mientras tu jugador recibe un
pase elevado.

Mantener pulsado el boton de sprint + €
cuando tu jugador recibe un pase.

Boton controles especiales + €+ cuando tu
jugador recibe un pase.

Mantener pulsado el boton controles
especiales

Boton de sprint + %» en la direccion del
movimiento del balon.

Dejar el # en una posicion neutral.
<

Boton controles especiales + €» en
angulo recto con respecto a la direccion de
movimiento actual del jugador.

Mantener pulsado el « y el botdn controles
especiales mientras se realiza el desplazamiento
en una direccion concreta.

Soltar el §e mientras se realiza un
desplazamiento en una direccion concreta.

< + boton de sprint

Durante el sprint, pulsa e « veces en la direccion
del movimiento o pulsa rapidamente el boton

de sprint para que el jugador adelante el balon
mientras corre.

Mantener pulsado el boton de sprint + boton
controles especiales y pulsar < en un angulo
de 45 grados respecto de tu direccion actual.

Soltar el ¢ y, a continuacién, mantener
pulsado el boton de sprint
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P Disparo dirigido

[ Tiro de rabona

¥ Pasicién del

Al igual que con los pases, los jugadores (por lo general) son mas efectivos golpeando el balén
en la direccion en la que miran. Cuanto mas te apartes al apuntar de, aproximadamente, un
cono de 90 grados en frente del jugador, menos potente y preciso sera el disparo. Si un jugador
tiene buenas estadisticas de Precision de disparo, Potencia de disparo y Técnica de disparo (y,
especialmente, si tiene la estrella de Habilidad goleadora), sera mas habil al disparar mientras
corre en paralelo con respecto a la porteria contraria. Pero las posibilidades se reducen cuanto
mas se aleje de la direccion de la porteria, aunque se trate de un gran jugador.

LI

PLAYSTATION 2

© + + para disparar, luego pulsa, ®D cuando aparezca el indicador de potencia.

XBOX 360

© + £ para disparar, BB cuando aparezca el indicador.

PC
Boton de disparo + < para disparar, el boton de esprintar cuando aparezca el indicador.

Resumen: Este tipo de vaselina es generalmente mucho mas baja y permanece menos
tiempo en el aire que la realizada con la vaselina de tipo 1. Como beneficio afiadido, el
modo en el que el jugador se perfila para disparar puede enganar a los porteros para que
crean que vas a realizar un disparo a puerta convencional.

C jos para la ej Pulsar el hoton de esprintar en el momento adecuado
es crucial: si lo haces demasiado tarde, el jugador chutaré con todas sus fuerzas. Esto
puede ser un problema con jugadores que tengan un indice de Agilidad muy elevado.
Como tienen la tendencia a realizar mas toques de balon (o al menos, més rapidos),
pulsar el boton de esprintar en el momento adecuado a veces es dificil.

DISPAROS Y CABEZAZOS
AL PRIMER TOQUE

PLAYSTATION 2

< + @ justo antes de que el balon le llegue al jugador.

XBOX 360

< + @ justo antes de que el balon e llegue al jugador.

PC

& -+ botdn de disparo justo antes de que el balon e llegue al jugador.

Resumen: Hay muchos tipos de disparo y cabezazos distintos que dependen del contexto,
de Ia situacion, y que pueden ser efectuados desde un cérner, un centro, un pase largo

0 un lanzamiento de falta. La mayoria se realiza instantaneamente, (sin indicador de
potencia) y dependen del contexto. La accion que se realice depende en gran medida de
muchas variables, incluyendo la altura del balén y su velocidad, la posicion del jugador y su
velocidad, la presencia de un contrario y mucho mas. Consulta la pagina 43 para ver una
guia visual de cuando se produce cada movimiento.

[ Disparos y cahezazos al primer toque

Cuando el balon le llega al jugador, el tipo de contacto que realiza
depende de la posicion y orientacion del cuerpo y la velocidad y altura
del esférico. Estos diagramas proporcionan una guia aproximada de
dénde debe estar el baldn para que el jugador realice los movimientos

Puedes hacer pequerios ajustes a la posicion del jugador con el boton
de controles especiales (consulta Movimiento sin el balon en la
pagina 49) cuando el balén va hacia él tras un centro o pase largo
para cambiar el tipo de disparo o cabezazo empleado. Sin embargo,

Consejos generales: Si seleccionas la opcion del “Tipo 2” para la vaselina 2 en la
pantalla de Configuracion de los botones, también puedes elegir realizar este disparo
pulsando rapidamente dos veces boton de disparo.

Habhilidades del jugador relacionadas: Técnica, Ataque, Equilibrio, Agilidad, Precision
de disparo, Potencia de disparo, Técnica de disparo, Habilidad goleadora , Habilidad

C jos para la ej ion: Con los disparos y cabezazos al primer toque, €l
indicador de potencia aparece mas raramente (y si lo hace, tiene menos influencia en

el disparo). Es més importante el momento en el que pulses el botén. Generalmente,
basta con pulsar levemente justo antes de que el balon le llegue al jugador y la direccion
especificada con <. Igualmente importante es la posicion del jugador en relacion con la
porteria y el balén. Si este Ultimo esta por encima de su cabeza, intentara un cabezazo;
un remate de chilena o parar para golpear de cabeza el balén es mas probable si le viene
entre el pecho y la cintura; por debajo de la cintura, lo més probable es que se lance en
plancha, haga un remate de volea o se estire para alcanzar y golpear el balon.

goleadora 1 a1

Consejos generales: Mover a un jugador con el boton de controles especiales antes
de que el baldn le alcance (consulta Movimiento sin el balon en la pagina 49) puede
permitirte crear manualmente ciertos tipos de disparo y de cabezazo.

Habilidades del jugador relacionadas: Técnica, Ataque, Equilibrio, Agilidad, Precision de
disparo, Potencia de disparo, Técnica de disparo, Efecto, Habilidad goleadora ", Habilidad

goleadora 1 a 1", Disparos medios ", Pase a un toque

Debido a la desconcertante cantidad de variables que intervienen en
los disparos a puerta, es casi imposible formular reglas rapidas de
cuando, donde y cémo tirar a gol. Podemos decir que la potencia del
disparo y la precision aumentan mucho si el jugador lleva carrerilla
cuando toca el balon, como cuando esprinta y el balén se separa de
Sus pies o tras cualquier técnica de regate o truco.

Si sientes curiosidad por saber qué ha sido del tiro de rabona, que depende
del contexto, no te preocupes, no ha sido eliminado. Tan solo puede ser
realizado por jugadores que tengan una frecuencia pie malo de 3 0 menos,
y un valor de técnica de mas de 90. Tan solo hay dos jugadores que
cumplan esas condiciones: Malgani, el nimero 10 de la Argentina clasica, y
Rivaldo, del Olympiacos Piraeus. Para realizarlo, debes correr en paralelo y
frente a la porteria con cualquiera de estos jugadores, con el pie ,,bueno” de
cara a porteria, y realizaran este tiro peculiar de rabona.

Si un jugador esta de espaldas a la porteria, la precision y la velocidad de los disparos

se reducen en gran medida. Como sucede en la vida real, la dificultad de chutar a puerta
desde angulos muy oblicuos (incluso a corta distancia) implica que la calidad del disparo
disminuird, terminando mansamente el balon en las manos de un agradecido portero. Los

Jjugadores con la estrella de Habilidad goleadora son mucho, mucho mejores poniendo el
balon en la escuadra, pero solo si estan dentro del drea. A menos que estés dentro del area

rival, disparar mal orientado equivale a malgastar la posesion del balon.

en funcion del contexto especifico. se trata de una técnica de nivel experto. Si te falta experiencia, quiza
muevas al jugador a una posicion incorrecta, o proporciones al

defensor una oportunidad clara para llegar corriendo y despejar.

|cahezazn| | Cabezazo en salto | Lanzarse Remate de

para dar un chilena

Remate de
. v
: @ At T
47/ —=
4 b\ y
f é
;':II:: :i::lnpliae | Volea | |nnlpe deslizandose
[ Pie hueno L

Otro factor a tener en cuenta al disparar es el pie dominante del jugador, y sus valores en
Prec. pie malo y Frec. pie malo. En el fragor de la batalla, incluso el experto de PES6 con
los reflejos mas rapidos no tendra tiempo para tenerlo en consideracion, y por esta razon
unas cuantas horas de entrenamiento con tu equipo favorito pueden ser muy provechosas.
Practica los disparos a puerta desde diversos angulos y distancias con cada jugador, y
observa como es su golpeo del balon. Un jugador que destaque por su Prec. pie malo y
Frec. pie malo se sentira cémodo chutando con ambos pies; un jugador con valores bajos
buscard acomodarse el balon para golpear con Su pie bueno. Si un jugador tiene la estrella
de habilidad Exterior, puede usar la parte exterior de su pie bueno para darle al balon.

U Presidn fisi

Cuando un defensor esta cerca de un jugador, la potencia y precision de sus disparos se
reauce. El grado en que esto le afecta depende principalmente de su indice de Técnica

de disparo, pero también Se ve influenciado por sus estadisticas de Equilibrio y Ataque. Si
controlas a un jugador con poca Técnica de disparo, puede ser mejor tratar de desmarcarse
antes de disparar, o pasarle el balén a un compariero desmarcado.
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ENTREVISTA

MANUAL ENTRENADOR
MOVIMIENTOS SECRETOS
GuUiA DE SITUACION
GOLES BONITOS

PES|; Si una imagen vale mas que mil
palabras, el DVD que acompana a la
guia es el entrenador mas erudito y
elocuente de Pro Evolution Soccer 6
que te puedes encontrar. Con mas

de 100 minutos de metraje del juego,
ademéas de multitud de extras, se ha
disefiado para ser un acompanamiento
visual exhaustivo de la guia impresa
que tienes en tus manos.

Aunque el objetivo de esta guia es explicar los movimientos y
conceptos de juego de PES6 de una manera clara y concisa, puede
resultar dificil interpretar (y no digamos ejecutar) complicadas
acciones especificas de una situacion. Es aqui donde la seccion del
Manual del entrenador del DVD vale su peso en goles, tanto marcados
como evitados. Demuestra todo los movimientos “estandar” y
trucos de PES6, con los mandos de PlayStation 2 y de Xbox 360 a la
izquierda de las imagenes para reflejar el momento correcto en el que
se deben pulsar los botones. Hay una repeticion a camara lenta de
cada movimiento después de la ejecucion inicial, y en todo momento
puedes usar las funciones de tu reproductor de DVD para revisar las
imégenes en el orden o la velocidad que desees.

La Guia de situacion se ha disefiado para complementar las sencillas
instrucciones que se proporcionaban en las secciones del Manual del
entrenador y de Movimientos secretos del DVD. Demostrara como
usar una variedad de habilidades, trucos y técnicas en situaciones de
partido reales. Hemos escogido diez escenarios que los jugadores se
encontraran con frecuencia en PES6, y ofrecemos cinco “soluciones”
para cada una. En cada caso comenzamos con la mas facil, y vamos
subiendo gradualmente el nivel hasta la manera mas complicada
(aunque con mas estilo) de triunfar en esa situacion concreta. Al ver
estas imagenes adquiriras una mejor comprension de la efectividad

Usando el mismo formato que el Manual del entrenador, esta
seccion del DVD sirve de complemento al capitulo de Movimientos
secretos y trucos. Incluso con la ayuda de las imagenes y del
texto, seguiras observando la dificultad de la ejecucion de estos
movimientos mas que extremos. Por esta razon, es una buena
idea observar cada demostracion repetidamente hasta que hayas
memorizado el momento correcto de realizarlas.

de ciertos movimientos, desde usar Cancelar jugada para recibir un
centro, 0 para enganar a un atacante en defensa.

Cuando veas cada situacion, presta atencion a las referencias del Manual del
entrenador y de los Movimientos secretos (A-1, N-19, etc.) que aparecen en
la pantalla. Te llevaran a las secciones relacionadas tanto de la guia como del
DVD, en las que puedes aprender como usar cada movimiento y (con la guia
escrita) obtener una mayor inspiracion para mejorar tu juego de Pro Evo.

Vamos a echar un vistazo a los 10 escenarios que se presentan en la
Guia de situacion...

D

En esta situacion, el jugador que esté quieto y/recibe un pase puede M
seguridad el balon, o bien deshacerse de su rival con diversos movimientos de habilidad.

Dejar muerto el balén y girar
Girar e ir a recibir un pase
Dejar pasar y saltar sobre el balon

Amago de disparo
Control secreto del balon

[ Variaciones de paredes
Cuando inicias una pared y ves que el jugador que la ha iniciado realiza el desmarque, posees
varias opciones a tu disposicion. Puedes, obviamente devolverle el balon, pero también
puedes iniciar movimientos de ataque en los que intervienen mds jugadores del equipo...

[ EH Pared
Pared con devolucion en pase interior

Aguantar posicion
Combinacién con tres jugadores
Combinacién con cuatro jugadores

Si corres hacia un rival, puedes usar uno de los siguientes trucos para sobrepasarlo
con estilo y efectividad. Las habilidades del jugador de Aceleracion, Velocidad en el
regate y Precision en el regate son sumamente importantes en estas situaciones.

Paso lateral

Giro rapido

Ruleta marsellesa

Esprintar: Cambio de ritmo diagonal
Bicicleta con cambio de ritmo diagonal

Defender puede ser un trabajo duro en PES6: necesitas estar concentrado en todo momento,
y experimentar con diferentes técnicas para desbaratar los ataques. Esta seccion de la Guia
de situacion explora cinco maneras de poner fin a los planes atacantes del equipo rival.

Entrada/Presionar (automético)

Corte (manual), Solicitar ayuda
Corte
Obstaculizar
Obstruccion

B centro

Hay més maneras de realizar centros de los que la mayoria de jugadores de Pro Evo
se imaginan. En esta seccion, revelamos cudles son los tipos de centros que pueden
ser més efectivos y, quizas, mas pertinentes. Os contamos cudndo deberian usarse.

Pase corto

Pase manual largo
Centro medio
Centro arco alto
Centro bajo oculto

Si el jugador esta en movimiento cuando recibe un pase, posees una amplia
variedad de opciones. ¢Controlaréds el balon, o cambiaras inteligentemente de
trayectoria con el refinado uso de la caracteristica de Cancelar jugada?

Controlar y adelantar el balén
Parar el balon y encarar la porteria
Cancelar jugada

Dejar pasar pase en profundidad
“La Ginola”

[ Uno contra uno con atacante quieto

Hay muchas maneras de superar a un rival estando quieto en PES6. Esta seccion
muestra tan solo una seleccion de las técnicas, dependiendo de tu habilidad de
juego, pero hay muchas mas.

Amago en V

LB R Amago de Matthews

Picar el balon

Amago parado, Parar y jugar
Amago de giro 2

No importa la habilidad relativa del portero al que te enfrentes, los atacantes tienen a
su disposicion un gran nimero de movimientos en situaciones de uno contra uno...

Globo 2

Amago de disparo 1
Picar el balon
Amagar disparo/pase

Sprint inmediato en angulo,
Pase encubierto

[ Juego por las bandas

Todos los buenos jugadores de Pro Evo saben apreciar la importancia de reducir los espacios
libres en las bandas, y saben que crear los espacios suficientes para conseguir realizar un
pase medido es complicado. Las siguientes técnicas son siempre (tiles en estas situaciones.

Parada rapida y giro para encarar la
porteria rival

Giro con taconazo

Regate lento 1, Amago con ambos pies
Bicicleta con cambio de ritmo diagonal
Amagar disparo/pase

Cuando un centro se dirige hacia su objetivo, no tienes porqué simplemente
cabecear o rematar. A veces, puedes usar una técnica alternativa para crear una
ocasion de gol mejor o, si lo prefieres, mas espectacular.

Disparos y cabezazos al primer toque

Control de balén por alto, Disparos
y cabezazos al primer toque

Cabezazo (pase)
Pase largo al primer toque

en el equipo de Pro Evo.

En esta seccion, puedes ver una entrevista con el legendario productor de PES, Shingo
“Seabass” Takatsuka, que te revela secretos internos de PESG, el futuro de las series en
las consolas de nueva generacion, y revela como ha influido la Copa del mundo de 2006

Control del jugador mientras el
balon esté en el aire, Disparos y
cabezazos al primer toque

Durante la creacion tanto de la guia como del DVD, el equipo de Piggyback de Pro Evolution
Soccer 6 marc literalmente miles de goles. Puedes ver algunos de ellos (y quiza recibir
alguna inspiracion) durante los 10 minutos de la recopilacion de “Goles bonitos”.
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GONSEJOS GENERALES PARA
L0S TRASPASOS

O Como regla obvia, cuanto més alto sea el salario actual de un jugador,
menos probabilidades hay de que se una a un club peor situado en la
Clasificacion de clubes WEFA.

O El sistema de Clasificacion de clubes WEFA es, en realidad, una estratagema
disefiada para evitar que los jugadores hagan demasiados fichajes de alto nivel en
sus primeras dos o tres temporadas. Incluso si consigues un doblete ganando la
copa y la liga en tu primer aio, veras que sigues ocupando una posicion baja en la
clasificacion. No te preocupes, terminaras ascendiendo posiciones, especialmente
cuando entres en las competiciones de copa de la WEFA.

O Contratar a jugadores estrella en la Division 2 no es imposible, pero
normalmente es de una dificultad prohibitiva. Puedes asumir con seguridad
que los mejores jugadores de clubes importantes de la Liga Master no

O En general, los jugadores que no intervengan en su club de la Liga Master

(incluyendo a jugadores jovenes sin contrato y a los agentes libres)
tendran mas posibilidades de firmar un contrato, aumentando éstas cuando
asciendes en la Clasificacion de clubes. Sin embargo, todavia encontraras
que los mejores jugadores, aquéllos normalmente con las pretensiones
salariales mas altas, seran dificiles de contratar hasta que tu equipo no
alcance las posiciones mas altas.

No es un pardmetro visible, pero algunos jugadores son sencillamente unos
avariciosos. Estos individuos puede que se nieguen por sistema a aceptar
ofertas salariales razonables con la esperanza de recibir una oferta mejor.
Cuando te encuentres ante un jugador asi, puedes ofrecerle persistentemente
la misma oferta, presentar una oferta mejor, 0, a menudo la mejor opcion,
desviar tu atencion a otra parte.

tendran ningdn interés en ir a tu equipo (asi que olvidate de tener estrellas), y

que solo jugadores muy asequibles tendran una o dos estrellas. O Los jugadores desblogueados en la PES Shop, incluyendo todos los miembros
de los equipos “clasicos” (consulta la pgina 156 para obtener més informacion)
apareceran en la seccion libre de la pantalla Busqueda por grupo si se ha
activado la opcion de jugadores ocultos/clasicos. En cuanto se abra la ventana de
traspasos, obviamente, sera una locura; todos querran hacerse con sus Servicios,
asi que no tardes en abrir las negociaciones con los mejores jugadores.

O Usa la opcion afiadir a la lista para incluir a jugadores que sean objetivo de
traspaso en la pagina de Lista. Asi puedes evitar la molestia de buscar jugadores
de nuevo en los menus de busqueda que ya hayan rechazado tu oferta inicial.

O Las negociaciones de intercambio (solo disponibles si a los jugadores les

quedan seis meses 0 menos de contrato y juegan en un equipo de una de O Durante las semanas 37 a 44 podras reducir el Nivel de Liga Master. Si

las cuatro ligas activas) son menos comunes Yy tienen menos probabilidades estas jugando con el nivel de cinco estrellas y te gustaria buscar jugadores

de éxito que las simples transacciones monetarias. Pueden merecer la pena interesantes sin tener que hacer ofertas por el método de prueba y error,

si tu economia no es muy boyante o si te quieres deshacer de miembros podrias simplemente reducir el nivel mientras dure la ventana de traspasos...

de tu'equipo que apenas jueguen. Te hacemos una seria advertencia sobre

las cesiones de jugadores, sin embargo. Como tendras que pagar/por el © Por (iltimo, pero no mengs importante, considera guardar tu posicion al

privilegio de este ‘acuerdo temporal, quedaras mas satisfecho a la larga si inicio/ del Periodo de negaciaciones. Mientras-que los puristas consideraran

eliges-adquirir a un jugador de las lista de novatos o libre. a esto “hacer trampas”, tener-la opcion de volver al inicio de la ventana de
negociaciones si todas éstas fallan puede ayudarte a prevenir que lo que
queda de temporada no sea un desastre.

JOVENES TALENTOS

Comprar jugadores en el modo Liga Méster puede ser como jugar a la loterfa:
nunca puedes estar seguro del todo de que un jugador es una buena inversion a
largo plazo hasta que estudias su grafico de crecimiento tras adquirirlo. También
influye el hecho de que la base de datos de jugadores de PES6 es descomunal,
lo que puede convertir el ojeo de jovenes promesas en una ardua tarea, sobre
todo si buscas a un tipo de jugador muy concreto.

ESTRELLAS GONSAGRADAS

Alo largo de las siguientes 5 paginas, revelaremos a algunos de los mejores
futbolistas que puedes comprar con los “P” conseguidos con tanto sacrificio.
Ademas de detallar a los profesionales méas consagrados (sobre todo aquélios
con posibilidades de ir mejorando), también destacamos a jovenes jugadores
con gran potencial. Hemos clasificado por categorias a los jugadores segun sus
expectativas en cuanto a la némina inicial. Ten en cuenta que todo ird cambiando
con el tiempo. Si quieres conseguir a futuras superestrellas a precio de ganga, es
mejor apostar por ellos tan pronto como te sea posible...

_Porteros
HABILIDADES | SALARIO
. ESPECIALES ‘ INICIAL

Andujar % 88 (28-32) Equilibrio 87, Respuesta 86, Ninguna 377
Potencia de disparo 81, Cualidades de portero 81

Yohann Pelé 23 196 PT - - 85 92,5 89,5 92,5 (29) Equilibrio 86, Respuesta 86, Habilidad portero 1 a 1 384
Salto 84, Cualidades de portero 84

Gomes 25 191 PT - - 85 91,5 89,5 91,5 (29-31) Defensa 83, Equilibrio 84, Respuesta 93, Habilidad portero penaltis 441
Potencia de disparo 84, Cualidades de portero 87

Stekelenburg 23 194 PT - - 86 92,5 90 92,5 (29-31) Defensa 83, Equilibrio 85, Respuesta 86, Ninguna 510
Potencia de disparo 80, Cualidades de portero 86

Reina 23 187 PT - - 86 88 85 89,5 (27) Defensa 87, Equilibrio 80, Respuesta 92, Salto 81 Habilidad portero penaltis 765

Given 30 185 PT - - - - 88 88 (30-33) Defensa 92, Respuesta 96, Cualidades de portero 93 Habilidad portero 1 a 1 907

Dida 32 195 PT - - - - 90,5 90,5 (33) Defensa 95, Equilibrio 87, Respuesta 97, Habilidad portero penaltis, 920
Cualidades de portero 88 Habilidad portero 1 a 1

Buffon 28 191 PT - - 94 94 94 (28-36) Defensa 97, Equilibrio 88, Respuesta 99, Agilidad 87, Habilidad portero penaltis, 979
Salto 92, Cualidades de portero 97 Habilidad portero 1 a 1

Cech 23 197 PT - - 92,5 93,5 92,5 93,5 (27- 32) Defensa 93, Equilibrio 91, Respuesta 93, Habilidad portero penaltis, | 1.139
Cualidades de portero 95 Habilidad portero 1 a 1

Casillas 24 185 PT - - 87,5 88,5 86,5 88,5 (27-31) Defensa 92, Respuesta 97, Mentalidad 91, Habilidad portero 1 a 1 1.219
Cualidades de portero 90

*ALT.= Altura (cm) **P0S.=Posiciones

Defensas
NOMBRE ATRIBUTOS DESTACABLES
Chivu 25 184 LIB, CT, 83,5 90,5 | 89,5 Defensa 86, Resistencia 87, Disparos medios, Habilidad lanza 765
CA, LA Potencia de disparo 87, Efecto 87 penaltis, Marcar hombre, Marcaje,
Control linea defensiva
Ivén Cérdoba 29 173 CT, CA = 85 81,5 85 (29) Velocidad méxima 90, Aceleracion 96, Marcar hombre, 800
Salto 99 Control linea defensiva
Samuel 28 182 CT - 845 | 81,5 84,5 (28-30) Defensa 93, Equilibrio 90, Respuesta 90 Marcar hombre, Marcaje, 974
Control linea defensiva
Essien 23 180 CT, CA, 85 89,5 | 875 89,5 (28-31) Resistencia 94, Respuesta 86, Potencia de | Centro 1.199
CCD, CC disparo 86, Trabajo en equipo 88
Terry 25 186 LIB, CT 84 845 | 845 85 (30-32) Defensa 94, Equilibrio 90, Cabezazo 92, Capacidad posicionamiento, Marcar 1.253
Salto 86 hombre, Marcaje, Control linea defensiva
Nesta 30 187 LIB, CT - 82,5 84,5 (30-32) Defensa 95, Respuesta 94, Exterior, Marcar hombre, 1.347
Trabajo en equipo 90 Habilidad deslizandose, Marcaje,
Control linea defensiva
Puyol 28 178 CT, CA - 86,5 | 84,5 86,5 (28-32) Defensa 93, Resistencia 93, Respuesta 90, | Exterior, Marcar hombre, 1.420
Salto 92, Mentalidad 97 Habilidad deslizandose, Marcaje
- *ALT.= Altura (cm) **P0S.=Posiciones
_Centrocampistas
NOMBRE - ATRIBUTOS DESTACABLES
J. 8. Park 25 175 | CCD, CC, - 845 | 885 | 875 89,5 (30-31) Resistencia 95, Aceleracion 86, Regate, 350
VOL, MP, Respuesta 86, Agilidad 86, Reaccion,
EX, SD Velocidad regate 86, Trabajo en equipo 88 Disparos medios, Exterior
Lovre 24 189 CC, VoL, - 82 91 87,5 91 (29) Equilibrio 83, Resistencia 83, Disparos medios, 404
MP Precision pase corto 83, Habilidad deslizandose
Potencia de disparo 85, Técnica 83
M’'Bami 23 172 CCD, CC - 84 90,5 88 90,5 (29-32) Resistencia 85, Aceleracion 82, Pase 510
Agilidad 82, Precision pase corto 88
Maxi Rodriguez 25 174 VOL, MP = 81 87,5 89,5 92 (30) Aceleracion 85, Potencia de disparo 86, Regate, Reaccion, 649
SD, DC Técnica 84 Exterior
A. Smith 25 175 CC, voL, - 84,5 93,5 92,5 93,5 (29-32) Resistencia 87, Respuesta 86, Capacidad posicionamiento, 681
MP SD, Agilidad 86, Potencia de disparo 87, Reaccién, Habilidad goleadora,
DC Cabezazo 86, Salto 87 Habilidad jugador poste,
Habilidad pase 1 toque,
Habilidad deslizdndose
Mutu 27 180 VOL, EX, - 90,5 86 87,5 (23), Resistencia 85, Velocidad méxima 88, Regate, 700
SD, DC 90,5 (29) Aceleracion 90, Agilidad 86, Exterior
Precision regate 85,
Velocidad regate 88, Precision saque falta 87,
Efecto 85, Técnica 87
De La Pena 29 173 CC, MP - 86 89,5 90,5 (32) Precision pase corto 95, Capacidad de mando, Pase, 74
Precision pase largo 96, Efecto 90, Centro, Habilidad pase 1 toque,
Técnica 94 Exterior
C. Ronaldo 21 184 VOL, EX, 87,5 93 94,5 90,5 94,5 (26-29) Agilidad 95, Precision regate 95, Regate, Habilidad regate, 723
SD Velocidad regate 95, Velocidad pase largo 90, | Disparos medios, Exterior
Potencia de disparo 90, Técnica 91
Joaquin 24 179 VOL, EX - 84,5 91,5 88 92,5 (28) Aceleracion 91, Agilidad 90, Regate, 760
Precision regate 92, Velocidad regate 91 Reaccion
Del Piero 31 173 MP, SD - - 87,5 88 (31) Ataque 91, Precision regate 91, Habilidad regate, Habilidad goleadora, 760
Precision de disparo 90, Técnica de Lado, Habilidad lanza penaltis,
disparo 92, Precision saque falta 90, Efecto | Habilidad pase 1 toque, Exterior
91, Técnica 93
Van der Meyde 26 178 VOL, EX - 90,5 87,5 90,5 (29-30) Velocidad méxima 86, Aceleracion 89, Regate, 774
Precision regate 88, Velocidad regate 87 Exterior
A. Hleb 24 185 VOL, MP - 86 88,5 84,5 88,5 (26-29) Aceleracion 92, Agilidad 93, Regate, Capacidad de mando, Pase, 833
Precision regate 89, Velocidad regate 95 Habilidad pase 1 toque, Exterior
C. Seedorf 30 176 CC, voL, - - 87,5 88 (30-32) Equilibrio 90, Resistencia 90, Habilidad regate, Pase, 833
MP Velocidad pase corto 90, Disparos medios, Centro,
Potencia de disparo 92, Técnica 91, Habilidad pase 1 toque, Exterior
Trabajo en equipo 93
Rooney 20 178 MP EX, 89,5 | 935 93,5 92 93,5 (24-30) Equilibrio 90, Resistencia 90, Regate, Habilidad regate, Reaccion, 876
SD, DC Aceleracion 90, Velocidad pase corto 92, Pase, Habilidad goleadora,
Potencia de disparo 90, Técnica 90 Habilidad goleadora 1 a 1,
Disparos medios, Exterior,
Habilidad deslizdndose
Joe Cole 24 175 VOL, MP - 87,5 91,5 88,5 92,5 (28) Resistencia 94, Agilidad 92, Regate, Habilidad regate, Pase, 889
EX, SD Precision regate 93, Técnica 91 Disparos medios, Exterior
Pirlo 26 177 | CCD, MP e 925 | 915 93,5 (31) Precision regate 92, Precision pase corto 96, | Habilidad regate, 921
Velocidad pase corto 87, Capacidad de mando, Pase,
Precision pase largo 97, Disparos medios, Centro,
Precision saque falta 96, Efecto 95, Habilidad lanza penaltis,
Técnica 95, Trabajo en equipo 91 Habilidad pase 1 toque, Exterior
Deisler 26 182 VoL, MP - 86 84 87,5 (26-28) Precision pase largo 94, Pase, Lado, 965
Velocidad pase largo 91, Exterior
Precision saque falta 90, Efecto 92,
Técnica 90
Riquelme 27 182 MP - 89,5 87,5 90,5 (28) Precision regate 91, Precision pase corto 98, | Habilidad regate, Capacidad de mando, | 1.044
Velocidad pase corto 94, Pase, Disparos medios, Centro,
Precision pase largo 91, Técnica 93 Habilidad lanza penaltis, Exterior
Recoba 30 179 MP, EX, SD - - 88 89,5 (30) Precision regate 93, Precision pase largo 90, Regate, Habilidad regate, Pase, 1127
Velocidad pase largo 94, Habilidad goleadora1a 1,
Potencia de disparo 93, Efecto 95, Disparos medios, Exterior
Técnica 90
Beckham 30 182 CC, VoL, - - 88 90,5 (30-32) Precision pase largo 98, Pase, Disparos medios, 1.149
MP Velocidad pase largo 95, Lado, Exterior
Precision saque falta 94, Efecto 98
Xabi Alonso 24 183 CCD - 87,5 87,5 85 88 (26-28) Precision pase corto 90, Pase, 1.149
Velocidad pase corto 91, Disparos medios,
Precision pase largo 94, Centro,
Velocidad pase largo 90, Exterior
Trabajo en equipo 93
Kaka‘ 24 183 VOL, MP - 88,5 89,5 87,5 89,5 (29-31) Ataque 87, Velocidad méxima 88, Regate, Pase, 1.164
SD Aceleracion 90, Precision regate 89, Disparos medios,
Velocidad regate 97, Precision pase corto 87, | Exterior
Velocidad pase corto 88, Técnica 93
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Guia de jugadores: Esta pagina proporciona una guia rapida sobre los puntos fuertes y
los débiles de los 23 jugadores mas importantes de cada equipo.

Habilidades de los jugadores: Gracias a una tabla facil de entender con los detalles de
todos los atributos, podras estudiar cada equipo para saber como rendird cada jugador
en el campo.

Habilidades especiales: Al igual que con los atributos basicos de los jugadores,
detallamos todas y cada una de las habilidades “especiales” que cada jugador posee.

Trucos: Algunos jugadores de PES6 pueden hacer regates peculiares y trucos, los
cuales se detallan aqui. Consulta el capitulo “Manual del entrenador” para obtener
mas informacion.

TRUCO ABREVIATURA PAGINA
Finta FI 52
Amago con ambos pies AAP 52
Truco de dentro a fuera TDA 52
Giro de Cruyff GC 53
Giro de 90 grados 90 53
Balon con efecto especial BEE 55
Elastica EL 54

Estadisticas: Esta seccion valora a cada jugador en diversas categorias clave segun sus
habilidades normales y especiales relevantes. Consulta “Superestrellas de PES6” para
echar un vistazo global a cada uno de ellos. Una flecha hacia arriba indica una habilidad
destacada, mientras que hacia abajo indica que el jugador podria ser débil en ese aspecto.
Si no hay flecha alguna, puedes suponer (con todas las barras de categoria “Especialista a
balon parado”) que ese jugador es capaz de desempenar ese papel en el equipo.

Guia de equipos: Esta pagina ofrece alineaciones y estrategias eficaces para cada
equipo, ademas de un gran nimero de consejos practicos.

Puntos fuertes y debilidades: Esta seccion destaca algunos de los atributos mas
importantes y debilidades basicas de cada equipo. También proporciona comentarios
sobre jugadores concretos, algunos aspectos del equipo (como defensa, centro del
campo y ataque) y los puntos fuertes o las debilidades del equipo como unidad.

Alineacion recomendada: Gracias al resultado de muchas semanas de minuciosas
pruebas, teniendo en cuenta sus puntos fuertes y debilidades, podemos ofrecer un
sistema “equilibrado” para cada equipo. Por supuesto, sabemos que elegir una alineacion
en Pro Evo es algo muy subjetivo. Si hay algo que te funciona, realiza todos los cambios
que creas pertinentes.

Alineaciones alternativas: Como se comenta en la pagina 73 del capitulo “Tacticas
y estrategias”, recomendamos que consideres crear alineaciones alternativas para
asignarlas a los botones de estrategia manual. Estos sistemas defensivos u ofensivos
estan disefiados para su uso con la seleccion de equipo recogida en el diagrama de
alineacion principal.

Ajustes tacticos: Ajustar las opciones de linea defensiva y fuera de juego (consulta la

pagina 77 del capitulo “Técticas y estrategias”) en la pantalla de ajustes de alineacion,
puede marcar una gran diferencia en el comportamiento de tu equipo. Hemos indicado
los ajustes ideales para cada alineacion.
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ARGENTINA

GUIA DE JUGADORES
E =] E 2 ga @ 8 =} = % —
= = 3
PR DE ME DE DE | ME | ME ME
Posicion principal PT | DE | DE | DE ME ME | ME oL ME | DL | DL | PT | PT | DE ME DE | ME ve | oL | oL DL oL DL
Altura (cm) 186 | 177 | 178 | 182 [ 173 [ 178 | 178 | 174 | 182 [ 168 | 184 [ 188 | 188 | 176 | 183 [ 176 | 185 | 182 | 170 | 170 | 170 | 190 | 175
Pie bueno D D | D | D | D D D D D D | D D D D D | D D D
Ataque 45 | 62 | 68 | 58 | 75 [ 70 [ 75 | 81 | 83 | 87 | 92 | 30 [ 35 [ 62 | 63 [ 63 | 75 | 73 | 82 | 79 | 84 | 86 | 80
Defensa 86 | 93 | 85 | 82 | 66 | 78 | 79 | 50 [ 52 | 42 | 40 | 85 | 80 [ 86 | 84 | 74 [ 63 | 71 [ 45 | 49 | 43 | 49 | 40
Equilibrio 84 | 81 | 83 | 80 | 71 | 77 | 75 | 74 [ 82 | 80 | 88 | 80 | 84 [ 81 [ 85 | 80 [ 81 [ 79 [ 72 | 81 | 89 | 83 | 73
Resistencia 65 | 81 | 86 | 80 | 93 | 86 | 92 | 80 [ 77 [ 80 [ 82 | 65 | 63 | 83 | 82 | 87 [ 84 | 83 [ 78 | 80 | 85 | 82 | 83
Velocidad maxima 65 | 80 | 78 | 76 | 82 | 80 | 75 | 83 [ 74 [ 86 | 75 | 72 | 72 | 81 | 73 | 80 [ 84 [ 80 [ 85 | 8 | 82 | 74 | 84
Aceleracion 70 | 76 | 77 | 74 | 76 | 80 | 76 | 85 [ 73 [ 90 | 77 | 73 | 70 [ 77 | 69 | 83 [ 78 [ 76 [ 86 | 90 | 84 | 75 | 83
Respuesta 85 | 82 | 8 | 78 | 87 | 83 | 76 | 77 [ 80 [ 93 | 94 | 87 | 88 [ 83 | 75 | 85 [ 77 [ 72 [ 78 | 80 | 80 | 83 | 70
Agilidad 73 |79 | 80 | 74| 8 |81 |77 |8 |71 F 74 | 71 | 70 | 79 | 72 | 81 [ 81 [ 75 [ 87 | 94 | 86 | 72 | 80
Precision en el regate 63 | 72 | 70 | 70 [ 73 [ 78 | 85 | 83 | 91 [ 90 | 80 [ 45 | 50 | 72 | 74 [ 72 | 83 | 77 | 91 [ 90 | 88 | 80 | 86
Velocidad en el regate 60 [ 71 | 73 | 68 | 74 | 77 | 76 | 81 [ 73 [ 90 | 70 | 42 | 45 [ 70 | 69 | 74 [ 81 [ 76 [ 88 | 92 | 87 | 73 | 81
Precision pase corto 65 [ 72 | 75 | 75 | 72 | 82 | 89 | 76 i 73 | 76 | 43 | 53 [ 76 [ 71 [ 69 | 77 | 74 | 92 | 78 | 80 | 76 [ 72
Velocidad pase corto 56 | 73 | 82 | 73 | 75 [ 72 | 80 | 76 | 94 | 75 [ 75 | 45 [ 53 | 78 | 72 | 71 | 76 | 77 | 84 | 73 | 79 | 77 | 74
Precision pase largo 85 | 75 | 82 | 76 | 72 | 80 | 84 | 78 [ 91 [ 72 | 73 | 61 | 66 [ 78 | 73 | 69 [ 82 [ 77 [ 84 | 76 | 78 | 72 | 72
=W Velocidad pase largo 82 | 69 | 83 | 74 [ 75 [ 70 | 75 | 81 | 8 [ 75| 73 [ 70 | 76 | 82 | 76 | 74 [ 80 | 78 | 81 [ 72 | 77 | 72 | 75
=3 Precision de disparo 45 | 62 | 67 | 62 | 67 | 68 | 75 | 81 | 83 | 82 43 | 40 | 66 | 66 | 62 [ 74 | 73 [ 80 | 77 | 81 | 84 | 75
Potencia de disparo 78 | 80 | 85 | 72 | 77 | 78 | 85 | 86 | 84 | 81 77 | 78 | 84 | 78 | 83 [ 83 | 87 [ 83 [ 75 | 83 | 86 | 82
w3 Técnica de disparo 50 [ 68 | 73 | 68 | 74 | 65 | 73 | 79 [ 81 | 86 41 | 42 | 67 | 70 | 68 [ 73 | 67 [ 81 | 80 | 86 | 84 | 78
Precision en saque de falta 60 | 56 | 75 | 62 | 60 | 66 | 78 | 81 [ 87 | 68 | 66 | 44 | 46 | 73 | 63 | 73 [ 73 [ 63 [ 77 | 71 | 79 | 8 | 65
Efecto 55 | 52 | 78 | 64 | 61 | 65 | 77 | 78 [ 87 | 66 | 68 | 42 | 40 | 70 | 58 | 65 | 68 | 66 [ 78 | 74 | 78 | 81 | 60
Cabezazo 48 | 85 | 85 | 84 | 85 [ 68 [ 81 [ 69 | 70 | 73 | 93 | 40 | 38 | 80 [ 84 [ 69 | 70 | 70 | 72 | 67 | 68 | 85 [ 65
Salto 81 - 86 | 83 | 88 | 75 | 79 | 75 [ 71 [ 81 [ 8 | 82 | 79 [ 94 | 88 | 86 [ 72 [ 73 [ 83 | 74 | 78 | 78 | 75
Técnica 59 | 75 | 76 | 73 | 75 | 80 | 85 | 84 [ 93 | 85 | 88 | 45 | 52 | 77 | 74 | 72 | 81 [ 74 | 92 | 8 | 87 | 82 | 80
Agresividad 70 [ 58 | 68 | 63 | 86 | 60 | 66 | 80 [ 75 [ 90 | 85 | 60 | 63 | 65 | 64 | 65 [ 74 | 75 [ 78 | 88 | 82 | 72 | 84
Mentalidad 80 | 90 | 78 | 69 | 81 | 75 | 75 | 70 [ 73 [ 65 | 72 | 72 | 70 [ 77 | 72 | 73 [ 72 | 76 [ 73 | 71 | 75 | 74 | 65
Cualidades portero 83 | 50 | 50 | 50 [ 50 [ 50 | 50 | 50 | 50 [ 50 | 50 | 83 | 78 | 50 | 50 [ 50 [ 50 | 50 [ 50 [ 50 | 50 | 50 | 50
Trabajo en equipo 80 | 83 | 75 | 78 | 92 | 82 | 82 | 71 [ 80 [ 73 | 86 | 74 | 68 [ 78 | 72 | 72 | 89 [ 72 [ 77 | 75 | 76 | 8 | 60
Estabilidad 6 7 7 6 6 6 6 6 5 5 6 6 5 7 6 5 6 5 4 4 5 6 5
Precision pie malo 5 5 5 6 5 6 5 5 6 5 6 4 4 6 5 6 5 6 5 5 6 7 6
Frecuencia pie malo 5 4 5 6 4 5 4 5 5 5 6 4 4 5 5 6 5 5 5 3 5 6 5
Resistencia lesiones A B A A A A A A A A B A A A A A A A B A B A A
Regate * * * *
Habilidad regate * *
Posicionamiento * * *
Reaccion * * * * | * *
Capacidad de mando * * *
Pase *
Habilidad goleadora * * *
=&l Habilidad goleadora 1 a 1 *
Habilidad jugador poste * *
ull Lineas *
Disparos medios * * *
Lado * *
=4 Centro * *
= Habilidad lanzar penaltis *
Habilidad pase 1 toque *
W Exterior * * * * * * *
=3 \Varcar hombre * | * * * | x| x
Habilidad deslizamiento * * *
Marcaje * *
Control linea defensiva * *
Habilidad del portero en los penaltis| *
Habilidad portero 1 a 1
Habilidad saque largo *
2§ Bajar los hombros/Dentro y fuera FI FI FI FI FI FI FI FI FI FI FI FI FI FI FI FI |TDA| FI FI FI
Habilidad amagar con 2 pies AAP AAP | AAP AAP | AAP | AAP AAP
=3l Movimientos raros 9 | 90 90 | 90
Ritmo v A v A | A
Resistencia A A v
Defensa aérea A | A | A | A A | A
sl Defensa A | A | A A | A
Entrada A | A v A A
Regate A A | A | A
=&l Goleador v A | A A | A
Constructor del juego A A v A
Especialista en jugada de estrategia A
Hombre objetivo A A
Ambos pies v A

FORTALEZAS

Descripcion

Maximizar el potencial

Consejos para los rivales

La capacidad de regate de sus jugadores es magnifica.

Utiliza los regates para abrirte paso entre las lineas rivales.

Cuando defiendas uno contra uno, mantente alerta y no hagas
entradas a lo loco.

Este equipo utiliza un juego de pases fluido y dindmico.

Aprovéchalo para enlazar pases en el centro del campo y por
las bandas.

Limita los instintos ofensivos de tus laterales (considera
convertirlos en defensas centrales). Eso evitard que tengas
huecos en tu defensa y se lo pondras més dificil a los
argentinos.

Saviola y Crespo forman una excelente pareja.

Haz que Saviola sirva de enlace con los centrocampistas. Crespo
le adelantard y creara bastantes oportunidades de gol.

Marca férreamente a Saviola para aislarlo. Eso afectard a la
calidad de sus pases hacia Crespo.

Crespo es un ariete muy agresivo. Siempre busca cualquier
balén perdido o trata de interceptar pases entre defensas.

Controlale de forma activa para ejercer mayor presion sobre la
defensa.

No le pierdas de vista y evita los pases perpendiculares entre
la defensa.

Descripcion

DEBILIDADES

Minimizar riesgos

Consejos para los rivales

La defensa argentina adolece de presencia fisica.

Juega de forma més agresiva para evitar que te superen. No te
olvides de las entradas.

Confia en jugadores con buenos niveles de equilibrio y cabezazo
para ponérselo dificil.

El estilo ofensivo del equipo tiende a cansar a los jugadores. Sus
niveles de rendimiento bajaran durante los ultimos 20 minutos
de partido.

Los suplentes son muy versétiles y pueden ocupar diferentes
posiciones, asi que no dudes en hacer cambios.

Espera hasta casi el final de los partidos para efectuar
demoledores contraataques. Los argentinos tendran problemas
para pararlos.
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