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DASITHTIEITEENPERTENBUGHWASHSTRNEL?

Mit einem Wort: alles! ,,Pro Evolution Soccer 6: Das offizielle Expertenbuch® ist ein ganz neues Spielfiihrer-Buch zu PES6, bei
dem der Fokus sowohl auf der einfachen Benutzerfiihrung als auch auf den Expertentipps von Pro-Evo-Spielern liegt. Allen
Lesern, die unseren Spielfiihrer zu ,,Pro Evolution Soccer 5 kennen, méchten wir die wichtigsten neuen Features kurz vorstellen.

Die Bonus-DVD: Mehr als 150 Aktionen, Tricks und Techniken werden auf der DVD vorgefiihrt.
Das macht sie zu einer unschétzbaren Erganzung fiir die Kapitel ,Trainer-Handbuch® und ,Tricks
& geheime Aktionen“. Durch die Echtzeitdemonstration aller Moves und die auf dem Bildschirm
angezeigten Tastenbefehle wird das Erlernen neuer Techniken enorm vereinfacht.

So spielen Sie (Seite 8): Dieses kurze Kapitel soll Pro-Evo-Neulingen den
Einstieg erleichtern. Dabei werden nicht sémtliche Optionen bis ins kleinste

Detail beschrieben — schlieBlich ist dies das Expertenbuch. Falls Sie weitere
Informationen iiber die Meniifiihrung und Konfigurationsoptionen benétigen,
konsultieren Sie einfach das Handbuch des Spiels.

Trainer-Handbuch — Aktionsiibersicht (Seite 19): Uber 130 Aktionen werden in dieser Tabelle zusammen
mit den jeweiligen Tastenkommandos fiir PlayStation 2, Xbox 360 und die PC-Version vorgestellt. Praktische
Seitenverweise zeigen lhnen, wo genau Sie bei Bedarf die ausfiihrliche Beschreibung einer jeden Aktion finden.

Trainer-Handbuch — Aktionsheschreibungen (Seite 23): Wir haben das
Trainer-Handbuch des vergangenen Jahres komplett Giberarbeitet. Alle
Aktionen werden nun in einem besonders ibersichtlichen Tabellenformat
erkldrt. Damit ist jede Information auf den ersten Blick prdsent, zum Beispiel
die Schwierigkeit der Aktion, Tipps zur Ausfiihrung oder der Hinweis, in
welchem Abschnitt der Bonus-DVD die Technik demonstriert wird.

Tricks & geheime Aktionen (Seite 60): Wie das Trainer-Handbuch beginnt auch dieses Kapitel mit

einer tabellarischen Ubersicht samtlicher Aktionen. Hier werden von den weltbesten Pro-Evo-Spielern
undokumentierte Aktionen und Techniken enthilllt. Selbst erfahrene PES-Veteranen kdnnten bei der Ausfiihrung
dieser Expertentechniken erst einmal ins Straucheln geraten.
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Taktik & Strategie (Seite 68): Falls Sie zu den zahlreichen Pro-Evo-Spielern
zahlen, die bislang von der Optionsvielfalt im Formationseinstellungen-Menii
liberfordert waren, dann hilft Ihnen dieses Kapitel. Hier werden sémtliche
Features erklért, von den bedeutsamen manuellen Strategien bis hin zur
Erstellung einer individuellen Aufstellung. AuBerdem erkléren wir Ihnen, von
welchen Faktoren die Performance der Spieler auf dem Platz abhéngt — von
der Wirkung der Spezialféhigkeiten (iber die Konditionspfeile bis hin zum
Ausdauerverlust.
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TRAINER-HANDBUCH
S \ .n" TRICKS & AKTIONEN
'_"""""u-. ~f \ mllt TAKTIK & STRATEGIE
o MEISTER-LIGA
T Meister-Liga (Seite 82): Ein leicht zuganglicher und gleichzeitig tiefgriindiger TEAMS & SPIELER
: Leitfaden fiir den zentralen Einspieler-Modus von PES6, der sogar eine umfangreiche EXTRAS
\ Sammlung der besten Transfertipps bietet — von vielversprechenden, jungen Talenten INDEX
E bis hin zu Weltklassestars. B
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WAS IST NEU?
DIE BONUS-DVD
PES6: NEUE FEATURES

EXPERTENTIPPS
Teams & Spieler (Seite 100): Alles, was Sie {iber die besten Teams von

PES6 wissen miissen, darunter 23 Vereins- und Nationalmannschaften und
die Meister-Liga-Original-Teams. Dazu gibt es Aufstellungsempfehlungen, Tipps
zu den jeweiligen Starken und Schwachen sowie unglaublich detaillierte

Spielertabellen, inklusive der individuellen Spezialaktionen. Dieses | & § —
umfassende Kapitel bringt Ihr Verstandnis von ,,Pro Evolution Soccer 6“ auf
ein ganz neues Niveau.

Nach dem Einlegen der Bonus-DVD in einen DVD-Player wéhlen Sie zuerst
eine Sprachvariante aus. AnschlieBend stehen im Hauptmenii fiinf Kategorien
zur Auswahl: Trainer-Handbuch, Geheime Aktionen, Situationstraining, Die
schonsten Tore und Interview. Weitere Informationen iiber die Features und die
Struktur der DVD kdnnen Sie auf den Seiten 58-59 nachlesen.

Im Trainer-Handbuch werden sémtliche Aktionen aus dem gleichnamigen Kapitel dieses Buches
vorgestellt. Sie kdnnen die DVD-Nummern in den Tabellen nutzen, um gezielt auf der DVD nach
bestimmten Aktionen zu suchen. Jede Aktion wird zwei Mal gezeigt: erst in normalem Tempo und
dann noch einmal in Zeitlupe. Dabei werden dann die entsprechenden Tastenkommandos (mit
den Symbolen der Xbox 360- und PlayStation 2-Controller) eingeblendet. Mochten Sie eine ganz
bestimmte Technik sehen, dann wahlen Sie eine Kategorie und nutzen Sie die Kapiteltasten der
Fernbedienung, um zur gewiinschten Sektion zu springen.

Die Kategorie Geheime Aktionen ist genau wie das Trainer-Handbuch
aufgebaut.

Im Situationstraining werden verschiedene Tutorials geboten, die Ihnen dabei
' helfen werden, Ihr PES6-Spiel auf vielfdtige Art und Weise zu verbessern.

Die schonsten Tore ist eine Sammlung von Toren und auBerordentlichen
Aktionen, die wéhrend der Produktion entstanden sind. Viel Vergniigen!

Das Interview ist ein Gesprach mit dem Produzenten von
' ,Pro Evolution Soccer”, Shingo ,Seabass” Takatsuka.
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Wahrscheinlich konnen Sie es kaum erwarten, einige der neuen Tricks und Techniken von PES6 auszuprobieren.
Da helfen wir natiirlich gern weiter: Die folgende Tabelle enthdlt eine Auswahl der brandneuen Mandver sowie
Seitenverweise zu den ausfihrlichen Beschreibungen im ,Trainer-Handbuch“-Kapitel.

AKTION INFORMATION SIEHE SEITE

Der veranderte Seitschritt | Der ,Seitschritt* wird nicht mehr allein mit & ausgefiihrt. Erfahrene Spieler werden bemerken, dass das vor PES5 giiltige System wieder eingefiihrt wurde. 31

Langsames Dribbling Das ,mittlere“ Lauftempo wurde durch ein langsames Dribbling ersetzt, das eine Reihe neuer Einsatzmaglichkeiten bietet. 31

Hackentrick Mit diesem neuen, situationsabhéngigen Schuss konnen Sie iiberraschende Tore erzielen. Ein Schaubild im Abschnitt ,Expertentipps: SchieBen” verdeutlicht, wie er 42
ausgefiihrt wird.

V-Téuschung Dieser sehenswerte Trick kombiniert das Mandver ,Ball zuriickrollen” mit einer plétzlichen Drehung und einem schnellen Antritt. 51

Innen-auBen-Trick Diese neue Technik ist einer kleinen Gruppe von Spielern mit besonderem Ballgefiihl vorbehalten. Wir enthiillen nicht nur, wie er funktioniert und wann er genutzt 52
werden kann, sondern auch von wem.

Schnelles Antduschen | Argern Sie Ihren Gegner durch ein schnelles Auftippen des FuBes. 53

Matthews-Finte Mit diesem neuen Trick kdnnen Sie einen Gegner aus dem Stand exzellent ausspielen. 53

90°-Drehung Eine abrupte Drehung, durch die Spieler mit formidabler Dribbel-Stérke (ab 90) einen Gegner ins Leere laufen lassen kdnnen. 53

Wir haben den legendéren Pro-Evo-Produzenten Shingo ,Seabass” Takatsuka
gebeten, uns zu erldutern, was er und sein PES6-Team an der Spielweise der
neuen Version verandert haben. Es wiirde Dutzende von Seiten kosten, jeden
einzelnen Unterschied zwischen PES5 und PES6 separat aufzufiihren, daher
konzentrieren wir uns auf die relevanteren Entwicklungen. Wenn Sie Seabass
Lpersonlich” erleben wollen, haben Sie dazu
die Gelegenheit — beim Interview auf der
Bonus-DVD.

Weniger Fouls, mehr Spielfluss: ,Eine
der groBten Veranderungen von PES5 zu
PESG6 betrifft den Schiedsrichter und seine
Art, Fouls zu ahnden. Bei PES5 hat sich
das Team vorgenommen, die Menge an
Fouls in echten Partien akkurat zu simulieren. Wir erkannten, dass sich dies
bei PES6 storend auf das Gameplay auswirken wiirde, daher gibt es diesmal
weniger Unterbrechungen des Spiels.“

Ganz neue Torhiiter-KI: ,Wir haben uns intensiv mit der Torhiiter-KI beschéftigt. Sie
orientiert sich jetzt mehr am realen Geschehen. Die Keeper sind nun in bestimmten
Bereichen starker, aber in spezifischen
Situationen immer noch authentisch schwach.
Sie konnen nicht jeden Ball a la Superman
retten. Der Grad der Féhigkeiten wirkt sich jetzt
stérker auf das Verhalten aus. Sie werden den
Unterschied zwischen einer Torwart-Leistung
von 95 und beispielsweise 75 bemerken. Ein
Torhiiter auf 75er-Niveau ist anfalliger fiir Fehler
und verpasst ofter mal einen Ball.“

Der Einfluss der WM auf PES6: ,Als wir uns im Sommer die WM anschauten,
sind uns gewisse grundlegende Unterschiede in der Spielweise bestimmter
Teams aufgefallen. Wir haben die Game-Engine entsprechend angepasst. Ein
Beispiel? Bei PES5 gab es keine groBen Unterschiede beim Passspiel. Selbst
ein schwaches Team konnte Pass, Pass, Pass, Pass spielen und dann aufs
Tor schieBen. Bei der Weltmeisterschaft konnte man jedoch beobachten, dass
das Passspiel bei schwécheren Teams viel langsamer war, und dass sie mehr
Schwierigkeiten hatten, Pdsse zu kombinieren — besonders im Vergleich zu
besseren Teams mit einer schnelleren, sichereren und fliissigeren Spielweise.
Sie werden das sehen, wenn Sie PES6 spielen.*

Dribbling in PES6 und der Abschied vom ,,mittleren Sprint*“: , Der Hauptgrund war,
dass wir die R2-Taste [Xbox 360: Rechter Trigger; PC: Spezielle-Kontrollen-Taste]

zur ,Ballannahme“-Taste machen wollten.
Deshalb entfernten wir den mittleren Sprint
von R2, weil das sonst fiir viele Spieler
verwirrend gewesen ware. Das bedeutet
aber nicht, dass es den mittleren Sprint nicht
mehr im Spiel gibt. Wenn Sie die Sprint-Taste
gedriickt halten, werden Sie feststellen, dass
die Spieler nicht mehr so schnell laufen wie
in friheren PES-Spielen — de facto ist dies der mittlere Sprint. Es gibt aber auch
Ausnahmen. Spieler wie zum Beispiel Ronaldinho oder Giuly, die in der Realitét
dafiir beriihmt sind, mit hohem Tempo dribbeln zu kénnen, bewegen sich bei
gedriickter Sprint-Taste immer noch sehr schnell.

Und wo ist der schnelle Sprint hin? Sie miissen die Sprint-Taste oder das
Steuerkreuz in Laufrichtung triggern, damit ein Spieler mit dem Ball am
FuB sein hochstmdgliches Tempo erreicht. Es gibt in der Welt des FuBballs
keinen Spieler, der eine komplette Mannschaft regelmaBig allein mit
seinen Dribbling-Kiinsten schlagen kann. Das haben wir jetzt realistischer
umgesetzt. Bei einigen Ausnahmeathleten sieht das zwar etwas anders
aus, aber die Mehrzahl der Spieler lauft mit dem Ball am FuB realistisch
langsamer als ein Gegner ohne Ball.

Ein Geheimnis: ,Es gibt ein verstecktes
Spielerattribut namens ,Cool*. Es wirkt
sich nicht direkt auf das Gameplay aus,
aber wenn ein Spieler dieses Merkmal
besitzt, dann bleibt er auch nach einem
Torerfolg und beim Torjubel cool.*

Spielerfahigkeiten und Toptalente:
~Fahigkeitswerte ab 95 bezeichnen wir

als ,géttlich’. Wir haben die Statistiken
dahingehend (iberarbeitet, dass es jetzt
weniger Spieler mit einem solchen Kénnen
gibt. Henry zum Beispiel ist etwas ganz
Besonderes, er hat mehrere Werte in dieser
Region, und Sie kdnnen zum Beispiel seine
Uiberlegene Beschleunigung oder Technik
richtig bemerken. Die Philosophie dahinter
ist, dass Werte von 95 oder mehr ein Weltklassetalent kennzeichnen. Da gibt
es einen echten Sprung bei den Fahigkeiten. Aber wie im richtigen Leben
kommt das eben nur bei sehr wenigen Athleten vor.*
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EINLEITUNG

In diesem Kapitel stellen wir alle wichtigen Aktionen von PES6 vor —
zusétzliche Spezialtechniken fiir Experten werden im Kapitel ,Tricks &
geheime Aktionen“ ab Seite 60 beschrieben. Zur leichteren Orientierung
haben wir die unterschiedlichen Fahigkeiten in verschiedene Kategorien
unterteilt. Die DVD ist eine Ergénzung zu diesem Kapitel: Dort konnen Sie die
Techniken in Aktion sehen und sich dadurch zusétzliche Informationen holen,
bevor Sie die neu gelernten Fahigkeiten schlieBlich auf dem Platz umsetzen.

Obwohl dieses Buch darauf ausgerichtet ist, die Fahigkeiten erfahrener
Pro-Evo-Spieler noch weiter zu optimieren, haben wir auch sehr viel Wert
darauf gelegt, dass Newcomer die Grundlagen und allgemeinen Features
kennenlernen. Daher wird auch die Beschreibung der PES-Standards

von hilfreichen Tipps und Hinweisen begleitet. Ein gewisses MaB an
allgemeinem FuBballwissen wird allerdings vorausgesetzt. Wenn Sie mit
Fachbegriffen wie ,Korpertduschung®, ,Tunneln® oder ,Pressing* nichts
anfangen konnen, ziehen Sie die Internet-Suchmaschine Ihrer Wahl zu Rate
oder schauen Sie sich die detaillierten Videoausfiihrungen auf der DVD an.

PESG6 ist im ,Grunde seines Herzens*“ eine Simulation: Es geht um
Physik, kiinstliche Intelligenz und quasi auch um die Muskeln und
Sehnen der Athleten. Aufgrund der Komplexitat kénnen selbst Seabass
und sein Pro-Evo-Entwicklerteam nur dariiber spekulieren, was sich in
bestimmten Spielsituationen ereignen wird. Daher gibt es auch keine
groBe vereinheitlichte Theorie, wie Sie PES6 ,schlagen” und jedes
Match mit mehreren Toren Differenz gewinnen kdnnen — nach diesem
Prinzip funktioniert das Spiel einfach nicht. Deshalb bieten wir Ihnen
hier ein ganzes Kapitel voller Tipps, Taktiken, Tricks und Techniken, die
Ihr personliches Pro-Evo-Spiel enorm verbessern werden. Selbst wenn
Sie Ihre Spielweise fiir nahezu vollendet halten — auf den folgenden

44 Seiten werden Sie noch eine ganze Menge lernen.

Zur optimalen Benutzerfiihrung sind die Informationen in diesem Kapitel
in Form von Tabellen aufgearbeitet, deren grundlegende Inhalte durch
das folgende Schaubild erkldrt werden.

PLAYSTATION 2

Driicken Sie ®, um einen Zweikampf einzugehen/physischen Druck auszuiiben

XBOX 360

L

Driicken Sie ®, um einen Zweikampf einzugehen/physischen Druck auszuiiben

Driicken Sie die Pass-Taste, um einen Zweikampf einzugehen/physischen Druck auszuiiben
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Ihr Spieler versucht, in Ballbesitz zu kommen, falls das Leder in Reichweite
= ist. Wenn das nicht der Fall ist, wird er physischen Druck auf den Gegner mit dem Ball
austiben. Das richtige Timing beim Tastendruck ist dabei entscheidend.

EFFEKTIVITAT ~F |

L

Denken Sie immer daran, dass erfolgreiches Tackling mit der
Pass-Taste keine Garantie fir den Ballbesitz ist. SchlieBlich sind FuBballsimulationen
langst ihren Kinderschuhen entwachsen. Konnten Sie einem Gegenspieler den Ball
[ wegspitzeln, bedeutet das nicht zwangslaufig, dass Sie den Ball anschlieBend auch
kontrollieren. Entscheidend ist dabei der Winkel der Annéherung, die Geschwindigkeit des
Balles und beider Spieler, die physischen Attribute der Spieler und viele andere Variablen.

A

Auch die Fahigkeit zum Tackling leidet unter niedriger Ausdauer eines Spielers.
Der Reaktionswert nimmt im Laufe des Spiels mit wachsender Erschdpfung ab. Ein
I miider Spieler kann Ihrem Kommando, den Gegner zu tackeln, nur noch verzogert folgen
(von einem vollig erschopften Kicker ganz zu schweigen).

A\

B B

bernehmen.

Verteidigung, Balance und Reaktion. In geringerem MaBe
r kann sich auch Manndeckung  und Aushelfen auswirken, denn diese Werte konnen dafiir
sorgen, dass sich Ihr Spieler in aussichtsreicher Position befindet, wenn Sie seine Kontrolle

DVD-Referenznummer: Das Kiirzel weist Innen den Weg zum
entsprechenden Menii der Begleit-DVD.

Tastenbelegung: Die Ausfiihrung der Aktion auf PlayStation 2,
Xbox 360 und PC.

Schwierigkeit: Verdeutlicht, wie schwierig die technische
Ausfiihrung der Aktion ist (hinsichtlich der Tastenkombination
und des erforderlichen Timings).

Effektivitat: Ein allgemeiner MaBstab dafiir, wie niitzlich der Einsatz
der Aktion im Spiel ist. Im Einzelfall hangt der Nutzen natiirlich stark
von den individuellen Umsténden sowie der Tatsache, ob es sich um
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gin Solospieler- (,SP*) oder Mehrspieler-Match (,MP*) handelt, ab.

J Anwendung: Eine allgemeine Beschreibung der Aktion, Technik
oder Funktion.

—l Tipps zur Ausfiihrung: Hinweise, die Ihnen dabei helfen, die
Aktion erfolgreich einzusetzen.

J Hinweis: Zusétzliche Tipps und Taktiken — zum Beispiel, unter
welchen Umsténden eine Aktion besonders effektiv ist, oder wie
sie mit anderen Techniken wirkungsvoll kombiniert werden kann.

Relevante Spielerfahigkeit: Die Fahigkeiten und
Spezialfdhigkeiten der Spieler, die fiir die Ausfiihrung dieser
Aktion von Bedeutung sind.

KTIONSUBERSICHT

Der folgende Index bietet einen praktischen Uberblick iiber samtliche Aktionen, die in diesem Kapitel erldutert
werden. Es werden jeweils die Tastenkombinationen fir PlayStation 2, Xbox 360 und die PC-Version genannt. Die
Seitenverweise helfen Ihnen beim schnellen und gezielten Nachschlagen der ausfiihrlichen Beschreibungen.

KATEGORIE
Verteidigung
Verteidigung

Verteidigung

Verteidigung

Verteidigung

Verteidigung
Verteidigung

Verteidigung

Verteidigung
Verteidigung:
Torwart

Verteidigung:
Torwart

Verteidigung:
Torwart

Verteidigung:
Torwart

Verteidigung:
Torwart

Verteidigung:
Torwart

Verteidigung:
Torwart

Ballannahme

Ballannahme

Ballannahme

Ballannahme

Ballannahme

Ballannahme

Ballannahme
Dribbling-Grundlagen
Dribbling-Grundlagen

Dribbling-Grundlagen

Dribbling-Grundlagen
Dribbling-Grundlagen

Dribbling-Grundlagen

AKTION
Spielerwahl
Sprint
Tackling/Druck

austiben
(automatisch)

Tackling (manuell)

Einen Spieler zu Hilfe
rufen

Gratsche

Ball kldren (per
Schuss)

Ball kléren (per Kopf)

Bewacherhaltung
Torwart aus dem Tor
herausstiirmen lassen

Direkte
Torwartkontrolle

Abschlag

Abwurf

Ball fallen lassen

AbstoB (langer Pass)

AbstoB (kurzer Pass)

Ball annehmen

Ball hoch annehmen

Ball annehmen und
vorlegen

Ball stoppen und
drehen

Ball stoppen und Spieler
zum Tor ausrichten

Drehen und einem
nahenden Pass folgen

Ball abschirmen
Ball dribbeln
Seitschritt

Langsames Dribbling 1

Langsames Dribbling 2
Sprint

Sprint: Ball weiter
vorlegen

PLAYSTATION 2
+ %
Halten Sie & gedriickt, damit sich Ihr
Spieler dem Gegner nahert und auf ihn
Druck austibt bzw. versucht, diesen
zu tackeln
Driicken Sie @, um einen Zweikampf
einzugehen/physischen Druck auszuiiben

@ halten

o
Driicken Sie @, wahrend Sie im Ballbesitz

sind oder unmittelbar bevor der Ball lhren
Spieler erreicht (nur in der eigenen Hélfte)

Driicken Sie ®, wéhrend sich der Ball
in der Luft befindet (nur in der eigenen
Halfte)

Nutzen Sie allein €, wenn sich Ihr Spieler
nah beim ballfiihrenden Gegner befindet

@ halten

Halten Sie +®

© oder ® + &

® + ¢

Lassen Sie # los, driicken Sie dann

©

®

<

Halten Sie ®9 und, falls ndtig, «, wéhrend
Ihr Spieler einen hohen Pass annimmt
Halten Sie ®) + &, wahrend Ihr Spieler

den Ball annimmt

Driicken Sie ® + <, wéhrend Ihr
Spieler den Ball annimmt

halten

Driicken Sie ®) + ¥ in Richtung der
Ballbewegung

Lassen Sie * los

<

+ < im rechten Winkel zur
Laufrichtung lhres Spielers

Halten Sie € und @ wahrend des
Dribblings

Lassen Sie € wahrend des Dribblings los
L
Driicken Sie wahrend des Sprints e

zwei Mal in Laufrichtung, oder tippen Sie
mehrmals schnell

XBOX 360
R JECY
Halten Sie @ gedriickt, damit sich Ihr
Spieler dem Gegner nahert und auf ihn
Druck austibt bzw. versucht, diesen
zu tackeln
Driicken Sie @, um einen Zweikampf
einzugehen/physischen Druck auszuiiben

@ halten

(6}
Driicken Sie @, wéhrend Sie im Ballbesitz

sind oder unmittelbar bevor der Ball Ihren
Spieler erreicht (nur in der eigenen Hlfte)

Driicken Sie @, wahrend sich der Ball
in der Luft befindet (nur in der eigenen
Halfte)

Nutzen Sie allein €, wenn sich Ihr Spieler
nah beim ballfiihrenden Gegner befindet

O halten

Halten Sie @3 +©

Boder® + €

0+

Lassen Sie e los, driicken Sie dann
(Ra

(E]

(A)

<
Hatten Sie BB und, falls notig, €, wahrend
Ihr Spieler einen hohen Pass annimmt

Halten Sie GEN + & wahrend Ihr
Spieler den Ball annimmt

Driicken Sie @ + <%, wéhrend Ihr
Spieler den Ball annimmt

@& halten

Driicken Sie BB + < in Richtung der
Ballbewegung

Lassen Sie € los
<

@& + € im rechten Winkel zur
Laufrichtung Ihres Spielers

Halten Sie & und @ wihrend des
Dribblings

Lassen Sie € wahrend des Dribblings los

<+

Driicken Sie wahrend des Sprints e
zwei Mal in Laufrichtung, oder tippen Sie
mehrmals schnell G2y

PC
Spielerwechsel-Taste
Sprint-Taste + €

Halten Sie die Pass-Taste gedriickt,
damit sich Ihr Spieler dem Gegner nahert
und auf ihn Druck ausubt bzw. versucht,
diesen zu tackeln

Driicken Sie die Pass-Taste, um einen
Zweikampf einzugehen/physischen
Druck auszuiiben

Schuss-Taste halten

Langer-Pass-Taste

Driicken Sie die Schuss-Taste, wéhrend
Sie im Ballbesitz sind oder unmittelbar
bevor der Ball Inren Spieler erreicht (nur
in der eigenen Halfte)

Driicken Sie die Schuss-Taste, wahrend
sich der Ball in der Luft befindet (nur in
der eigenen Halfte)

Nutzen Sie allein «, wenn sich Ihr Spieler
nah beim ballfiihrenden Gegner befindet

Tddlicher-Pass-Taste halten
Halten Sie Spielerwechsel-Taste +
Tddlicher-Pass-Taste

Langer-Pass-Taste oder Schuss-Taste
+

Pass-Taste + 4
Lassen Sie € los, driicken Sie dann die
Sprint-Taste

Langer-Pass-Taste
Pass-Taste

<>

Halten Sie die Sprint-Taste und, falls ndtig,
«», wahrend Ihr Spieler einen hohen Pass
annimmt

Halten Sie die Sprint-Taste + o,
wahrend Ihr Spieler den Ball annimmt

Driicken Sie die Spezielle-Kontrollen-Taste
%, wahrend Ihr Spieler den Ball annimmt

Spezielle-Kontrollen-Taste halten
Driicken Sie die Sprint-Taste + & in
Richtung der Ballbewegung

Lassen Sie € los
L3
Spezielle-Kontrollen-Taste + * im rechten
Winkel zur Laufrichtung Ihres Spielers

Halten Sie « und die

Taste wéihrend des

Dribblings
Lassen Sie €» wahrend des Dribblings los
& + Sprint-Taste

Driicken Sie wahrend des Sprints €
zwei Mal in Laufrichtung, oder tippen Sie
mehrmals schnell die Sprint-Taste

SEITE DVD
23 A1
23 A2
% A3
% A-4
2% A5
2% A6
2 AT
25 A8
2% A9
7 B-1
27 B-2
o7 B3
o7 B-4
28 B-5
2 B-6
28 B-7
29 C-1
29 c-2
29 c3
29 c-4
30 c5
30 C-6
30 c7
31 D-1
31 D-2
31 D-3
31 D-4
32 D-5
32 D-6
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PLAYSTATION 2 N :

@ + <, RY, wenn die Schussanzeige erscheint

XBOX 360

© + &, @, wenn die Schussanzeige erscheint

PC
Schuss-Taste + <, Sprint-Taste, wenn die Schussanzeige erscheint
SCHWIERIGKEIT EFFEKTIVITAT

Dieser Lupfer ist deutlich flacher und schneller als der Lupfer 1.
Praktischerweise lassen sich Torhiter mit dieser Technik hervorragend tduschen, da die
Ausholbewegung derjenigen fiir einen normalen Schuss verbliiffend ahnlich sieht.

Das Timing beim Driicken der Sprint-Taste ist entscheidend:
Kommt der Tastendruck zu spét, wird Ihr Spieler normal abziehen. Dies kann speziell bei
Spielern mit einer sehr hohen Beweglichkeitsféhigkeit problematisch sein, da sie Schiisse
wesentlich schneller ausfiihren als andere Spieler. In diesem Fall haben Sie nur sehr
wenig Zeit, um die Sprint-Taste zu driicken.

PLAYSTATION 2

< + @, kurz bevor der Ball den Spieler erreicht

XBOX 360

< + @, kurz bevor der Ball den Spieler erreicht

PC
& + Schuss-Taste, kurz bevor der Ball den Spieler erreicht
SCHWIERIGKEIT bis EFFEKTIVITAT bis

Es gibt viele verschiedene Arten situationsabhéngiger Schiisse und Kopfbélle,
die Ihre Spieler nach Eckballen, Flanken, langen Péssen und FreistBen ausfiihren konnen.
Die meisten davon werden sofort (ohne Schussanzeige) ausgefiihrt. Welche Aktion
ausgefiihrt wird, hdngt von diversen Faktoren ab, zum Beispiel: Tempo und Hohe des
Zuspiels, Position und Geschwindigkeit des Spielers, Néhe eines Bewachers und vieles
mehr. Auf Seite 43 wird anschaulich gezeigt, wann welche Variante wahrscheinlich ist.

Wenn Sie im Tastenbelegungs-Menii Typ 2 fiir den Lupfer 2 auswahlen, kénnen Sie diese
Technik auch ausfiihren, indem Sie mehrmals sehr schnell hintereinander die Schuss-Taste antippen.

Technik, Sturm, Balance, Beweglichkeit,
Schussgenauigkeit, Schusskraft, Schusstechnik, Treffen ', 1-gegen-1-Trefferquote

EXPERTENTIPPS: SGHIESSEN
¥ Zielen

Bei Volleyabnahmen und Kopfbéllen erscheint nur selten eine
Schussanzeige (und wenn sie erscheint, hat sie nur einen geringen Einfluss auf den
Schuss). Viel wichtiger ist das Timing Ihres Tastendrucks und die Richtung, die Sie
mit dem € vorgeben. Beim Tastendruck ist normalerweise ein kurzes Antippen, bevor
Ihr Kicker den Ball volley spielt, ideal. GleichermaBen bedeutsam ist die Position Ihres
Spielers in Relation zum Ball und zum Tor. Wenn der Ball Giber Kopfhdhe auf den Spieler
zufliegt, wird er hochspringen und zum Kopfball ansetzen. Erreicht der Ball den Spieler auf
einer Hohe zwischen Brust und Taille, stehen die Chancen gut fir einen Seitfallzieher oder
gebiickten Kopfball. Tiefere Bélle fiihren eher zu einem Volleyschuss oder Flugkopfball.

Wenn Sie den Spieler mit Hilfe der Spezielle-Kontrollen-Taste bewegen, bevor
der Ball ihn erreicht (siehe ,Bewegung ohne Ball*, Seite 49), kénnen Sie die Art der
Volleyannahme manuell beeinflussen.

Aufgrund der Vielzahl von Faktoren, die einen Torschuss beeinflussen,
ist es nahezu unmdglich, exakte Anweisungen zu geben, wann, wo und
wie zu schieBen ist. Grundsétzlich Idsst sich jedoch sagen, dass es der
Schusskraft und der Genauigkeit enorm zugute kommt, wenn Ihr Spieler
etwas ,,Anlauf* vor dem Schuss hat — zum Beispiel, indem er sich den
Ball beim Sprinten weiter vorlegt, oder nach einer anderen Variante von
Dribbling-Techniken oder Tricks.

¥ Rahona-Schuss

Technik, Sturm, Balance, Beweglichkeit, Schussgenauigkeit,
Schusskraft, Schusstechnik, Effet, Treffen”, 1-gegen-1-Trefferquote ", Mittlere
Schussdistanz ", Direktspiel

Sollten Sie sich wundern, wo der kontextsensitive Rabona-Schuss verblieben ist, bleiben

Sie ruhig, denn er wurde nicht aus dem Spiel entfernt. In PES6 kann er allerdings nur noch

von Spielern mit einem ,,Genauigkeit schwacher FuB“-Wert von 3 oder weniger sowie einem

Technik-Wert von mindestens 90 ausgefiihrt werden. In diese Kategorie fallen in PES6 nur

2zwei Spieler: Rivaldo von Olympiacos Piraeus und die Nummer 10 von ,,Classic “-Argentinien, O
Malgani. Um diesen Schuss auszufiihren, miissen Sie mit einem dieser beiden Spieler

parallel zum gegnerischen Tor laufen, wéhrend sich sein Starker FuB3 auf der Seite des Tores

befindet. Wenn Sie nun auf Héhe des Tores die Schuss-Taste driicken, wird Ihr Spieler den

Rabona-Schuss ausfiihren, indem er seine Beine kreuzt und mit seinem starken FuB3 hinter

seinem schwachen FuB3 auf das Tor schief3t.

Positi

Genau wie beim Passspiel ist ein Spieler (in der Regel) auch bei Schiissen am effektivsten,
wenn er in Blickrichtung schief3t. Je gréBer der Winkel zwischen Ziel und Blickrichtung ausféllt,
desto schwécher und ungenauer wird er den Schuss abgeben. Je besser seine Werte bei
Schussgenauigkeit, Schusskraft und Schusstechnik sind (und er mdglichst auch die
Treffen-Spezialféhigkeit hat), desto préziser kann ein Spieler schieBen, wenn er zum Beispiel

parallel zum Tor laufend den Abschluss sucht.

Steht ein Spieler bei einem Schuss gar mit dem Riicken zum gegnerischen Tor, ist die
Trefferwahrscheinlichkeit erheblich reduziert. Wie im realen FuBball wird bei anspruchsvollen
Schiissen aus der Drehung — auch aus kurzer Distanz — der Ball in der Regel nicht optimal

getroffen, so dass daraus oft harmlose Schiisschen in die Hédnde des Torhiters resultieren.
Spieler mit der Spezialféhigkeit ,,Treffen* sind deutlich besser bei Schiissen aus der Drehung,
aber nur innerhalb des Strafraums. Distanzschiisse mit dem Rticken zum Tor sind daher fast

immer reine Zeit- und Ballbesitzverschwendung.
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Die Art des Ballkontaktes héngt bei dieser Schussvariante sowohl von der  Spezielle-Kontrollen-Taste (siehe ,,Bewegung ohne Ball“, Seite 49) die

Position und Blickrichtung des Spielers, als auch von der Geschwindigkeit  Art der Volleyannahme manuell beeinflussen. Dies ist allerdings eine

und der Héhe des Zuspiels ab. Das Schaubild verdeutlicht, in welcher Expertentechnik: Mangelt es Ihnen an Erfahrung, kénnen Sie den Spieler

Situation eine bestimmte Technik voraussichtlich angewandt wird. versehentlich auBer Reichweite bewegen, oder einem Verteidiger die
Gelegenheit zu einem Befreiungsschiag geben.

Wahrend eine Flanke oder ein langer Pass auf den Spieler zufliegen,

k6nnen Sie durch kleine Verdnderungen Seiner Position mit Hilfe der

Spieler (in B ] Spieler (im Stand) Mit dem Riich I

Kopfhball Kopfball aus Flugkopfball Seitfallzieher Kopfhball Fallriickzieher
dem Sprung
b
Seitfall- 7
zieher
Riickzieher
e
o .All\-’, \
SR
»
Volley-
schuss ~<\
Schuss aus
Volley mit der Pike Volleyschuss der Grétsche Versteckter starker Schuss Hackenschuss

_Spielfuff
Ein weiterer Faktor, den Sie bei Schiissen beriicksichtigen miissen, ist der starke FuB3 Ihres
Spielers sowie seine Werte ,,Genauigkeit schwacher Fus” und ,,Haufigkeit schwacher Ful3“,
Im Eifer des Gefechts werden selbst absolute Pro-Evo-Profis nicht immer die Zeit haben,
ihrem aktiven Spieler den Ball auf seinen starken Spielful3 zu legen. Aus diesem Grund sollten
Sie mit Ihrer Lieblingsmannschaft ein paar Stunden auf dem Trainingsplatz verbringen, um die
individuellen Stérken und Schwéchen Ihrer Spieler und ihrer FiiBe instinktiv zu erfassen. Uben
Sie mit jedem Ihrer Spieler Schiisse aus diversen Winkeln und Distanzen und beobachten Sie
die Unterschiede der jeweiligen Schussseite. Ein Spieler mit hoher ,,Genauigkeit schwacher
FuB“ und ,,Haufigkeit schwacher FuB* wird rechts wie links vergleichbar gut zum Abschluss
kommen, wéhrend ein Spieler ohne diese Féahigkeiten um jeden Preis seinen starken Ful3
benutzen wird. Verfiigt ein Spieler mit einem schwachen FuB3 ber die Spezialfahigkeit
AuBenrist, kann er den Ball auch mit der Aul3enseite Seines starken FuBes treten.

_Physischer Druck
Befindet sich ein Verteidiger in unmittelbarer Néhe zu Ihrem Spieler, wird die mégliche Starke
und Genauigkeit eines Schusses reduziert. Wie stark sich dieser Umstand auswirkt, hdngt
vor allem von seinem Schusstechnik-Wert ab, aber auch von Balance und Sturm. Verfiigt Ihr
aktiver Spieler (iber eine geringe Schusstechnik, versuchen Sie besser, dem Bewacher vor
dem Schuss zu entgehen, oder Sie passen den Ball zu einem Mitspieler.
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INTERVIEW

TRAINER-HANDEBUCH
GEHEIME TRICKS
SITUATIONSTRAINING
TRAUMTORE

PES,> Ein Bild sagt bekanntlich mehr als
tausend Worte, und deshalb ist die
Bonus-DVD der beste Lehrmeister,
den Sie sich fiir Ihr FuBballtraining
wiinschen konnen. Mit {iber

100 Minuten Spielszenen — und
zusétzlichen Extras — ist sie

eine alles umfassende visuelle
Ergdnzung zu dem Expertenbuch,
das Sie vor sich sehen.

Das Situationstraining ist als begleitende Hilfestellung fiir die Informationen
aus dem Trainer-Handbuch und aus der Geheime-Tricks-Rubrik gedacht.
Hier wird gezeigt, wie eine Reihe von Tricks und Techniken in der Praxis zum
Einsatz kommen. Wir haben zehn Spielsituationen ausgewahit, die bei PES6
héufig auftreten, und zeigen Ihnen jeweils fiinf ,Losungen® fiir jede Situation.
Dabei beginnen wir zunéchst mit der einfachsten Variante und arbeiten uns
dann vor zu den komplizierten (aber stylischen) Mdglichkeiten, die Lage zu
meistern. Durch diese Videos erhalten Sie ein tieferes Verstandnis davon,
wie effektiv bestimmte Aktionen sein kénnen — von der Superkontrolle bis zur
Verwertung von Flanken oder dem Stoppen eines Angreifers.

Dieses Kapitel ist darauf ausgerichtet, alle Aktionen und
Gameplay-Konzepte von PES6 in klarer und préziser Form zu

erkidren. Dennoch kann es oftmals etwas kompliziert sein, die
situationsabhéngigen Tastenbefehle richtig zu interpretieren (vom
effektiven Einsatz im Spiel ganz zu schweigen). Hier ist die Bonus-DVD
mehr wert als ein zwolfter Mann auf dem Platz. Sie kdnnen auf der DVD
alle Standardmanéver und Tricks von PES6 in Aktion sehen und anhand
der PlayStation 2- und Xbox 360-Controller auf der linken Seite des
Bildes erkennen, welche Tasten bei der Ausfiihrung gedriickt werden
miissen — inklusive des richtigen Timings. Jede Aktion wird noch einmal
als Zeitlupenwiederholung gezeigt, und mit Hilfe der DVD-Funktionen
kdnnen Sie die Spielszenen in der von lhnen gewiinschten Reihenfolge
und Geschwindigkeit studieren.

In dieser Kategorie der DVD werden die Techniken aus dem Kapitel
Tricks & geheime Aktionen vorgefiihrt. Dabei wird die gleiche
Struktur wie beim Trainer-Handbuch verwendet. Trotz der
DVD-Unterstiitzung kénnte Ihnen die Schwierigkeit der Ausfiihrung
dieser Mandver recht extrem vorkommen. Daher sollten Sie sich die
Demonstrationen mehrfach anschauen, bis Sie das richtige Timing
verinnerlicht haben.

Achten Sie beim Betrachten der Situationen auf die eingeblendeten
Verweise zum Trainer-Handbuch und zu den geheimen Tricks (wie

z. B. A-1,N-19). Sie zeigen an, wo Sie auf der DVD Erklarungen der
verwendeten Techniken finden, und an welcher Stelle des Buches Sie
ausfiihrliche Beschreibungen und weiterfiihrende Informationen zur
Verbesserung lhrer Spielweise finden werden.

Betrachten wir die zehn Szenarios aus dem Situationstraining im
Einzelnen ...

/ \// /[ | [ ] I B | v\
- O (Uiﬁ 251D)\V

In dieser Situation kann der stationére Spieler einen Pass sicher annehmen oder
seinen Gegner mit technischer Finesse ausspielen.

Ball stoppen und drehen

Drehen und einem nahenden Pass folgen
Ball durchlassen

Schuss antduschen 1

Geheime Ballannahme

Wenn Sie einen Doppelpass einleiten und der erste Spieler lossprintet, stehen Ihnen
eine Reihe von Mdglichkeiten offen. Sie kénnen den Doppelpass natiirlich zu Ende
spielen, aber auch andere Mitglieder des Teams einbeziehen ...

[JEH Doppelpass

W Doppelpass mit hohem Zuspiel
Ball zurtickrollen
LLTTIGEEES  Kombination mit 3 Spielern

Kombination mit 4 Spielern

Doppelpass:

Wenn Sie auf einen Gegner zulaufen, kdnnen Sie die folgenden Techniken einsetzen,
um ihn elegant und effektiv zu passieren. Die Spielerfahigkeiten Beschleunigung,
Dribbling-Geschwindigkeit und Dribbel-Stérke sind dabei von groBer Bedeutung.

Seitschritt

Schnelle Drehung
Marseille-Roulette

Diagonaler Sprint

Ubersteiger zum diagonalen Sprint

Veerteidigen kann bei PES6 eine schwere Aufgabe sein: Sie miissen jederzeit voll konzentriert
sein und die verschiedenen Techniken kennen, mit denen Sie Angriffe unterbrechen konnen.
Hier werden einige Wege gezeigt, auf denen Sie den Vormarsch des Gegners stoppen kénnen.

Tackling/Druck ausiiben (automatisch)

Tackling (manuell),
Einen Spieler zu Hilfe rufen

Grétsche

Bewacher-Haltung
Bodycheck

P Flanken

Das Flankenspiel bietet mehr Variationen, als viele Pro-Evo-Spieler vermuten. In
diesem Abschnitt verraten wir, welche Mandver besonders effektiv sein konnen —
und wann sie zum Einsatz kommen sollten.

Kurzer flacher Pass
Manueller hoher Pass
Mittlere Flanke

Hohe Flanke

Spezielle flache Flanke

[
E =
- . i — - - EINLEITUNG
Wenn sich |hr Spieler, der einen Pass empféngt, in Bewegung befindet, haben Sie
andere Maglichkeiten. Machten Sie den Ball annehmen, oder seine Flugbahn durch SO SPIELEN SIE
geschickten Finsatz der iiberaus niitzlichen Superkontrolle veréndern?
TRICKS & AKTIONEN
Ball annehmen und vorlegen
Ball stoppen und Spieler zum Tor ausrichten TAKTIK & STRATEGIE
Superkontrolle MEISTER-LIGA
Ball durchlassen/iiberspringen TEAMS UND SPIELER
,La Ginola“ EXTRAS
n1 {_mit stel i A if INDEX
Es gibt bei PES6 viele verschiedene Varianten, um einen Gegner aus dem Stand
auszuspielen. Wir zeigen lhnen hier eine Auswahl. Je nach Ihren spielerischen
Fahigkeiten haben Sie auch noch andere Maglichkeiten. EINLEITUNG
V-Tauschung UBERSICHT
Matthews-Finte VERTEIDIGUNG

Ball lupfen

Korpertauschung aus dem Stand,
Stop & Play

Angetduschte Drehung 2

N-12, N-3:

Unabhéngig von den Fahigkeiten des jeweiligen Torhiiters hat der angreifende Spieler
in Eins-gegen-eins-Situationen immer zahlreiche Aktionsmdglichkeiten.

Lupfer 2

Schuss antduschen 1
Ball lupfen
Schuss/Pass abbrechen

Unmittelbarer schréger Sprint,
Versteckter Pass

¥ Fliigelspiel

Alle guten Pro-Evo-Spieler wissen, wie wichtig es ist, den Fliigelspielern mdglichst wenig
Raum zu lassen. Die folgenden Techniken erweisen sich als niitzlich, wenn Sie als Angreifer
geniigend Raum fiir punktgenaue Flanken oder gezielte Pésse herausspielen wollen.

Schnell stoppen und Spieler zum Tor ausrichten
Hackentrick-Drehung

Langsames Dribbling 1,
BeidfiiBiges Antduschen

Ubersteiger zum Sprint
Schuss/Pass abbrechen

Wenn Ihr Spieler eine Flanke empféngt, ist er nicht unbedingt gezwungen, aufs Tor
zu schieBen oder zu kdpfen. Manchmal kénnen sich durch den Einsatz anderer
Techniken weitaus bessere (oder spektakuldrere) Torchancen ergeben.

Volleyschuss und Kopfball

Ball hoch annehmen,
Volleyschuss und Kopfball

Kopfball (Pass)
Direkter langer Pass

Weltmeisterschaft 2006 auf das Pro-Evo-Team.
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In diesem Abschnitt kénnen Sie sich ein Interview mit dem legenddren PES-Produzenten
Shingo ,Seabass“ Takatsuka anschauen. Er gewahrt Ihnen einen Einblick in die Entwicklung
von PESG6, die Zukunft der Serie auf Next-Generation-Konsolen und den Einfluss der

Spielerkontrolle (Ball in der Luft),
Volleyschuss und Kopfball

Wahrend der Produktion von Buch und DVD hat Piggybacks ,Pro Evolution Soccer 6“-Team
buchstéblich Tausende von Toren geschossen. Sie kénnen einige davon in dieser
zehnminiitigen Traumtore-Sammlung betrachten — und sich vielleicht davon inspirieren lassen.
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TRANSFERTIPPS

O Als Faustregel kdnnen Sie davon ausgehen: Je hoher das Gehalt eines
Spielers ist, desto geringer ist seine Ambition, einem Verein mit niedrigem
Rang den Zuschlag zu erteilen.

O Die Klub-Rangliste ist vor allen Dingen dazu da, um zu verhindern, dass
Sie in den ersten zwei oder drei Jahren zu viele hochkaratige Stars
verpflichten konnen. Selbst wenn Sie auf Anhieb das Double (Liga- und
Pokalsieg) schaffen, wird Ihr Verein auf der Rangliste trotzdem noch
relativ weit unten stehen. Keine Sorge, das wird sich bald &ndern — o
spétestens mit der Teilnahme an den Europdischen Wettbewerben.

© Ein Vertragsabschluss mit Starspielern ist fiir einen Verein der
2. Division zwar nicht vollig unmdglich, aber doch sehr unwahrscheinlich.
Ein Stammspieler der groBeren Meister-Liga-Teams hat normalerweise
kein Interesse daran, zu einem Zweitligaverein zu wechseln. Seine
Kollegen hingegen, die nur auf der Bank sitzen, konnten durchaus eine
Transfermotivation von einem oder zwei Sternen an den Tag legen. o

© Nuizen Sie die Option ,.Zur Liste hinzufiigen®, um einen
Transferkandidaten in die Liste aufzunehmen. Sollte er Ihr urspriingliches
Angebot ablehnen, miissen Sie ihn danach nicht noch einmal mit Hilfe
der Suchfunktion ausfindig machen.

© Der Tausch von Spielern (iber den Mentipunkt ,Transferverhandlungen
erdffnen” ist nur maglich, wenn der Vertrag eines Spielers mindestens o
noch sechs Monate l&uft, und er fiir ein Team in einer der vier aktiven
Ligen spielt. Ein solcher Tausch hat geringere Erfolgsaussichten als ein
normaler Kauf. Versuchen Sie dennoch Ihr Gliick, wenn die Finanzlage
einen Kauf nicht zuldsst oder Sie einen Spieler loswerden wollen, der
selten zum Einsatz kommt. Grundsétzlich raten wir aber davon ab, einen o
Spieler auszuleinen. Da Sie diese voriibergehende Vereinbarung bezahlen
miissen, sind Sie mit der Verpflichtung eines Nachwuchsspielers oder
erfahrenen, vertragslosen Spielers besser bedient.

O Grundsdtzlich sind Spieler, die keinem Meister-Liga-Verein angehdren (wie

junge Nachwuchsspieler oder erfahrene vertragslose Spieler), eher bereit,
einen Vertrag bei Ihnen zu unterschreiben. Eine bessere Platzierung in der
Klub-Rangliste erhht die Chancen natiirlich zusétzlich. Sie werden aber
feststellen, dass die allerbesten Spieler (in der Regel die mit den hochsten
Gehaltsanspriichen) nur sehr schwer zu verpflichten sind — es sei denn,
Ihr Vereinsstatus ist sehr hoch.

Einige Sportler sind schlichtweg gierig! Dies ist kein Attribut, das Sie
in einem Meni ablesen kdnnen, aber gewisse Individuen werden
ordentliche Angebote hartnéckig ausschlagen — in der Hoffnung, ein
noch besseres Angebot zu erhalten. In einem solchen Fall konnten Sie
natiirlich ebenso hartnéckig dasselbe Angebot immer wiederholen,
oder eine héhere Summe anbieten, oder sich einfach um Kandidaten
mit weniger Staralliiren kiimmern.

Spieler, die Sie im PES-Shop freigeschaltet haben, erscheinen in der Liste
der Vertragslosen Spieler im ,,Nach Gruppe suchen®-Menii. Dazu z&hlen
auch die Mitglieder der ,Classic“-Teams (vgl. Seite 156). Voraussetzung
dafiir ist nattiriich, dass Sie die Option ,Versteckte Spieler/Klassiker* nicht
deaktiviert haben. Lassen Sie sich die Chance nicht entgehen, gleich im
ersten Verhandlungszeitraum Angebote zu unterbreiten — auch andere
Vereine werden sich darum bemiihen, diese Topspieler zu verpflichten.

Zwischen der 37. und 44. Woche kdnnen Sie den Meister-Liga-Level
reduzieren. Falls Sie die Einstellung ,Hoch“ gewéhit haben, aber sich die
Transferverhandlungen erleichtern wollen, kdnnten Sie den Level fiir die
Dauer des Verhandlungszeitraums herabsetzen.

Ziehen Sie die Mdglichkeit in Betracht, Ihren Spielstand zu Beginn des
Verhandlungszeitraums zu speichern. Puristen werden diese Methode
zwar naserimpfend als ,,Mogeln“ ablehnen. Aber die Mdglichkeit,
sich an vermasselten Transfers erneut zu versuchen, kann lhnen unter
Umsténden eine Menge-Frust ersparen.

TALENTUBERSICHT

Der Spielerkauf in der Meister-Liga hat etwas von einem Gliicksspiel

an sich: Sie kdnnen niemals wirklich sicher sein, dass sich ein

Spieler langfristig als gute Geldanlage erweist, bis Sie — nach dem

Kauf — die Entwicklungskurve studieren konnen. Hinzu kommt, dass die
Spielerdatenbank von PES6 einfach riesig ist. Da kann die Suche nach
Talenten zu einer zeitaufwendigen Angelegenheit werden, besonders,
wenn Sie auf der Suche nach einem ganz bestimmten Spielertyp sind.

Auf den folgenden 5 Seiten stellen wir lhnen die besten FuBballer vor,
die Sie fiir Ihr sauer verdientes [ kaufen kinnen. Neben etablierten
Profis (vor allem solchen mit Potenzial filr zukiinftige Verbesserungen)
stellen wir auch junge Talente mit enormem Entwicklungspotenzial
vor. Zur besseren Ubersicht haben wir die Spieler in verschiedene
Kategorien aufgeteilt und nach den urspriinglichen Gehaltsforderungen
sortiert. Bedenken Sie, dass sich diese im Laufe der Zeit verandern.

Wollen Sie einen zukiinftigen Superstar zum Schndppchenpreis

TALENTiBERSICHT
I Tor

erwerben, dann sollten Sie so friih wie mdglich ein Gebot abgeben ...

Andujar Balance 87, Reaktion 86, Schusskraft 81, Keine 377
Torwart-Leistung 81

Yohann Pelé 23 196 W - - 85 92,5 89,5 92,5 (29) Balance 86, Reaktion 86, Sprungkraft 84, 1-gegen-1-Torhiiter- 384
Torwart-Leistung 84 Starke

Gomes 25 191 W - - 85 91,5 89,5 91,5 (29-31) Verteidigung 83, Balance 84, Reaktion 93, Elfmeterkiller 441
Schusskraft 84, Torwart-Leistung 87

Stekelenburg 23 194 W - - 86 92,5 90 92,5 (29-31) Verteidigung 83, Balance 85, Reaktion 86, Keine 510
Schusskraft 80, Torwart-Leistung 86

Reina 23 187 W - - 86 88 85 89,5 (27) Verteidigung 87, Balance 80, Reaktion 92, Sprungkraft 81 | Elfmeterkiller 765

Given 30 185 W - - - - 88 88 (30-33) Verteidigung 92, Reaktion 96, Torwart-Leistung 93 1-gegen-1-Torhiiter- 907

Stérke

Dida 32 195 W - - - - 90,5 90,5 (33) Verteidigung 95, Balance 87, Reaktion 97, Elfmeterkiller, 1-gegen-1- 920
Torwart-Leistung 88 Torhiiter-Starke

Buffon 28 191 W - - - 94 94 94 (28-36) Verteidigung 97, Balance 88, Reaktion 99, Elfmeterkiller, 1-gegen-1- 979
Beweglichkeit 87, Sprungkraft 92, Torwart-Leistung 97 Torhiiter-Starke

Cech 23 197 W - - 92,5 93,5 92,5 93,5 (27- 32) Verteidigung 93, Balance 91, Reaktion 93, Elfmeterkiller, 1-gegen-1- 1139
Torwart-Leistung 95 Torhiiter-Starke

Casillas 24 185 W - - 87,5 88,5 86,5 88,5 (27-31) Verteidigung 92, Reaktion 97, Mentalitdt 91, 1-gegen-1-Torhiiter- 1.219
Torwart-Leistung 90 Starke

HERAUSRAGENDE ATTRIBUTE } SPEZIALFAHIGKEITEN } AG*

*AG=ANFANGSGEHALT
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NAME ‘ ALTER ‘GROSSE‘ POSITION ‘7 ENTW NG I LAUFE DERZEH’*‘ HERAUSRAGENDE ATTRIBUTE ‘ SPEZIALFAHIGKEITEN
[ 5 com | [17 [ 21 | [ 29 | 33 | MAX (ACTER) | PrREIE AT | i
Chivu 25 184 LIB, VST, - - 83,5 89,5 91 (30) Verteidigung 86, Ausdauer 87, Schusskraft 87, Mittlere Schussdistanz, 765
FV, FM Effet 87 Elfmeter, Manndeckung,
Aushelfen,
Verteidigungslinien-Kontrolle
Ivan Cordoba 29 173 VST, FV 85 815 85 (29) Schnelligkeit 90, Beschleunigung 96, Sprungkraft 99 | Manndeckung, 800
Verteidigungslinien-Kontrolle
Samuel 28 182 VST 84,5 81,5 84,5 (28-30) Verteidigung 93, Balance 90, Reaktion 90 Manndeckung, Aushelfen, 974
Verteidigungslinien-Kontrolle
Essien 23 180 VST, FV, 85 89,5 87,5 89,5 (28-31) Ausdauer 94, Reaktion 86, Schusskraft 86, Mitte 1.199
DMF, ZMF Teamwork 88
Terry 25 186 LIB, VST 84 84,5 84,5 85 (30-32) Verteidigung 94, Balance 90, Kopfball 92, Position, Manndeckung, 1.253
Sprungkraft 86 Aushelfen,
Verteidigungslinien-Kontrolle
Nesta 30 187 LIB, VST 82,5 84,5 (30-32) Verteidigung 95, Reaktion 94, Teamwork 90 AuBenrist, Manndeckung, 1.347
Grétschen-Genauigkeit,
Aushelfen,
Verteidigungslinien-Kontrolle
Puyol 28 178 VST, FV 86,5 84,5 86,5 (28-32) Verteidigung 93, Ausdauer 93, Reaktion 90, AuBenrist, Manndeckung, 1.420
Sprungkraft 92, Mentalitat 97 Grétschen-Genauigkeit,
Aushelfen
*AG=ANFANGSGEHALT
Mittelfeld
ENTWICKLUNG IM LAUFE DER ZEIT
NAME ‘ ALTER ‘GP‘DSSE POSITION ‘ VICKLUNG A 7‘ HERAUSRAGENDE ATTRIBUTE ‘ SPEZIALFAHIGKEITEN
\ | o | 2 MAX, (ALTER) | \
J.S. Park 25 175 DMF, ZMF, 84,5 88,5 87,5 89,5 (30-31) Ausdauer 95, Beschleunigung 86, Reaktion 86, Dribbling, Aggressiver Angriff, 350
FMF, OMF, Beweglichkeit 86, Dribbling-Geschwindigkeit 86, Mittlere Schussdistanz,
FS, S2 Teamwork 88 AuBenrist
Lovre 24 189 ZMF, FMF, 82 91 87,5 91 (29) Balance 83, Ausdauer 83, Kurzpass-Genauigkeit 83, | Mittlere Schussdistanz, 404
OMF Schusskraft 85, Technik 83 Grétschen-Genauigkeit
M‘Bami 23 172 DMF, ZMF 84 90,5 88 90,5 (29-32) Ausdauer 85, Beschleunigung 82, Beweglichkeit 82, | Passspiel 510
Kurzpass-Genauigkeit 88
Maxi Rodriguez 25 174 FMF, OMF, 81 87,5 | 89,5 92 (30) Beschleunigung 85, Schusskraft 86, Technik 84 Dribbling, Aggressiver Angriff, 649
S2, MS AuBenrist
A. Smith 25 175 IMF, FMF, 84,5 93,5 92,5 93,5 (29-32) Ausdauer 87, Reaktion 86, Beweglichkeit 86, Position, Aggressiver Angriff, 681
OMF, S2, Schusskraft 87, Kopfball 86, Sprungkraft 87 Treffen, 5-Meter-Raum,
MS Direktspiel,
Gratschen-Genauigkeit
Mutu 27 180 FMF, FS, 90,5 86 87,5(23),90,5 | Ausdauer 85, Schnelligkeit 88, Beschleunigung 90, | Dribbling, AuBenrist 700
S2, MS (29) Beweglichkeit 86, Dribbel-Starke 85,
Dribbling-Geschwindigkeit 88,
FreistoB-Genauigkeit 87, Effet 85, Technik 87
De La Pena 29 173 | ZMF, OMF 86 89,5 90,5 (32) Kurzpass-Genauigkeit 95, Flanken-Genauigkeit 96, | Fihrung, Passspiel, Mitte, 714
Effet 90, Technik 94 Direktspiel, AuBenrist
C. Ronaldo 21 184 | FMF, FS, S2 87,5 93 945 | 905 94,5 (26-29) Beweglichkeit 95, Dribbel-Starke 95, Dribbling- Dribbling, Dribbel-Abwehr, 723
Gi indigkeit 95, Flanken-G indigkeit 90, Mittlere Schussdistanz,
Schusskraft 90, Technik 91 AuBenrist
Joaquin 24 179 FMF, FS 84,5 91,5 88 92,5 (28) Beschleunigung 91, Beweglichkeit 90, Dribbling, Aggressiver Angriff 760
Dribbel-Stérke 92, Dribbling-Geschwindigkeit 91
Del Piero 31 173 OMF, 52 87,5 88 (31) Sturm 91, Dribbel-Starke 91, Schussgenauigkeit 90, | Dribbel-Abwehr, Treffen, 760
Schusstechnik 92, FreistoB-Genauigkeit 90, Seiten, Elfmeter, Direktspiel,
Effet 91, Technik 93 AuBenrist
Van der Meyde 26 178 FMF, FS 90,5 87,5 90,5 (29-30) Schnelligkeit 86, Beschleunigung 89, Dribbel-Stérke | Dribbling, AuBenrist 774
88, Dribbling-Geschwindigkeit 87
A. Hleb 24 185 FMF, OMF 86 885 | 845 88,5 (26-29) Beschleunigung 92, Beweglichkeit 93, Dribbling, Filhrung, Passspiel, 833
Dribbel-Stérke 89, Dribbling-Geschwindigkeit 95 irektspiel, AuBenrist
C. Seedorf 30 176 ZMF, FMF, 87,5 88 (30-32) Balance 90, Ausdauer 90, Dribbel-Abwehr, Passspiel, 833
OMF Kurzpass-Geschwindigkeit 90, Schusskraft 92, Mittlere Schussdistanz, Mitte,
Technik 91, Teamwork 93 Direktspiel, AuBenrist
Rooney 20 178 OMF, FS, 89,5 93,5 93,5 92 93,5 (24-30) Balance 90, Ausdauer 90, Beschleunigung 90, Dribbling, Dribbel-Abwehr, 876
S2, MS Kurzpass-G indigkeit 92, Sc t 90, Aggressiver Angriff,
Technik 90 Passspiel, Treffen, 1-gegen-
1-Trefferquote, Mittlere
Schussdistanz, AuBenrist,
Gratschen-Genauigkeit
Joe Cole 24 175 FMF, OMF, 87,5 91,5 88,5 92,5 (28) Ausdauer 94, Beweglichkeit 92, Dribbel-Stérke 93, Dribbling, Dribbel-Abwehr, 889
FS, 2 Technik 91 Passspiel, Mittlere
Schussdistanz, AuBenrist
Pirlo 26 177 DMF, OMF 925 | 915 93,5 (31) Dribbel-Stérke 92, Kurzpass-Genauigkeit 96, Dribbel-Abwehr, Fihrung, 921
Kurzpass-Geschwindigkeit 87, Flanken-Genauigkeit 97, | Passspiel, Mittlere
FreistoB-Genauigkeit 96, Effet 95, Technik 95, Schussdistanz, Mitte, Elfmeter,
Teamwork 91 Direktspiel, AuBenrist
Deisler 26 182 FMF, OMF 86 84 87,5 (26-28) Flanken-Genauigkeit 94, Flanken-Geschwindigkeit 91, | Passspiel, Seiten, AuBenrist 965
FreistoB-Genauigkeit 90, Effet 92, Technik 90
Riquelme 27 182 OMF 895 | 875 90,5 (28) Dribbel-Starke 91, Kurzpass-Genauigkeit 98, Dribbel-Abwehr, Filhrung, 1.044
Kurzpass-Geschwindigkeit 94, Passspiel,
Flanken-Genauigkeit 91, Technik 93 Mittlere Schussdistanz, Mitte,
Elfmeter, AuBenrist
Recoba 30 179 | OMF, FS, S2 88 89,5 (30) Dribbel-Stérke 93, Flanken-Genauigkeit 90, Dribbling, Dribbel-Abwehr, 1.127
Flanken-Geschwindigkeit 94, Schusskraft 93, Passspiel, 1-gegen-1-
Effet 95, Technik 90 Trefferquote, Mittlere
Schussdistanz, AuBenrist
Beckham 30 182 | ZMF, FMF, 88 89,5 (30-32) Flanken-G it 98, Flanken-Gi indigkeit 95, | Passspiel, 1.149
OMF FreistoB-Genauigkeit 94, Effet 98 Mittlere Schussdistanz, Seiten,
AuBenrist
Xabi Alonso 24 183 DMF 875 | 875 85 88 (26-28) Kurzpass-Genauigkeit 90, Passspiel, 1.149
Kurzpass-Geschwindigkeit 91, Flanken-Genauigkeit 94, | Mittlere Schussdistanz, Mitte,
Flanken-Geschwindigkeit 90, Teamwork 93 AuBenrist
Kaka' 24 183 FMF, OMF, 88,5 895 | 875 89,5 (29-31) Sturm 87, Schnelligkeit 88, Beschleunigung 90, Dribbling, Passspiel, 1.164
S2 Dribbel-Starke 89, Dribbling-Geschwindigkeit 97, Mittlere Schussdistanz,
Kurzpass-Genauigkeit 87, AuBenrist
Kurzpass-Geschwindigkeit 88, Technik 93

*AG=ANFANGSGEHALT

EINLEITUNG

SO SPIELEN SIE
TRAINER-HANDBUCH
TRICKS & AKTIONEN
TAKTIK & STRATEGIE
TEAMS UND SPIELER
EXTRAS

INDEX

GRUNDLAGEN

MEISTER-LIGA
GRUNDEN

WETTBEWERBS-
STRUKTUR

TEAM-MANAGEMENT
SPIELERENTWICKLUNG

TRANSFERS & VERTRAGE
TALENTUBERSICHT



http://www.piggybackinteractive.com

EINLEITUNG

Spieler-Leitfaden: Diese Seite enthiillt die Starken und Schwéchen der 23 wichtigsten
Spieler jeder Mannschaft auf einen Blick.

Fahigkeiten: Diese benutzerfreundliche Tabelle hilft Ihnen, ein besseres Verstandnis des
Leistungspotenzials der Spieler zu bekommen.

B Spezialfahigkeiten: Wie bei den grundlegenden Fahigkeiten zeigen wir hier jede einzelne
,opezialitdt” der Spieler auf.

Diese finden Sie in dieser Tabelle. Ndhere Informationen zu den einzelnen Moves erhalten
Sie im Kapitel ,Trainer-Handbuch®.

TRICK ABKURZUNG SEITE
Korpertduschung KT 52
BeidfiiBiges Antduschen BFA 52
Innen-auBen-Trick IA 52
Cruyff-Drehung CcD 53
90°-Drehung 90 53
Geschlenzter Lupfer GL 55
Elastico EL 54

n Tricks: In PES6 kdnnen manche Spieler seltene Dribbling-Techniken und Tricks ausfiihren.

E Beurteilung: Hier werden die Spieler unter Beriicksichtigung aller relevanten Féhigkeiten
in diversen Schliisselkategorien bewertet — im Abschnitt ,PES6-Superstars*“ erhalten
Sie einen Uberblick dieser Rubriken. Ein nach oben zeigender Pfeil signalisiert
Weltklasse-Fahigkeiten, wahrend ein Pfeil nach unten darauf hinweist, dass der Spieler
in diesem Bereich sehr zu wiinschen (ibrig ldsst. Ist eine Kategorie nicht durch einen
Pfeil gekennzeichnet, konnen Sie davon ausgehen, dass der Spieler in diesem Bereich
(mit Ausnahme der Rubrik ,Spezialist fiir Standardsituationen®) iiber ein seiner Position
angemessenes Talent verfiigt.

E Team-Leitfaden: Diese Seite beschreibt erprobte Formationen und Strategien fiir jedes
der Teams und enthdlt ein breites Angebot an Tipps zum Spiel.

Stéarken & Schwachen: Hier erkldren wir lhnen die groBten Stérken und
schwerwiegendsten Marotten einer Mannschaft. Einzelne Spieler oder Mannschaftsteile
(wie etwa Verteidigung, Mittelfeld oder Sturm) werden gnadenlos auf ihr Kénnen und ihre
Schwachpunkte durchleuchtet.

n Vorgeschlagene Formation: Hier finden Sie unseren Vorschlag fiir die beste und
ausgewogenste Aufstellung des fraglichen Teams. Diese Mustervorschldage wurden
anhand wochenlanger, ausfihrlicher Tests und unter Beriicksichtung aller Starken und
Schwdchen erstellt. Natiirlich ist die Wahl eines Systems auch von Ihrem persénlichen
Stil abhédngig. Wenn Ilhnen gewisse Aspekte unserer Formation nicht zusagen, zogern Sie
bitte nicht, sie zu andern.

u Alternative Formationen: Wie auf Seite 73 des Kapitels ,Taktik & Strategie“ beschrieben,
sollten Sie sich ernsthaft iberlegen, die ,Manuelle Strategie“-Tasten mit zwei alternativen
Formationen zu belegen. Diese defensiven und offensiven Varianten haben wir so
gestaltet, dass sie ohne Weiteres mit dem empfohlenen Spielermaterial funktionieren.
Soliten Sie personelle Anderungen vornehmen, ist es wichtig, sich fiir Spieler zu

m Taktische Einstellungen: Die Einstellung der Verteidigungslinie und der Abseitsfalle kann
groBe Auswirkungen auf das Verhalten Ihrer Mannschaft haben (siehe Seite 77 des
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ARGENTINA (ARGENTINIEN)

S0 SPIELEN SIE

SPIELER-LEITFADEN TEAM-LEITFADEN —

= - . § . 3 Beschreibung Potenzial maximieren Tipps fiir Gegenspieler MEISTER-LI6A
o 2 @ = S
— E s § E £ E E ,%” % g § % = § g 2 E _E s 2 ] N § Die Angreifer sind ausgezeichnete Dribbler. Ziehen Sie die Defensive des Gegners durch Dribblings Seien Sie in Eins-gegen-eins-Situationen extrem wachsam und
E|lz|2|E(a3|S|E|2|2|&8|&8|5|3|2|2|8|2]|& El2|1&|s 5 auseinander. tacklen Sie nicht iiberhastet. EXTRAS
= = S|(S|[E|= & = S . P , — - - - - —
< = = Die Argentinier verfiigen tber ein extrem flieBendes, Nutzen Sie dies fiir geféhrliche Kombinationen in der Feldmitte Beschranken Sie den Offensivdrang lhrer FV (machen Sie sie INDEX
dynamisches Passspiel. und auf den Fliigeln. eventuell sogar zu VST), um Ldcher in Ihrer Hintermannschaft —
e i MF VT VT | MF | MF MF iden.
Bevorzugte Position TW [ VT | VT |V e | MF | M| e | MF [ ANG | ANG | TW | TW | VT | e (VT L ME | e | e | e L ANG | e | ANG Zu vermeiden
GroBe (cm) 186 | 177 | 178 | 182 | 173 | 178 | 178 | 174 | 182 | 168 | 184 | 183 | 188 | 176 | 183 | 176 | 185 | 182 | 170 | 170 | 170 | 190 | 175 Saviola und Crespo sind ein eingespieltes Team. Wenn Saviola den Ball aus dg_m _Mittelfeld er_npféngt, eroffnet lhnen Isol!ere_p Si_e Sav@ola durc_h aggressive Manndeckung. Dies _
Starker Fub RITRI1LIR L TR CLTRIRITRIRTRIRTLIRTRIRIRTR LTR TR IR der durchstartende Crespo haufige Passoptionen und Chancen. beeintréchtigt seine Zuspiele auf Crespo. EINLEITUNG
Sturm 45 [ 62 | 68 | 58 | 75 | 70 | 75 | 81 | 83 | 87 | 92 | 30 | 35 [ 62 | 63 | 63 | 75 | 73 [ 82 | 79 | 84 | 86 | 80 Crespo ist ein sehr aggressiver Stiirmer, der wachsam jedem freien | Kontrollieren Sie ihn direkt, um so viel Druck wie mdglich auf die | Beobachten Sie Crespo genau und vermeiden Sie Querpésse vor PES6-SUPERSTARS
Verteidigung 86 | 93 | 85 | 82 | 66 | 78 | 79 [ 50 [ 52 | 42 | 40 | 85 | 80 | 86 | 84 | 74 | 63 | 71 | 45 | 49 | 43 | 49 | 40 Ball nachjagt und viele Pésse zwischen Verteidigern abféangt. gegnerischen Verteidiger auszuiiben. der Abwehr.
Balance 84 | 81 | 83 | 80 | 71 | 77 | 75 | 74 [ 82 | 80 | 88 | 80 | 84 [ 81 [ 85 | 80 [ 81 [ 79 [ 72 | 81 | 89 | 83 | 73
Ausdauer 65 | 81 [ 86 [ 80 [ 93 ] 86 [ 92 [ 80 | 77 [ 80 [ 82 [ 65 | 63 | 83 [ 82 [ 87 [ 84 [ 83 [ 78 [ 80 [ 85 [ 82 | 83 SCHWACHEN KLUBMANNSCHAFTEN
Schnelligkeit 65 | 80 | 78 | 76 | 82 | 80 | 75 | 83 [ 74 [ 86 [ 75 | 72 | 72 | 81 | 73 | 80 | 84 [ 80 [ 85 | 8 | 82 | 74 | 84
Beschleunigung 70 | 76 | 77 | 74 | 76 | 80 | 76 | 85 | 73 [ 90| 77 | 73 | 70 | 77 | 69 | 83 | 78 | 76 | 86 [ 90| 84 | 75 | 83 Beschreibung Risiken minimieren Tipps fiir Gegenspieler | ML-ORIGINAL-TEAM
Reaktiop - 85 | 82 | 86 | 78 | 87 | 83 | 76 | 77 | 80 [ 93 | 94 | 87 | 88 | 83 | 75 | 8 | 77 | 72 | 78 | 80 | 80 | 83 | 70 Die argentinische Verteidigung I&sst korperliche Stérke Spielen Sie noch aggressiver, um nicht iiberrannt zu werden. Setzen Sie Spieler mit guter Balance und Kopfballstérke ein, um
Beweglichkeit 73 179 | 80 | 74 | 82 | 81 | 77 | 82 | 71 F 74 |7 | 70 |79 | 72 |81 | 81 | 75| 8 | 94] 86 | 72 | 80 vermissen. Arbeiten Sie an Ihrem Tackling. den Argentiniern Probleme zu bereiten.
Dribbel-Stérke 63 [ 72 [ 70 | 70 | 73 | 78 | 85 [ 83 [ 91 | 90 | 80 | 45 [ 50 | 72 [ 74 | 72 | 83 | 77 [ 91 | 90 [ 88 | 80 | 86
Dribbling-Geschwindigkeit 60 1 71 1 73168 |74 17717618 | 73091 70| 4245701691748 | 7618819218773 81 Das sehr offensive argentinische Spiel sorgt fir konditionelle Die vielseitigen Einwechselspieler konnen diverse Positionen Setzen Sie gegen Spiel-Ende verstarkt auf explosive Konterlaufe. W
Kurzpass-Genauigkeit % |72 175175172 8|8 76 i 73 176 | 43 | 53 | 76 | 71 69 | 77 | 74 92| 78 | 80 | 76 | 72 Probleme in den letzten 20 Minuten einer Partie. bekleiden. Zogern Sie nicht, alle lhre Auswechslungen zu tatigen. | Die egj§gelaugten Argentinier bekommen diese nur schwer in SR
Kurzpass-Geschwindigkeit 56 | 73 [ 82 | 73 | 75 | 72 | 80 [ 76 [ 94 | 75 | 75 | 45 [ 53 [ 78 [ 72 | 71 | 76 | 77 [ 84 | 73 | 79 |77 |74 ST
Flanken-Genauigkeit 85 | 75 | 82 [ 76 | 72 | 80 | 84 | 78 | 91 [ 72 | 73 [ 61 | 66 [ 78 | 73 | 69 | 82 | 77 [ 84 | 76 | 78 | 72 | 72 CZECH REPUBLIC
Flanken-Geschwindigkeit 82 [ 69 | 83 | 74 | 75 | 70 | 75 | 81 [ 86 [ 75 [ 73 | 70 | 76 [ 82 | 76 | 74 [ 80 [ 78 [ 81 |72 | 77 |72 |75 ENGLAND
Schussgenauigkeit 45 | 62 | 67 | 62 | 67 | 68 | 75 | 81 | 83 | 82 43 | 40 | 66 | 66 | 62 | 74 [ 73 | 80 | 77 | 81 [ 84 | 75
Schusskraft 78 | 80 | 85 | 72 [ 77 | 78 | 85 | 86 | 84 | 81 77 | 78 | 84 | 78 [ 83 | 83 | 87 | 83 | 75 | 83 | 86 | 82 FRANCE
Sct hnik 50 [ 68 | 73 | 68 | 74 | 65 | 73 | 79 [ 81 | 86 41 | 42 | 67 | 70 | 68 [ 73 | 67 [ 81 | 80 | 86 | 84 | 78 GERMANY
h FreistoB-Genauigkeit 60 [ 56 [ 75 | 62 | 60 | 66 | 78 | 81 | 87 | 68 | 66 | 44 [ 46 | 73 [ 63 | 73 | 73 | 63 [ 77 | 71 | 79 | 85 | 65
Effet 55 | 52 | 78 | 64 | 61 | 65 | 77 | 78 | 87 | 66 | 68 | 42 | 40 | 70 | 58 | 65 | 68 | 66 | 78 | 74 | 78 | 81 | 60 ALY
Kopfball 48 | 85 | 85 | 84 | 85 [ 68 [ 81 [ 69 | 70 | 73 | 93 | 40 | 38 | 80 [ 84 [ 69 | 70 | 70 | 72 | 67 | 68 | 85 [ 65 IVORY COAST
Sprungkraft 81 - 86 | 83 | 88 | 75 | 79 | 75 [ 71 [ 81 [ 8 | 82 | 79 [ 94 | 88 | 86 [ 72 [ 73 [ 83 | 74 | 78 | 78 | 75 NETHERLANDS
Technik 59 | 75 | 76 | 73 [ 75 [ 80 | 85 | 84 | 93 [ 85 | 8 | 45 | 52 | 77 [ 74 [ 72 | 81 | 74 | 92 [ 8 | 87 | 82 | 80
Aggressivitat 70 | 58 | 68 | 63 | 86 | 60 | 66 | 80 [ 75 [ 90 | 85 | 60 | 63 | 65 | 64 | 65 [ 74 [ 75 [ 78 | 88 | 82 | 72 | 84 L PORTUGAL
Mentalitd 80 | 90 | 78 | 69 | 81 | 75 | 75 [ 70 [ 73 | 65 | 72 | 72 [ 70 [ 77 [ 72 | 73 | 72 | 76 [ 73 | 71 | 75 | 74 | 65 h o % SPAIN
Torwart-Leistung 83 [ 50 [ 50 | 50 | 50 | 50 | 50 [ 50 | 50 | 50 | 50 | 83 | 78 | 50 [ 50 | 50 | 50 | 50 [ 50 | 50 [ 50 | 50 | 50
Teamwork 80 [ 83 | 75 | 78 | 92 [ 82 [ 82 [ 71 [ 80 | 73 [ 86 | 74 | 68 [ 78 [ 72 [ 72 | 89 | 72 [ 77 | 75 | 76 | 85 | 60 SWEDEN
Kondition 6 7 7 6 6 6 6 6 5 5 6 6 5 7 6 5 6 5 4 4 5 6 5 m“ -
Genauigkeit schwacher Fu 5 5 5 6 5 6 5 5 6 5 6 4 4 6 5 6 5 6 5 5 6 7 6 Crespo
Héufigkeit schwacher FuB 5 4 5 6 4 5 4 5 5 5 6 4 4 5 5 6 5 5 5 3 5 [ 5
Vlerletzungsunanfalligkeit A B A A A A A A A A B A A A A A A A B A B A A
Dribbling * * * *
Dribbel-Abwehr * * mn
Position * * * Saviola
Aggressiver Angriff * * * * * *
Fiihrung * * *
Passspiel *
Treffen * * *
1-gegen-1-Trefferquote *
5-Meterraum * *
Linien *
Mittlere Schussdistanz * * * I!Iﬂl!l mm m
>3 Seiten * * Messi Aimar - O~
Mitte * *
=3 Elfmeter *
Direktspiel *
w3 AuBenrist * | x| % * * | x| %
Manndeckung * * * * * * E
Gratschen-Genauigkeit * * * 9 9
Aushelfen * *
Verteidigungslinien-Kontrolle * *
Effmeterkiller * %g ? % %
1-gegen-1-Torhiiter-Stérke
Weiter Einwurf *
Korpertauschung/innen-AuBen KT | KT | KT | KT | KT | KT | KT | KT | KT | KT KT | KT | KT | KT | KT | KT | A | KT | KT | KT [omF[19] [omF[10]- [omF]16]
BeidfiiBiges Antauschen BFA BFA | BFA BFA | BFA | BFA BFA Sorin T T Heinze
Seltene Moves 90 | 90 90 | 90
Durchhaltevermégen A A v G. Millta Ayala
Defensive Lufthoheit A |A|a|a A|a
Verteidigung A | A | A A | A
Balleroberung A | A v A A 3 3
Dribbling A A | A | A
+= Schiltze v A | A A | a
Spielmacher A A v A '—O"';;f )
il Standards A ETRIEN —0-
Kopfballspieler A A Abbondanzieri
BeidfiiBig v A
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