VORWORT

.Final Fantasy sollte vom alten Champion wieder zu einem a3 FFEEEMSHEEICRL. AAALIFIEN
ehrgeizigen Herausforderer werden, ein Rollenspiel, das b 2Z2RPGERIET,
Triple-A-MaBstébe setzt.”

Dieses Ziel haben wir uns zu Beginn des FFXV-Projekts FEAVZO 7|3 S ORm BT RS

gesetzt. —hE€F Ul

i BAaNI—H—EUTFFE B TULW B FF
Wenn ich mich daran erinnere, wie ich selbst Final Fantasy - e, IR Z YD R HkEE T LTz,
gespielt habe, bevor ich daran gearbeitet habe, dann war / &y FEXVAZS WS EEICEBHIcE@ET S

die Serie immer bahnbrechend und innovativ, eben ein i NEAEZE LT

Herausforderer. Also habe ich dariiber nachgedacht, was - ] A o
FFXV tun muss, um wieder zum Herausforderer zu werden. FIRAZKMCUNERTEHRWHEE
DI ZARERDEICIEZ R LT,

Zuerst habe ich die ,Reise mit den besten Freunden” zum zentralen ZUCBABBROIEOHICA =TV T—ILRETFIV Y
Thema der Spielerfahrung gemacht. Das konnte nur mithilfe der neuesten INMNLZEEIRTBZEICLEUT,

Technologie verwirklicht werden. Ich habe mich aulerdem fiir eine Open- FFOESER . Bl FcEET 3z slcLEL,
World-Struktur und ein actionbasiertes Kampfsystem entschieden, um dem Z DI RO TILZAY IFF%E. HRED1—H—(c. [

Spieler ein Gefiihl von Freiheit und Abenteuer zu geben. Aukerdem habe ich . — o
beschlossen, alle klassischen Final Fantasy-Elemente mit der aktuellsten UHAI2 T TRIFSLICLR L.
Technik neu zu erschaffen. Und schlieRlich wollte ich dieses vollkommen

neue Final Fantasy allen Spielern weltweit gleichzeitig zur Verfligung stellen. OXVREZEWTWBIRE. Z<OMBEERDBEALZD
PREkIE BThLDDH D E T,
Wahrend ich jetzt diese Zeilen schreibe, kann ich sagen: Meine vielen Kollegen AELEICROND. Z0ENCHRELTRNEL. &5

und ich haben alle Herausforderungen auf unserer eigenen gemeinsamen

—Zx —
Reise erfolgreich gemeistert. Wir mussten unterwegs einige Hindernisse ifﬁﬁkioibr“" _ .
tiberwinden, aber wir haben dazugelernt und uns weiterentwickelt, bis wir EH UL -EER. co/OY 7 =B U TER

dort angekommen sind, wo wir heute stehen. Im Grunde war alles an diesem BEENARYICHRRTEEX U,
Projekt eine groBe Herausforderung, und ich glaube, dass alle Beteiligten ZDEKRTFFXVIE. SNETOFFY ) —RX%ZEB-TWL

dgran gewz;c:si? ?.i.ndalln gies'enj tSin[Te kann mandsagen, (gjass Fll;XV V\[irkgch XUN—P Ble K=< RE LTS =25 ETT,
ein neuer Schritt fiir die Serie ist. Denn es wurde von denselben Leuten . o e - -
entwickelt, die die vorherigen Teile zu dem gemacht haben, was sie sind — ‘:@WDD?‘F%:‘(D7J AR RS EEEE,
aber inzwischen sind diese Leute zu reiferen und erfahreneren Entwicklern DOENSELBNET,
geworden. Daher ist es mir eine grole Freude, dass wir diesen Titel nun den

Fans in aller Welt gleichzeitig prasentieren kénnen. ZULTZDARITDWT, WPPiggybackF—LDLEE R
DIEDVWT—F,
Lassen Sie mich auch noch etwas iiber dieses Buch sagen oder, genauer, R DEREE. REAAS GBREELREDS —

dariiber, wie das Team von Piggyback arbeitet. Es hat in der Endphase

= s — S A N -
unserer Entwicklung mit seiner Arbeit begonnen — und dabei ein sehr R DS WESOERR/IMED LI,

instabiles Spiel durchleuchtet, das noch diverse Méngel hatte. Die Arbeiten CORROT =L NFYRHRFE T, L THENR
am Balancing waren zu diesem Zeitpunkt noch in vollem Gange; das Spiel WHDTY,

war ldngst nicht in vollem Umfang spielbar. So sind die Piggyback-Mitabeiter HoSRFERICABEGREELV. BHRF—LDTE
mehrere Wochen in Tokio geblieben und haben hier vor Ort neben unserem T I HbHET. RRERT — LA DR TLALT

Entwicklerteam unermiidlich und ohne einen Tag Pause an der Vollendung WEL
des Projekts gearbeitet. Ich habe sehr groRe Hochachtung vor ihrer Arbeit e N _ .
und halte dieses Buch fiir ein Ausnahmeprodukt, den perfekten Begleiter Ph3ESOHERE LN SBEL K LT, COBBEAD
fur alle Abenteurer. Bbfi%ﬂj?fﬁﬁﬁf’ﬁﬁ'{fﬁélt%ﬁﬁ@ LE L/fto
ZRBINYIR—V %R OZDARIE. BRELEDRRED
Und schlieRlich mdchte ich mich bei unseren Fans bedanken, die so lange J)e— R F—ICBBERBNETD,
auf dieses Spiel gewartet haben: Vielen Dank, dass Sie uns die ganze Zeit
unterstiitzt haben. Wir haben bei FFXV wirklich alles gegeben — aus dem

einfachen Wunsch heraus, jeden da draufien gliicklich zu machen. Deshalb BRIC COTTPLZERVA BTN TN 72D

wiirde mich nichts mehr freuen, als zu wissen, dass Sie Spal8 mit unserem B TNETRITNTHLEICBDDIE S,
Spiel haben. EHIAICEATRUS T HRANTESDZEZARYITIN

TEDIAHEUEVATHEZC5FENTY,

FINAL FANTASY XV Director, Hajime Tabata
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SCHNELLSTART

Die nachste Doppelseite zeigt Ihnen eine Ubersicht aller
enthaltenen Informationen. Sie hilft lhnen, dieses Buch
optimal zu nutzen.

UPDATE-HINWEIS

Wir haben sehr sorgféltig darauf geachtet, dass s@mtliche
in diesem Buch enthaltenen Informationen zum Zeitpunkt
der Drucklegung dem Inhalt des Spiels entsprechen. Bei
Updates von Final Fantasy XV kénnten allerdings nach der
Verdffentlichung Anderungen an Details der Spielbalance
oder sogar der Auswahl an Features vorgenommen werden,
die zu diesem Zeitpunkt nicht absehbar sind. Sollten wir
von Square Enix iiber signifikante Anderungen in Kenntnis
gesetzt werden, werden wir entsprechende Inhalts-Updates
online zur Verfiigung stellen. In diesem Fall finden Sie weitere
Informationen auf www.piggyback.com/en/ffxv.

Eine detaillierte Aufstellung aller (Ausriistungs-)Gegenstande mit ihren Eigenschaften
--------------- : und der Verfiigharkeit — in diesem Kapitel finden Sie alles, was Sie im Spiel in die Finger
: bekommen kénnen

Die informative Datenbank enthélt Eintrage fiir samtliche Gegner mit ihren Statuswerten
und Angaben tiber Schwéchen im Kampf, den Lebensraum, mégliche Beute und mehr.

Dieses Kapitel gewahrt lhnen einen tiefen Einblick in die verschiedenen Features und
die zugrunde liegende Spielmechanik von Final Fantasy XV — unverzichtbar, wenn Sie Ihr
Wissen iiber das Spiel vertiefen wollen.

Hier finden Sie eine Zusammenstellung verschiedener weiterer Informationen, zum
Beispiel Angaben zum Freischalten samtlicher Trophéen und Erfolge.

© 2016 PIGGYBACK INTERACTIVE LIMITED
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SCHNELLSTART . B

Final Fantasy XV ist ein Spiel, das lhnen ein hohes MaR an Freiheiten bietet. Es gibt zwar zu jedem Zeitpunkt eine Aufgabe, mit der Sie die
Haupthandlung weiterverfolgen kénnen — aber es steht lhnen frei, sie zu ignorieren, solange Sie mdchten, und sich nach Lust und Laune auf die Suche
nach Nebenaufgaben, Schétzen oder anderen Abenteuern zu begeben.

Bei einem so umfangreichen Spiel mit Hunderten von Aktionsmdglichkeiten und Herausforderungen hat jeder Spieler seine eigenen Vorstellungen,
wie er diese Mdglichkeiten nutzen mdchte. Einer wird sich lieber auf die Handlung konzentrieren, um zu erfahren, wie die Geschichte weitergeht.
Ein anderer wird lieber die Welt bis in den entlegensten Winkel erforschen. Oder vielleicht méchten Sie ja Ihre Charaktere so schnell wie mdglich
weiterentwickeln, um die schwierigsten optionalen Herausforderungen in Angriff nehmen zu konnen.

Je nach Ihrer bevorzugten Spielweise kdnnen Sie dieses Buch auf unterschiedliche Weise nutzen.

Das Buch ist in erster Linie darauf ausgelegt, lhnen genau die Informationen zu liefern, die Sie benétigen. Je nachdem, wie Sie spielen und wie viel
Unterstiitzung Sie dabei in Anspruch nehmen mdchten, bietet es die Flexibilitét, lhren ganz eigenen Anspriichen gerecht zu werden.

Zuverldassiger Lésungsweg-

Seite 8 startet mit den Grundlagen.
In diesem kurzen Kapitel stellen wir
lhnen, wie der Name schon sagt, die
grundlegenden  Funktionen  und
Spielelemente vor. Falls dies
lhr erstes Final Fantasy-Spiel
ist, sollten Sie auf jeden Fall
hier beginnen. Aber selbst fiir
langjahrige Fans wird dieses Kapitel
von Nutzen sein, da Final Fantasy XV
zwar einige bekannte Elemente enthalt,
aber auch viele Dinge ganz anders
macht als die Vorganger.

& Fiir den Fall, dass Sie es gar nicht
abwarten konnen und sich sofort
ins Abenteuer stiirzen wollen, haben
wir einige wertvolle Informationen in
kompakter Form fiir Sie aufbereitet.
Am Anfang des Losungsweg-Kapitels
auf Seite 31 finden Sie eine Auswahl
niitzlicher Hinweise ,,auf die Schnelle”.

Spielbegleiter Kapitel

Unser Losungsweg ab Seite 28 ist darauf ausgelegt,
Sie ganz nach lhren eigenen Interessen durch das Spiel
U begleiten.

<& Jede Region, die Sie im Zuge der Handlung
besuchen, wird mit einer groRen Ubersichtskarte
vorgestellt, auf der Fundsachen und andere Orte von
Interesse eingezeichnet sind. Auflerdem erfahren
Sie, wo Nebenaufgaben verfiigbar sind. Hier zeigen
wir lhnen im Wesentlichen, was Sie tun kénnen,
ohne ausfiihrlich auf Details einzugehen.

<& Danach folgt ein traditioneller Losungsweg, der
lhnen Schritt fiir Schritt den Weg durch den
jeweiligen Abschnitt des Abenteuers erldutert.

Im gesamten Handlungsverlauf haben Sie dank dieser
dualen Struktur bequem und dbersichtlich alles parat,
was Sie brauchen: Karten, Fundsachen, Checklisten,
Gegnerdaten, aufwendig gekennzeichnete Screenshots,
Infos und Hinweise und vieles mehr. Mit dieser Fiille
an Informationen erschaffen Sie sich Ihr individuelles,
mafgeschneidertes Spielerlebnis, ganz nach Ihren
eigenen Vorlieben und Vorstellungen.
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Referenz-Kapitel

Immer wenn Sie eine Frage zu einem spezifischen Thema haben, zum
Beispiel zu einer Spielfunktion, einem Gegenstand, einer Mission oder
ginem Gegner, dann stehen lhnen verschiedene informative Referenz-
Kapitel zur Verflgung, die Ubersichtlich strukturiert sind und die
Informationssuche zu einer unkomplizierten Angelegenheit machen.

Am Ende dieses Buches finden Sie dariiber hinaus einen umfangreichen

Index, der lhnen zu zahlreichen Stichworten die passende Seitenzahl
liefert, damit Sie sofort und auf direktem Weg zu lhrer Antwort kommen.

Fragen zu Nebenaufgaben

Unser Nebenaufgaben-Kapitel (Seite 112) bietet Ihnen ein umfassendes
Verzeichnis aller optionalen Missionen des Spiels mit samtlichen relevanten
Details, geordnet nach Kategorien. Die meisten Aufgaben sind mit
Karteninformationen verkniipft und anschaulich bebildert, denn schlielich
heilt es nicht von ungefahr: Ein Bild sagt mehr als tausend Worte.

Im Inventar-Kapitel (Seite 200) sind alle Gegenstdnde des Spiels
aufgefiihrt, inklusive der Informationen, wo und wie Sie sie bekommen.
Wenn Sie lhre Ausriistung verbessern wollen oder sich fragen, welchen
praktischen Nutzen ein seltsames Accessoire hat, wenn Sie Lust auf ein
neues Kochrezept verspiren, das die Leistungsféhigkeit lhrer Charaktere
spirbar verbessert, dann kdnnen Sie sicher sein: Hier werden Sie fiindig.

Fragen zu Feinden

Das Gegner-Kapitel (Seite 228) dieses Buches enthdlt detaillierte
Informationen zu sdmtlichen Widersachemn, die lhnen im Verlauf Ihres
Abenteuers begegnen konnen. Jedes Wesen wird mit einem eigenen
Datenblatt vorgestellt, in dem Lebensraum, Beute, Schwéchen und andere
wichtige Eigenschaften aufgedeckt werden. Mit diesem Wissen bewaffnet
kdnnen Sie auch dem hértesten Gegner mit einer effizienten Strategie zu
Leibe riicken und sicher sein, dass Ihnen keine wertvolle Beute entgeht.

Fragen zur Spielmechanik :

Im Strategie-&-Analyse-Kapitel (Seite 266) gehen wir sdmtlichen
Spielfunktionen auf den Grund. Fiir wissbegierige Spieler und alle, die das
Kampfsystem optimal beherrschen wollen, ist dieses Kapitel eine wahre
Goldgrube. Von der Kampfvorbereitung (iber Aktionsmdglichkeiten und
die Charakterentwicklung bis hin zu den Mini-Spielen erhalten Sie hier
einen fundierten Einblick in die verschiedensten Mechanismen, die FFXV/
zugrunde liegen.

FACEBOOK.COM/PIGGYBACKINTERACTIVE
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DER SPIELVERLAUE I

Final Fantasy XV spielt auf einem riesigen Kontinent, der im Verlauf der Haupthandlung nach und nach zugéanglich wird. Solange Sie nicht direkt mit einer

Hauptaufgabe beschéftigt sind, konnen Sie die Welt in der Regel frei erforschen oder Nebenaufgaben nachgehen.

Dabei liegt es ganz bei Ihnen, wie Sie die Sache angehen wollen. Einige
werden sich auf den Fortschritt der Handlung konzentrieren, andere werden
sich lieber um die llickenlose Erkundung von Eos kiimmern.

Im Prinzip gibt es bei Final Fantasy XV drei verschiedene Arten von
Aktivitaten:

< Hauptaufgaben (m): Im Rahmen dieser Missionen wird die
Handlung des Spiels erzahlt. Sie werden automatisch als aktive
Aufgabe ausgewdhlt, und die entsprechenden Wegmarkierungen und
Zielfuhrungssymbole werden auf der Karte und der Navikarte
bevorzugt angezeigt. Einige Hauptaufgaben spielen an separaten
Orten, die Sie vor Beendigung der Aufgabe nicht verlassen kdnnen. Sie
werden vom Spiel rechtzeitig auf solche Situationen hingewiesen und
haben die Mdglichkeit, die entsprechende Aufgabe aufzuschieben,
damit Sie sich bei Bedarf erst noch um andere Angelegenheiten in der
Gegend kiimmern kénnen.

<& Nebenaufgaben & optionale Herausforderungen (E) :
Diese Auftrdge sind in der Regel kiirzer und weniger komplex als
Hauptaufgaben und beinhalten zum Beispiel die Suche nach einem
bestimmten Gegenstand oder die Jagd auf eine besondere Kreatur.
Wahlen Sie eine Nebenaufgabe, die Sie abschlieBen wollen, im
Aufgabenmend als aktive Aufgabe aus, damit die Zielfiihrung aktiviert
wird. Der entsprechende Zielort wird dann auf der Karte, der Navikarte
und dem Hauptbildschirm gekennzeichnet. Jede Aufgabe hat eine
~empfohlene Stufe”. Diese Angabe ist sehr niitzlich, wenn Sie das Fiir
und Wider einer optionalen Mission abwéagen wollen. Denn wahrend
Hauptaufgaben selten iiberzogene Anforderungen stellen, werden Sie
immer wieder auf Nebenaufgaben stoen, die Sie lieber zurlickstellen
sollten, solange Sie die genannte Mindeststufe noch nicht erreicht
haben. Unser Lésungsweg-Kapitel versorgt Sie mit umfassenden
Empfehlungen, welche optionalen Aufgaben zu einem bestimmten
Zeitpunkt der Haupthandlung angemessen sind. Grundséatzlich
méchten wir Ihnen empfehlen, so viele Nebenaufgaben wie maglich
abzuschlieRen. Auf diese Weise sorgen Sie dafiir, dass Sie mit dem
Anstieg des Schwierigkeitsgrades im Spielverlauf mithalten kénnen.

< Erkundung: Selbst wenn Sie nicht mit einer Aufgabe beschaftigt
sind, gibt es in FFXV eine Menge zu tun. Sie kdnnen die spektakuldren
Orte von Eos erkunden, Mini-Games spielen oder bei Kémpfen mit
ortlichen Gegnem lhre Kampftechniken und Taktiken optimieren, was
lhnen spater bei kritischeren Auseinandersetzungen von Nutzen sein
wird. Abgesehen davon, dass Sie bei Ihren Erkundungstouren zwischen
den eigentlichen Missionen Belohnungen und Ressourcen sammeln,
werden Sie einums andere Mal iiberrascht sein von der atemberaubenden
Kulisse, die Final Fantasy XV zu bieten hat (@).

@ Hilfreiche Optionen

Falls Ihnen die temporeichen K&mpfe von Final Fantasy XV Probleme
bereiten, finden Sie im Pausenmenii (©PTioNs)/ @) drei hilfreiche
Optionen, die Abhilfe schaffen kénnen:

¢ Wenn Sie unter ,Kampfmodus” die Option ,Warten”
auswdhlen, stoppt die Auseinandersetzung, solange Sie
keine Befehle geben. Dann haben Sie Zeit, um lhre nachste
Aktion sorgfaltig zu planen.

Sie haben jederzeit die Mdglichkeit, den Schwierigkeitsgrad
zu verandern. Auf ,Einfach” sind die Kémpfe weniger
fordernd. Diese Option ist auch fiir all jene zu empfehlen, die
in erster Linie an der Handlung und weniger am Meistern
des Kampfsystems interessiert sind.

Wann immer Sie mdchten, kénnen Sie iber das Pausenmenti
den Trainingssaal aufsuchen, um mithilfe von Bildschirm-
anweisungen die Grundlagen des Spiels zu erlernen.

Im spéateren Verlauf dieses Kapitels gehen wir noch ausfiihrlich auf
diese Optionen ein (siehe Seite 23).

Ein wichtiger Faktor, den Sie hinsichtlich der Schwierigkeit des Spiels
bedenken miissen, ist der Tag-Nacht-Zyklus. \Wahrend die meisten
Gegner tagsiiber ungefahr im selben Stufenbereich wie lhre Charaktere
sind, treiben nachts ungleich gefahrlichere Monster ihr Unwesen. Diese
sogenannten ,Siecher” sind sehr méchtig und kénnen in der
Anfangsphase des Abenteuers im Handumdrehen lhre gesamte
Gruppe ausradieren. Daher ist es ratsam, in der Anfangsphase nur bei
Tageslicht Aufgaben nachzugehen und bei Einbruch der Dunkelheit in
einer Unterkunft oder einem Refugium zu rasten. Dieser einfache Tipp
wird lhnen das Leben wahrend der ersten Kapitel erheblich erleichtern.

@ Speichern

Bei Final Fantasy XV werden lhre Fortschritte automatisch
gespeichert, wenn Sie bestimmte Stellen der Handlung erreichen oder
lhre Gruppe rastet. Die oberen beiden Speicherstande im Meni sind
flir automatische Spielstande vorgesehen.

Sie konnen (ber das Pausenmenii aber auch manuell speichern und
unterhalb der beiden Auto-Spielsténde zusatzliche Spielstande
anlegen. Wir empfehlen Ihnen, regelméaRig von dieser Option Gebrauch
zu machen. Das Speichern geht einfach und schnell und hilft zu
verhindern, dass Sie sich nach einem Fehler oder einem plotzlichen
steilen Anstieg des Schwierigkeitsgrades in einer misslichen Lage
wiederfinden.

In der Nahe von Angreifern (und dementsprechend auch im Kampf)
steht die manuelle Speicherfunktion nicht zur Verfiigung. Auch an
bestimmten Orten wie zum Beispiel in Dungeons oder wahrend
Haupthandlungsereignissen kann es Einschrankungen geben. In
solchen Situationen ist die Speicheroption ausgegraut.

Final Fantasy XV bietet lhnen immer wieder die Gelegenheit, vom
direkten \Weg abzuweichen. Es kommt Ihren Charakteren zugute, wenn
Sie lhrem Forscherdrang nachgeben, weil Sie niitzliche Gegenstande
finden oder bei Kémpfen Erfahrungspunkte sammeln. Daher ist es
grundsatzlich zu empfehlen, die Karte auf eigene Faust zu erforschen.
Natiirlich kénnen Sie im Vorfeld nicht wissen, was Sie dabei erwartet.
Aber durch regelmaRiges Speichern sorgen Sie dafiir, dass unliebsame
Uberraschungen keine negativen Konsequenzen nach sich ziehen.
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STEUERUNG T

Die folgende Tabelle enthélt eine praktische Ubersicht der Controller-Funktionen.

Die Standardfunktionen im Uberblick

PS4 XBOX ONE FUNKTION

(L) [} Grundlegende Steuerung.

[R] [R] Bewegung der Kamera.

o o Waffenauswahl. Dient in Mentis auch zur Auswahl von Optionen und im Regalia zum An- und Ausschalten oder
Andern der Musik.

® o Springen. Dient auch zur Interaktion mit der Umgebung und in Meniis zur Bestatigung einer Auswahl. Im Regalia
gedriickt halten, um anzuhalten.

o o Beim Gehen gedriickt halten, um zu rennen. Im Kampf driicken fiir eine Attacke oder halten fiir automatische
Angriffsserien. Dient in Meniis zum Abbrechen einer Auswahl.

® o Warp-Angriff im Kampf. Driicken, um nach vorne zu warpen, oder halten fiir einen Punkt-Warp an eine blau
markierte Position. Bei anvisiertem Gegner halten, um mit einem Warp-Sprung direkt anzugreifen.
Rollen. Im Kampf driicken fiir Ausweichrolle und halten zur Verteidigung oder um besiegten Geféhrten in der Nahe

@ (X] zu helfen. Neben groeren Objekten halten, um in Deckung zu gehen. Im Regalia: wenden. Auf einen Chocobo:
galoppieren.
Halten, um den aktuell markierten Gegner anzuvisieren. AnschlieRend kann das Ziel mit @ gewechselt werden.
Dient im Regalia zum Umschalten der Kameraperspektive.

& Gegenstandemenii 6ffnen. Dient im Regalia zum Beschleunigen. Auf einem Chocobo: traben.

Im Kampf halten, um das Menii der Gefahrtenkommandos aufzurufen. Die Auswahl erfolgt (bei einem
ausreichenden Fiillstand der Anzeige) mit . Dient im Regalia zum Wechseln der Kameraperspektive.

5 Dient im Regalia zum Bremsen bzw. Riickwartsfahren. Auf einem Chocobo: halten, um anzuhalten oder antippen,
um zu rutschen.

T Beim Gehen driicken, um zu rennen.

e Offnet die Ubersichtskarte. Driicken Sie die Taste, wahrend Sie einen Gegner mit ®D/EBN anvisieren, um dieses
Ziel zu arretieren.

(=) Pausiert das Spiel und 6ffnet das Pausenmendi.
(| @ Offnet das Hauptmend.
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BILDSCHIRMANZEIGEN ...

kA\ Tageszeit \1;\ Interaktion
Hier wird die aktuelle Tageszeit angezeigt — tagstiber mit einem Sonnensymbol Objekte oder Personen, mit denen Sie per &®)/@ interagieren konnen, werden
und nachts mit einen Mond. Die Tageszeit spielt eine wichtige Rolle im Spiel. durch Einblendungen wie , Aufheben” oder ,Reden” gekennzeichnet, sobald
Viele Wesen trifft man nur innerhalb bestimmter Zeitfenster an. Das gilt auch sie in Reichweite sind.

fiir Ziele der Jagd-Nebenaufgaben. Im Allgemeinen sind nachtaktive Monster

viel geféhrlicher als solche, die lhnen bei Tageslicht iiber den Weg laufen. \F\ Ausdauer
Eine Balkenanzeige verdeutlicht, wie viel Kraft fiir anstrengende Aktivitdten
@\ Navikarte wie Rennen oder an Warp-Punkten héngen zur Verfiigung steht. Nach
Veranschaulicht die unmittelbare Umgebung inklusive wichtiger Beendigung der Aktion fiillt sich die Anzeige schnell wieder. \Wenn Sie den
Informationen  wie  Zielmarkierungen, Fundsachen und Balken jedoch komplett leeren, farbt er sich rot. Nun ist Noctis einige
Interaktionsmdglichkeiten. Mehr dariiber auf Seite 14. Sekunden lang nicht in der Lage, zu sprinten oder zu warpen, bis sich die
Anzeige wieder griin farbt. (Der Ausdauerbalken kann tiber die Einstellungen
@ Informationen im Pausenmenti ausgeblendet werden.)
Hier wird der Name der aktuellen Aufgabe zusammen mit der
dazugehorigen Zielvorgabe angezeigt. Gelegentlich werden auch @ Hauptwaffen & Konigswaffen
situationsabhéngige Infos eingeblendet. Sie konnen Noctis mit bis zu vier Hauptwaffen ausriisten, die per O
ausgewahit werden. Driicken Sie { einfach in die entsprechende Richtung,
@\ Status um die Waffe lhrer Wahl zu ziicken. Selbst mitten im Kampfgetimmel sind
Unten rechts im Bild zeigen die LP-Balken (Lebenspunkte) der Waffenwechsel mdglich. An einem bestimmten Punkt der Handlung wird rund
Gruppenmitglieder den jeweiligen Gesundheitszustand an. Bei einem um die Hauptwaffenanzeige eine Kreisanzeige eingeblendet, die sich beim
leeren Balken steht der Charakter an der Schwelle des Todes (mehr iiber Kampf mit Gegnern fiillt. Sobald dieser sogenannte Limitbalken voll ist, kann
diesen kritischen Zustand” auf Seite 24). Noctis, der von Ihnen Noctis seine spezielle Knigswaffen-Fahigkeit entfesseln (siehe Seite 287).

kontrollierte  Charakter, hat dariiber hinaus eine MP-Anzeige

(Magiepunkte). Bestimmte Fahigkeiten, die Noctis einsetzen kann (wie H) Kommandobalken

Verteidigen/Ausweichen oder Warp-Angriffe), senken diesen Balken, - Uber das Ausriistungsmenii kénnen Sie Noctis” Gefahrten jeweils eine
der sich dann nach und nach wieder fillt. Fallen die MP jedoch ganz auf Spezialfahigkeit (ein sogenanntes ,,Kommando”) zuweisen. Durch Angriffe auf
null, tritt bei Noctis der Zustand ,MP-Stase” auf, in dem seine Gegner und bei der Abwehr feindlicher Attacken fiillt sich dieser Balken.
Spezialfahigkeiten voriibergehend nicht zur Verfiigung stehen. Sobald genligend Balkenabschnitte gefiillt sind (je nach Kommando ein

Abschnitt bis hin zum kompletten Balken), kénnen Sie ein Kommando erteilen,
indem Sie C1/4® halten und & in die entsprechende Richtung driicken.

Zustandsveranderungen

Zustandsveranderungen sind zeitlich begrenzte positive oder negative
Effekte. Speiseneffekte werden durch blaue Symbole unten in der Bildmitte
angezeigt. Im Kampf verursachte Zustande werden neben dem LP-Balken
des entsprechenden Kémpfers angezeigt (Positivzustdnde grin und
Negativzustéande rot).

WEITERE BEISPIELSEITEN FINDEN SIE AUF PIGGYBACK.COM



DIE WELT ENTDECKEN .

Erkunden gehdrt zu den wichtigsten Aktivitdten in Final Fantasy XV. In der riesigen Spielwelt gibt es unzahlige Orte von Interesse, Charaktere, mit denen Sie
reden konnen, Fundsachen zum Aufstébern und Aufgaben, die es zu erledigen gilt. Es geht eine enorme Faszination davon aus, jeden Quadratzentimeter von
Eos zu erforschen, um Neues und Niitzliches zu entdecken, und Sie werden (iberrascht sein, wie oft Ihr Forscherdrang belohnt wird.

Fortbewegung

< Mit @ bewegen Sie Noctis umher, wahrend Sie mit @ die Blickrichtung
der Kamera verdndern konnen. Beachten Sie dabei, dass Sie im
Pausenmenii unter Einstellungen” die horizontale und vertikale
Kamerasteuerung invertieren kdnnen.

< Halten Sie beim Gehen ©/@® oder driicken Sie (C3)/4#, um zu rennen.
Dadurch kommen Sie schneller voran, gleichzeitig leert sich aber der
Ausdauerbalken. Nach dem Sprint fiillt sich der Balken wieder. Wenn Sie
den Balken jedoch komplett leeren, gerdt Noctis auRer Atem und kann
vorlibergehend nicht mehr rennen.

<& Es gibt einen sehr nitzlichen Trick, mit dem Sie die Ausdauer
augenblicklich auffiillen kénnen. Die genaue Funktionsweise hangt davon
ab, welche Sprintmethode Sie verwenden. Wenn Sie C3)/4® benutzen,
driicken Sie den Stick erneut, und zwar einen Sekundenbruchteil bevor
der Ausdauerbalken auf null sinkt. Wenn Sie durch das Halten von ©/®
sprinten, lassen Sie die Taste in ebenjenem Moment kurz los. Falls das
Timing stimmt, wird Noctis einen Satz nach vorn machen (@), und der
Balken ist wieder voll. Diese Technik lasst sich nicht durch wildes
Herumdriicken auf der Taste auslasen. Es erfordert ein wenig Ubung, aber
wenn Sie das Timing erst einmal gemeistert haben, kénnen Sie praktisch
endlos sprinten — was in Anbetracht der groen Entfernungen bei FFXV
nicht unpraktisch ist.

<& Mit @/@ kénnen Sie springen, um tber Hindernisse hinwegzusetzen
(@) oder Felsen und natiirliche Stufen im Gelénde zu erklimmen (@).
Beachten Sie, dass ein Fall aus groBer Hohe Schaden verursacht. Seien
Sie also vorsichtig, wenn Sie schwierige Spriinge wagen, und denken Sie
(iber mdgliche Verletzungen nach, bevor Sie sich in die Tiefe stiirzen, um
den Weg abzukiirzen.

© 2016 PIGGYBACK INTERACTIVE LIMITED

Regalia & Direkireisen

Nach ein paar kurzen Aufgaben zu Beginn des Spiels erhalten Sie Zugriff auf
den Regalia. Fortan wird dieser Wagen l|hr primares Transportmittel zur
Uberbriickung groRerer Entfernungen sein (@). Dabei gibt es zwei
unterschiedliche Methoden:

<& Beim automatischen Fahren {iberlassen Sie Ignis das Steuer. Diese Option
steht nur bei Tageslicht zur Verfiigung. Wahlen Sie einfach ein Ziel aus den
Listen bekannter Parkpldtze oder aktueller Aufgaben oder bestimmen Sie
manuell einen Punkt auf der Karte. Nun kénnen Sie die Fahrt genieBen, aber
bei Bedarf auch jederzeit in die Steuerung des Fahrzeuges eingreifen. Mit
®/@ konnen Sie Ignis jederzeit anhalten lassen, falls Sie etwas
Interessantes erblickt haben, das Sie genauer in Augenschein nehmen
mochten. Bei Zielorten, zu denen Sie zuvor bereits gefahren sind (im
Zielmenii gekennzeichnet durch dieses Symbol: (D), haben Sie die Option
direkt zum Ziel reisen”. Fiir einen geringen Preis kdnnen Sie die Fahrzeit
damit auf wenige Sekunden verkiirzen. Dies ist eine Uberaus niitzliche
Option, da Sie im spateren Verlauf Ihres Abenteuers bei Nebenaufgaben
immer wieder kreuz und quer durch ganz Lucis reisen werden.

< Bei der Option manuelles Fahren setzt sich Noctis ans Lenkrad, das
heiRt, Sie haben die volle Kontrolle iiber den Wagen. Sie lenken mit (8,
beschleunigen mit ®R2/@, bremsen (oder fahren riickwérts) mit
L2/8, wenden mit ©@/€3 oder halten &/, um auszusteigen.

Werfen Sie regelmaRig einen Blick auf die Tankanzeige unten links im Bild.
Am besten fiillen Sie den Tank jedes Mal auf, wenn Sie an einer Zapfsaule
vorbeikommen, damit |hnen auf langen Reisen nicht das Benzin ausgeht.
Sollte das passieren, missen Sie den Regalia entweder zur ndchsten
Tankstelle schieben (wie in der Erdffnungsszene von Kapitel 01), oder Sie
benutzen die , Abschleppen lassen-Option im Kartenmenti, damit der Wagen
kostenpflichtig nach Hammerhead gebracht wird.
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Karte & Navikarte

Ubersichtskarte: Wahrend des aktiven Spielgeschehens konnen Sie die
Karte (@) jederzeit im Hauptmenii ([Cs/@) oder mit RS/ aufrufen.
Ein Kreis und ein Pfeil markieren die Position und Blickrichtung von Noctis (é).
Sie kénnen den Kartenausschnitt mit @ verschieben und mit & zoomen.
Mit @ /€D setzen Sie eigene ,Wegmarken” (V). In erforschten Bereichen
der Karte werden Orte von Interesse wie zum Beispiel Refugien markiert.
Falls Sie die Orientierung verloren haben oder in der tiefsten Wildnis gelandet
sind, bietet das Menii der Ubersichtskarte praktische Hilfen: Sie konnen
unmittelbar zum Ort Ihrer letzten Ubernachtung oder zum Standort des
Regalia springen (was nach Erkundungstouren viel Zeit spart), das Fahrzeug
zur ndchstgelegenen Strafle beordern oder es von Cidney nach Hammerhead
abschleppen lassen oder in Dungeons zum Eingang zurlickkehren.

Navikarte: Die Mini-Karte (@) zeigt Ihre Umgebung als kleinen
Ausschnitt der Ubersichtskarte. Das N am Rand weist immer nach Norden.
Der weifle Kreis im Zentrum reprasentiert Ihren Charakter Noctis und der
weille Pfeil seine aktuelle Blickrichtung. Verschiedene Symbole
kennzeichnen Orte von Interesse, Interaktionsmaglichkeiten und aktuelle
Zielmarkierungen. Die Zielmarkierung der ausgewahlten Aufgabe sowie
manuelle Marker und der Standort des Regalia werden jederzeit angezeigt,
auch wenn sich die Orte auBerhalb der Navikarte befinden. Dann weisen die
Symbole am Rand der Navikarte auf die Richtung hin.

Hohenmarkierungen: Befindet sich ein Ort oder ein Monster nicht auf
einer Ebene mit Noctis, ist das Symbol auf der Ubersichtskarte und der
Navikarte unten rechts mit einem kleinen Pfeil versehen, der anzeigt, dass
sich das Ziel oberhalb (+) oder unterhalb (+) lhrer aktuellen Position
befindet.

Fundsachen & Interaktionspunkte

Auf Ihren Erkundungstouren werden Sie ab und an auf Gegensténde stof3en.
Sie erscheinen als kleine, schimmerde Objekte (@) und kdnnen in
unmittelbarer Nahe mit &)/@ eingesammelt werden. Solche Fundstiicke
kdnnen alles Mdgliche sein, zum Beispiel Zutaten fir eine stérkende
Mahlzeit, die beim Zelten in Refugien einen Bonus fiir den Kampf gewahrt.
Oder Wertgegenstande, die man beim Handler verkaufen kann. QOder
Aufgabenobjekte, die Sie bei einer bestimmten Person abliefern sollen.

Auf den Karten in diesem Buch sind die Fundorte nennenswerter Fundsachen
verzeichnet. Falls Sie auf diese Hilfestellung verzichten und sich erst einmal
ganz allein auf die Suche machen méchten, diirften sich die folgenden Tipps bei
der Schatzsuche als niitzlich erweisen:

<& Halten Sie in neuen und auch bekannten Umgebungen stets die Augen
offen. Wenn Sie auf eine Sackgasse oder alternative Route stofen, dann
nehmen Sie diese unter die Lupe. lhre Neugier kdnnte durch ein
Fundsttick belohnt werden. Das gilt besonders fiir einmalige Gebiete, die
Sie nur im Rahmen einer Hauptaufgabe aufsuchen

Kartenlegende
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BEDEUTUNG SYMBOL BEDEUTUNG
Hauptaufgabe @ Fundstelle
Nebenaufgabe & Erntestelle/

Neue Nebenaufgabe

Gegner

Aktuelles Ziel

Jagdauftrag

Schwieriger
Jagdauftrag

Regalia

Refugium

Restaurant/Informant

Unterkunft

Geschaft

Waffenhandler

Lebensmittelhandler

Cup Noodles-Wagen

@@Q&@@@%fyn@m%%

Mineraliensammelstelle

Feuerquelle

Eisquelle

Blitzquelle

StraBensperre

Dungeon

Imperiale Basis

Konigsgrab

Autowerkstatt

Parkplatz

Tankstelle

Angelstelle

Chocobo-Verleih

Chocobo-Salon
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<& Sammelstellen und Elementarquellen gibt es Gberall in Eos. Dort erhalten
Sie verschiedene Dinge wie zum Beispiel Elemente, die fir Zauber bendtigt
werden, \Wertgegenstdnde mit hohem Wiederverkaufswert oder
Kochzutaten. Diese sollten Sie grundsétzlich immer einsammeln, wenn sich
die Gelegenheit bietet.

<& Falls Sie auf der Suche nach einem Aufgabenobjekt sind, sollten Sie nicht
vergessen, die entsprechende Aufgabe im Menii auszuwahlen, damit der
Zielort durch eine Markierung hervorgehoben wird.

Neben den Fundsachen werden Sie auch auf zahlreiche andere Objekte
stofRen, mit denen Sie interagieren konnen. Dazu zdhlen Apparate, die im
Rahmen der Handlung bedient werden miissen, oder Personen, mit denen
Sie reden kdnnen. Driicken Sie zur Interaktion ®/@.

Durch die Interaktion mit bestimmten Personen oder Fundsachen werden
Nebenaufgaben gestartet. Sie konnen beliebig viele Nebenaufgaben
akzeptieren, und es besteht keinerlei Verpflichtung, sich unbedingt darum zu
kiimmem. Wenn Sie bereit sind, sich auf eine Aufgabe zu stiirzen, wahlen
Sie diese einfach aus der Liste des entsprechenden Meniis aus.

Interaktive Gesprdache

Gelegentlich kommt es zu ,interaktiven Gesprachen”, die durch ein
Sprechblasensymbol angekiindigt werden (@) und bei denen Sie sich
zwischen zwei bis vier Antwortmdglichkeiten entscheiden miissen.

Die Handlung des Spiels beeinflussen Sie damit nicht, es gibt keine
abweichende Entwicklung der Geschichte. Beliebig ist diese Auswahl
dennoch nicht, denn es winken unterschiedliche Belohnungen. In den
meisten  Situationen konnen Sie EP (Erfahrungspunkte) oder FP
(Fertigkeitenpunkte) erhalten, die zur Weiterentwicklung Ihrer Statuswerte
beziehungsweise Fertigkeiten dienen (mehr dariiber auf Seite 26).

Im Lésungsweg weisen wir auf alle interaktiven Gesprache hin, die solche
praktischen Konsequenzen haben (was nicht bei allen Gesprachen der Fall
ist), und nennen die jeweils mdglichen Belohnungen. Im Allgemeinen
wiirden wir Antworten empfehlen, die zu einer FP-Belohnung fiihren, da man
EP auch anderweitig bequem sammeln kann.

Filmsequenzen abbrechen

Kaum ein Spieler méchte sich wahrscheinlich die Entwicklung der
Handlung entgehen lassen, aber es gibt auch Situationen, in denen
man die Szenen bereits kennt (zum Beispiel vor einem schwierigen

Bosskampf oder bei einem wiederholten Spieldurchgang). Wenn Sie
eine Sequenz abbrechen wollen, driicken Sie @PTioNs)/ €@ und
dann @/Q. Bei kiirzeren Szenen steht diese Funktion gelegentlich
nicht zur Verfiigung.
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Ausrustung & Gil

Jeder Gegenstand, den Sie einsammeln oder als Belohnung erhalten, wird
automatisch ins Inventar (bertragen. Eine vollstindige Liste sémtlicher
Gegenstdnde mit allen relevanten Details und Angaben iiber die Verfiigbarkeit
finden Sie im Inventar-Kapitel dieses Buches (siehe Seite 200).

<& Waffen, Zauber und Accessoires sind kampfbezogene Objekte, die im
Ausrlistungsmenii angelegt werden kdnnen.

<& Zauber werden im Magiemeni hergestellt. Dafiir benétigen Sie
Elementarenergie, die Sie an entsprechenden Quellen absorbieren kdnnen.
Elementarquellen findet man hdufig in der Umgebung von Refugien;
aulBerdem kann sie von besiegten Gegnem absorbiert werden, wenn Sie
bestimmte Waffen benutzen, so wie zum Beispiel Noctis anféngliches
Schwert.

<& Wertgegenstande werden von besiegten Gegnem hinterlassen oder an
Fundstellen eingesammelt. Sie kénnen an Handler verkauft werden (was sie
zu einer verlasslichen Einkommensquelle macht) oder bei der Herstellung
von Zaubem als Katalysator dienen (siehe Seite 20). Manche werden fiir den
Abschluss von Nebenaufgaben bendtigt.

< Zutaten werden von Ignis beim Zelten in Refugien zu Mahlzeiten verarbeitet,
die eine voriibergehende Steigerung von Statuswerten bewirken.

<& Campingzubehdr sind Gegensténde, die mit Mini-Games zu tun haben.

<& Autozubehor dient zur Gestaltung oder Verbesserung des Regalia.

< Wichtige Gegensténde sind einmalige, handlungsbezogene Objekte.

<& Gil sind das traditionelle Zahlungsmittel der Final Fantasy-Serie, das fiir

Einkdufe benttigt wird. Sie erhalten Gil, wenn Sie Aufgaben erfiillen oder
Gegenstdnde (insbesondere Wertgegenstande) verkaufen.

Geschafte

Es gibt verschiedene Arten von Handlern im Spiel, die alle unterschiedliche
\Waren oder Dienstleistungen anbieten. Beachten Sie, dass sich die angebotenen
Ausriistungsgegensténde von Handler zu Handler unterscheiden und dass die
Angebotspalette mit fortschreitender Handlung erweitert wird.

HandlerUbersicht

SYMBOL | ART FUNKTION

Ubertragung von Ortsinfos und der Position von
Sammelstellen auf die Karte und Verkauf von
Speisen (die zeitweilig einen starkenden Effekt
bewirken). Dariiber hinaus werden
Jagdauftrage angeboten.

ﬂ ﬂ Restaurant/

Informant

Vermietung von Zimmern oder \Wohnwagen,

EJ Unterkunft um lhre LP wiederherzustellen und die
gesammelten EP zu verbuchen.
e s Verkauf verschiedenster Gegensténde wie
E!jl Rt Heiltranke, Kochzutaten und Autozubehdr.
. Verkauf von Ausriistung fiir den Kampf wie
LS_\‘]] Waffenhndler Waffen und Accessoires.
@ Werkstatt Wartung und Tuning des Regalia.
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<A - I

Heimlichkeit & Initiative

Defensive Mandver

Warnbalken: In der Nahe von Gegnern erscheint oben im Bild eine rote Warnanzeige,
die darauf hinweist, dass der fragliche Feind im Begriff ist, Sie zu entdecken — und
anzugreifen. Monster reagieren unterschiedlich schnell, aber im Allgemeinen kdnnen
Sie in der Anfangsphase des Spiels mit relativ behabigen Reaktionen rechnen. Das
heilt, Sie haben geniigend Zeit, um die Initiative zu ergreifen. Spéater gehen die Feinde
ziigiger zum Angriff (iber. Solange die potenziellen Angreifer Sie noch nicht bemerkt
haben — in den meisten Féllen, weil sie in eine andere Richtung schauen —, kdnnen Sie
sich heimlich ndhern und im geeigneten Moment zuschlagen.

Warp-Ausschalten: Wenn Sie bei bestimmten Missionen unbemerkt an einen
menschlichen Gegner herankommen, kdnnen Sie ihn vor dem offiziellen Beginn der
Kampfhandlungen auBer Gefecht setzen. Driicken Sie @®/@, wenn die Taste
eingeblendet wird, um zu dem Ziel zu teleportieren und es unabhangig von LP-Menge
und Resistenzen mit einem Hieb zu téten. Falls Sie nach dem Warp-Ausschalten immer
noch inkognito sind, kénnen Sie das Mandver erneut einsetzen.

Ausweichrolle: Eine sehr effektive Methode, um feindlichen Attacken zu entgehen.
Sie wird mit @/€¥ ausgefihrt. AuRerdem hilft die Ausweichrolle bei der schnellen
Umpositionierung von Noctis, um zum Beispiel eine vorteilhafte Position hinter dem
Gegner einzunehmen. Wenn Sie das genaue Timing oder die Reichweite einer
bevorstehenden feindlichen Attacke nicht richtig einschatzen kdnnen, sind praventive
Ausweichrollen oft die beste Methode, um Schaden zu vermeiden.

Verteidigung/Ausweichen: Das Verteidigungskommando ist ihr zweites
grundlegendes Defensivmandver. Halten Sie einfach @,/® gedriickt, damit Noctis Attacken
des Gegners automatisch ausweicht. Sie konnen Noctis dadurch ganz leicht vor Schaden
bewahren, wenn Sie erkennen, dass eine feindliche Attacke bevorsteht. Die Sache ist
allerdings mit zwei Einschrdnkungen verbunden. Erstens kostet das automatische
Ausweichen MP also miissen Sie den MP-Balken im Auge behalten, damit Sie in einer
kritischen Situation nicht pldtzlich schutzlos dastehen. Zweitens gibt es starke Angriffe,
denen man mit dem Verteidigungskommando nicht automatisch ausweichen kann. Solchen
Angriffen missen Sie entweder per Ausweichrolle entgehen oder sie parieren.

Warp-Angriff: \Wenn kein Warp-Ausschalten mdglich ist, zum Beispiel, weil der
Gegner in lhre Richtung schaut, ist der herkémmliche Warp-Angriff eine gute Methode,
um einen Kampf zu eréffnen. Dabei teleportieren Sie geradewegs zum Gegner und
fligen ihm erheblichen Schaden zu. Der Nachteil ist, dass Sie anschlieBend
maglicherweise ein paar Sekunden lang von den Geféhrten getrennt sind und somit die
ungeteilte Aufmerksamkeit aller Feinde in der Nahe genieRen. Die Aktion bietet also
einen hohen Nutzen verbunden mit einem gewissen Risiko, wobei die Vorteile in der
Regel iiberwiegen.

Parieren: Bei bestimmten gegnerischen Attacken erscheint eine Einblendung, die Sie
ermuntert, mit @/€ zu blocken. Auf den ersten Blick scheint dies ein gewdhnliches
Verteidigungskommando zu sein. Allerdings folgt kurz darauf eine zweite Einblendung,
die ein Parieren mit ©/@. ermaglicht. Wenn Sie diese Taste rechtzeitig driicken, wird
die Attacke abgewehrt. Wenn nicht, kassieren Sie einen Treffer, obwohl Sie die
Verteidigungstaste halten. Sie miissen immer sehr schnell auf die Paradeeinblendung
reagieren und innerhalb kiirzester Zeit ©/@® driicken. Ihre Fahigkeit, dieses Mandver
auszufiihren, wird praktisch bei allen anspruchsvollen Auseinandersetzungen auf die
Probe gestellt. Daher ist es von ganz entscheidender Bedeutung, dass Sie diese Technik
beherrschen.
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Konter: Nach einer erfolgreichen Parade bietet sich manchmal eine Konterchance. In
der Praxis hei@t das, Sie driicken ©/@ kurz nach dem Parieren noch ein zweites Mal.
Genau wie bei der eigentlichen Parade ist das Zeitfenster auch bei dieser Aktion sehr
schmal; daher erfordert der Konter Ubung. Eine nicht ganz elegante, aber durchaus
Erfolg versprechende Methode besteht darin, die Taste nach der erfolgreichen Parade
einfach schnell mehrfach hintereinander zu driicken.

Wanken: \Wenn es Ihnen gelingt, eine feindliche Attacke mit der Verteidigungsfunktion
zu blocken, wahrend Sie eine Waffe vom Typ ,Schild” fihren, kdnnte der Angreifer
kurzzeitig aus dem Gleichgewicht geraten. Bei der Auseinandersetzung mit besonders
gigantischen Kreaturen tritt dieser Effekt mdglicherweise nur nach einer perfekten
Abwehr auf — mit anderen \Worten, wenn Sie das Verteidigungskommando im
allerletzten Moment vor dem eigentlichen Treffer einsetzen.

Massenkontrolle: Eine erfolgreiche Defensive fulst nicht nur auf dem Ausweichen und
Parieren von Attacken, sonder auch auf Ihrer Fahigkeit, stets die Ubersicht zu bewahren.
Im Kampf mit groRen Gruppen kdnnen Attacken praktisch aus allen Richtungen kommen.
Nutzen Sie @, um die Gegner in der Umgebung im Auge zu behalten, und achten Sie dabei
besonders auf flinke und bewegliche Ziele. Bei Kampfen mit mehr als drei Feinden ist es
meist sinnvoll, sich zum Rand der Gruppe zu bewegen, damit Sie nicht plgtzlich in die Zange
genommen werden. Dariiber hinaus sollten Sie lhre Angriffe immer auf ein Ziel konzentrieren
(nach Maglichkeit auf eines, das bereits von den Gefahrten geschwécht wurde) und gezielt
einen Angreifer nach dem anderen eliminieren. Auf diese Weise sind Sie in der Lage, das
Schadenspotenzial angreifender Horden effektiver zu senken.

Deckung: In Deckung gehen ist eine situationsabhéngige Aktion, die ein paar
interessante Vorteile bietet. Dazu halten Sie einfach @/€3, wenn die entsprechende
Einblendung an einer geeigneten Stelle erscheint. In Deckung regenerieren LP und MP
schneller.
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Warp: Sie kinnen Warps (®/@) als defensives Mancver einsetzen, um einer
Attacke schnell zu entgehen. Wenn Sie nur kurz auf die Taste tippen, teleportiert Noctis
vorwarts. Dabei ist er voriibergehend unverwundbar. Wenn Sie die Taste driicken,
wahrend Sie eine blaue Markierung in der Umgebung anvisieren, macht Noctis
stattdessen einen Punkt-Warp dorthin. Dabei werden Noctis’ MP sofort aufgefiillt.

Flucht: In Notsituationen kdnnen Sie ein Gefecht ganz einfach abbrechen, indem Sie
aus dem Kampfgebiet herausrennen, das auf der Navikarte durch eine rote Linie
markiert ist. Der Kampf endet, sobald Sie diese Grenzlinie iberschreiten. Kampfunfahige
Geféhrten kommen dann automatisch wieder auf die Beine. AnschlieRend kdnnten Sie
sich heilen und einen erneuten Versuch starten oder versuchen, die Feinde zu umgehen.
Es spricht auch nichts dagegen, auf diese Weise Kdmpfe gegen schwachere Feinde

abzubrechen, bei denen am Ende ohnehin keine nennenswerte Belohnung
herausspringen wiirde.
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Offensivaktionen

Es gibt eine Vielzahl von Techniken, die Sie einsetzen kénnen, um lhre Feinde zu besiegen. Wer im Kampf stets die Oberhand behalten will, muss sie aber nicht
nur alle beherrschen, sondern auch intuitiv erkennen, in welcher Situation eine bestimmte Aktion besonders zweckmaRig ist.

Attacken: Diese werden mit ©/@ ausgefiihrt. Jeder Tastendruck bewirkt eine
einzelne Attacke, die in schneller Abfolge zu Angriffsserien verknlipft werden kénnen.

Finale: Wenn Sie irgendwann wahrend einer Angriffsserie Ihre Angriffe vorzeitig einstellen, gibt es
ein kleines Zeitfenster, in dem Sie eine sogenannte , Finale”-Attacke ausfihren kdnnen, die besondere
Eigenschaften hat. Das ist zum Beispiel schon gleich nach der ersten Attacke mdglich: Lassen Sie
©/@® einfach los und dann driicken Sie die Taste wéhrend des Finale-Zeitfensters erneut. Bei den
meisten Waffen ist der richtige Moment deutlich zu erkennen — wenn Noctis nach der Attacke einen
Schritt zuriick macht. Bei einhéndigen Schwertern hingegen miissen Sie die Taste in dem Moment
driicken, wo Noctis seinen rechten Arm nach auBen streckt und das Schwert ausgeblendet wird.

Angriffsserien: Halten Sie ©/@ gedriickt. Dies fiihrt zu einer automatischen
Angriffsserie, die gegen das aktuell ausgewahlte Ziel gerichtet ist und mit einem
méchtigen Hieb endet. Beachten Sie, dass Sie nach dem ersten Treffer einer Serie
Richtungsattacken ausfiihren knnen, indem Sie @ in eine Richtung neigen, wahrend
Sie die Angriffstaste driicken oder gedriickt halten. Jede Waffenkategorie hat andere
Richtungsattacken. Mit GroBschwertern konnen Sie zum Beispiel eine verheerende
aufgeladene Attacke entfesseln, wenn Sie die Angriffstaste gedrickt halten (und
irgendwann natiirlich auch wieder loslassen), wéhrend Sie den Stick in die Richtung
vom Gegner weg neigen.

Zertrimmern: Gewisse Attacken haben das Potenzial, den Korper oder Korperteile
des Gegners zu ,zertrimmern”. \Wenn ein Gegner verschiedene Kérperteile besitzt,
konnen diese gezielt attackiert werden. Bei einem anvisierten Gegner konnen Sie mit
@ zwischen den verschiedenen Teilen umschalten. Das Zertrimmern kann je nach
Gegner unterschiedliche positive Auswirkungen haben. Eine genaue Erklérung, wie
dieses komplexe System funktioniert, erhalten Sie auf Seite 284.

Anvisieren: Sie konnen ein hervorgehobenes Ziel ins Visier nehmen, indem Sie
®D/ED gedriickt halten. Sobald Sie auf diese Weise ein Ziel erfasst haben, kénnen Sie
mit @ auch auf andere Korperteile (falls vorhanden) und Gegner in Reichweite
umschalten. Durch das Anvisieren konnen Sie beim Kampf gegen Gruppen all lhre
Aktionen bequem auf einen einzigen Feind konzentrieren und so die feindlichen Reihen
effektiver lichten.

Waffe wechseln: Sie kinnen jederzeit im Kampf die Waffe wechseln, indem Sie &
in die entsprechende Richtung driicken. Das ist auRerordentlich nitzlich, wenn Sie die
Schwiéchen unterschiedlicher Gegner ausnutzen wollen, da viele auf ganz bestimmte
Waffenarten empfindlich reagieren. Sollten verschiedene Spezies innerhalb einer
Angreifergruppe unterschiedliche Schwachen besitzen, kommt die Méglichkeit zum
sofortigen Waffenwechsel sehr gelegen.

WEITERE BEISPIELSEITEN FINDEN SIE AUF PIGGYBACK.COM



Kritische Treffer: Kritische Treffer treten bei der Ausfiihrung von Standardattacken
oder Serien zuféllig auf. Bei jeder Attacke besteht eine geringe Wahrscheinlichkeit,
dass es zu einem kritischen Ereignis kommt, das erheblich gréReren Schaden
verursacht. Bestimmte waffenbasierende Boosts konnen die Wahrscheinlichkeit
erhdhen.

Warp-Angriffe: Ein Warp-Angriff wird ausgefiihrt, indem Sie ein Ziel anvisieren und
dann @/ driicken. Bei dieser Aktion, die MP kostet, teleportiert Noctis geradewegs
zum Ziel und attackiert es mit einem méchtigen Hieb. Je groRer die zuriickgelegte
Entfernung ist, desto mehr Schaden verursacht dieser Angriff. Sie kénnen auch mit
gehaltener Taste einen Punkt-Warp an hoch gelegene, blau markierte Ubersichtspunkte
ausfihren, sofern diese vor Ort vorhanden sind. Dadurch kdnnen Sie sich von den
Gegnern entfernen und kurz durchatmen (und die MP komplett regenerieren), bevor Sie
sich im richtigen Moment mit einem Warp-Angriff zurtickmelden. Wenn Sie die Taste
gedriickt halten, kénnen Sie mehrere Warp-Angriffe in Folge ausfiihren. Aber Vorsicht,
Ihr MP-Vorrat wird dabei sehr schnell zur Neige gehen.

Luftangriffsserien: Wenn Sie eine Angriffsserie ausfiihren, wéhrend Noctis in der
Luft ist, kehrt er erst am Ende der Angriffsserie auf den Boden zuriick. Das ist oft
niitzlich bei fliegenden Feinden oder Angriffen auf bestimmte Kdrperteile gigantisch
groRer Gegner. In der Regel lasst sich eine derartige Luftangriffsserie am besten
starten, indem Sie ein hohes Ziel anvisieren und dann einen Warp-Angriff einsetzen.
Sobald Noctis bestimmte Fahigkeiten freigeschaltet hat, lassen sich solche Serien
verlangern, indem Sie @ in eine Richtung neigen.

Uberraschungsangriffe: Dies sind spezielle, situationsabhangige Attacken, die
Noctis automatisch ausfiihrt, wenn er hinter einem Gegner steht. Die Ausfiihrung ist
zwar langsamer als bei normalen Attacken, dafir richten sie aber viel mehr Schaden an.
Beim Kampf gegen grofe und behadbige Kreaturen kann es sehr niitzlich sein, sich
mithilfe von Ausweichrollen in deren Riicken zu halten. So bleiben Sie auBerhalb der
Reichweite der normalen feindlichen Attacken und kénnen mit einer bestandigen
Abfolge normaler Attacken und Uberraschungsangriffen sehr hohen Schaden
verursachen.
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Kombo-Angriffe: Kombos sind spezielle, situationsabhangige Aktionen, bei denen
Noctis dicht bei einem anderen Gruppenmitglied steht und beide zum Angriff ansetzen.
Befinden sich beide Charaktere hinter einem Monster, konnten Sie beispielsweise eine
Uberraschungskombo einsetzen (zwei Uberraschungsangriffe kombiniert zu einer
einzigen Aktion). Derartige kombinierte Aktionen sind wirkungsvoller als gewdhnliche
Attacken. Der Schadensmultiplikator wird bei der Ausfiihrung im Bild eingeblendet.
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Analyse

Sowohl Noctis als auch Ignis verfigen iiber Analysefertigkeiten, mit denen sie
Gegner scannen und deren Schwéachen aufdecken kdnnen (@).

Anfangs sind die Analyseinformationen aller Gegner verborgen. Um sie
aufzudecken, missen Sie ein Ziel im Wartemodus anvisieren. Da diese
Funktion sehr niitzlich ist, mdchten wir Thnen empfehlen, den Wartemodus
gleich zu Beginn des Spiels zu aktivieren (Pausenmenii = Einstellungen =
Kampfmodus).

Die Analyse benétigt etwas Zeit. \Wenn Sie ein Ziel im \WWartemodus anvisieren,
sehen Sie eine runde Anzeige, die den Gegner umgibt und die sich allmahlich
fiillt. Sobald diese Anzeige voll ist, wird die Analyseinformation oben links im
Bild angezeigt. Die Verfligbarkeit der Analyseinformation wird durch ein Symbol
(u) neben dem Namen des Gegners verdeutlicht und beim Anvisieren
eingeblendet.

Damit Ignis Analyseinformationen aufdecken kann, muss im Team-
Fertigkeitenmenti seine Fahigkeit , Spahen” freigeschaltet werden. Der Einsatz
dieser Fahigkeit im Kampf wird in einem kleinen Fenster angezeigt, das
kurzzeitig rechts dber der LP-Anzeige der Gruppe eingeblendet wird.
AnschlieRend sind die Informationen auch ohne die lbliche Wartezeit abrufbar.
Diese Fahigkeit richtet sich gegen Einzelziele. Sie muss auf jeden Gegner, mit
dem Sie es zu tun bekommen, einzeln angewendet werden.

Magie

Die Analyse selbst ist kein Offensivmandver, aber die Mdglichkeit, die Starken
und Schwéchen eines Feindes aufzudecken, ist ganz entscheidend fiir lhre
Taktik. Sobald Sie herausgefunden haben, fiir welches Element oder welche
Waffenart |hr Widersacher besonders anfllig ist, konnen Sie Waffen oder
Zauber mit der entsprechenden Elementareigenschaft einsetzen oder
Accessoires anlegen, die eine verbesserte Resistenz gegeniiber dem starksten
Element des Gegners gewahren.

Anders als bei den vorangegangenen Teilen der Serie gelten Zauber bei
Final Fantasy XV als Gegenstande.

\Wenn Sie einen Zauber einsetzen wollen, miissen Sie zuerst Elementarenergie
einsammeln. Elementarquellen finden Sie am ehesten in der Nahe von Refugien:
Z&, Eg und % Halten Sie ®/@ gedriickt, um die Energie zu absorbieren
(@). Sie bendtigen dazu einen Magieflakon — einen Behélter, in dem der
Zauber aufbewahrt wird.

Nun kénnen Sie in der Magie-Rubrik des Hauptmenis einen Zauber des
entsprechenden Elements per ,Synthese” herstellen. Je mehr Energieeinheiten
Sie verwenden, desto machtiger wird der Zauber — ein 30-Einheiten-, Feuer” ist
also deutlich stérker als ein 10-Einheiten-, Feuer”. Sie kdnnen auch verschiedene
Elemente mischen und Kombinationen erschaffen. Grundsétzlich kdnnen Sie
aber immer nur so viele Zauber herstellen, wie Sie Magieflakons besitzen. Beim
Einsatz eines Zaubers werden nur seine Bestandteile verbraucht. Der
Magieflakon selbst verbleibt in lhrem Inventar.

Dariiber hinaus kénnen Sie besondere Zauber erschaffen, indem Sie bei der
Herstellung Elementarenergie mit einem Katalysator kombinieren. Jeder
Katalysator bewirkt einen individuellen Zusatzeffekt. Wenn Sie zum Beispiel
zehn Einheiten Feuerelement mit einem Heiltrank kombinieren, erhalten Sie
einen Feuer-Zauber, der Sie heilt, wahrend er die Gegner schadigt.

Eine vollstandige Ubersicht dieses vielseitigen und komplexen Systems finden
Sie in unserem Kapitel Strategie & Analyse (siehe Seite 274). Fiir den Einstieg
geniigt es zu wissen, dass es bei Zaubern drei ,Stufen” gibt, wie die folgende
Tabelle zeigt. Je hoher die Stufe eines Zaubers, desto méachtiger ist er (sowohl
hinsichtlich der Hohe des Schadens als auch des Wirkungsbereichs).

Zauber-Stufen

STUFE ELEMENT KRAFT NAME DES ZAUBERS
1 ‘(% Feuer 1 bis 99 Feuer
M s 1 bis 99 Eis
#  Biu 1 bis 99 Bl
2 ("-ra”) @ Feuer 100 bis 199 Feura
s 100 bis 199 Eisra
#  Biu 100 bis 199 Blitzra
3("-ga”) @ Feuer 200+ Feuga
Eg Eis 200+ Eisga
#  Biu 200+ Blitzga
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Wenn Sie einen Zauber einsetzen wollen, miissen Sie ihn im
Ausriistungsmentii anlegen — entweder als Nebenwaffe Ihrer Gefahrten oder
als Hauptwaffe (im Kampf per & auswahlbar) fiir Noctis. Halten Sie beim
Einsatz die Angriffstaste und zielen Sie mit . Lassen Sie die Taste los, um
den Zauber zu schleudern. AnschlieRend steht der Zauber kurzzeitig nicht zur
Verfliigung. Wenn Sie samtliche Einheiten des Zaubers verbraucht haben,
verschwindet das Symbol.

Zauber sind bei FFXV sehr méachtig. Betrachten Sie sie als eine Art
Special Move, den Sie nur dann gezielt einsetzen, wenn es in taktischer
Hinsicht einen Vorteil verspricht. Die relativ aufwendige Herstellung von
Zaubern spielt dabei natirlich auch eine Rolle.

Eine praktische Anwendungsmadglichkeit von Zaubern besteht darin,
mit ihnen K&mpfe gegen starke Feinde zu erdffnen, die anfallig gegen
ein Element sind, oder einen Uberraschungsangriff gegen dicht
beieinanderstehende Gruppen zu starten (@). Immer wenn Sie bei
einem schwierigen Kampf den Kiirzeren gezogen haben, sollten Sie diese
Taktik in Erwégung ziehen, bevor Sie einen erneuten Versuch wagen. Eine
besonders wirkungsvolle Eréffnung kann den Ausgang eines Kampfes
durchaus zu lhren Gunsten beeinflussen.

Spezialfahigkeiten

Koénigswaffen

Schon relativ friih im Spielverlauf (nachdem Sie in Kapitel 03 die Schwerter
des Wandernden gefunden haben) erhdlt Noctis eine Spezialfahigkeit
namens Konigswaffen. lhre Verfligbarkeit wird durch eine kreisférmige
Anzeige verdeutlicht, die die Hauptwaffenanzeige unten links im Bild umgibt
(@). Dieser sogenannte Limitbalken fiillt sich nach und nach durch eigene
Treffer und erfolgreiches Verteidigen.

Sobald die Anzeige voll ist, konnen Sie Noctis' Kdnigswaffen-Spezialfahigkeit
einsetzen, indem Sie gleichzeiti @D + RD /48 + B driicken. Dadurch
wird Noctis in einen Zustand versetzt, in dem seine Statuswerte erhoht sind
(@). Der Limitbalken leert sich ziigig, solange dieser Modus aktiv ist.
Sobald sie komplett leer ist, kehrt Noctis in den Normalzustand zuriick.
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Kommandos

Die Gefdhrten von Noctis verfiigen Uber spezielle Fertigkeiten, die
sogenannten Gefahrtenkommandos bzw. Teamkommandos. Sie erteilen
gin solches Kommando, indem Sie (1) /E halten und O driicken. Jedem
Gefdhrten ist eine bestimmte Richtung zugewiesen: & fir Ignis, €O fiir
Prompto, &) fir Gladiolus und § fiir gelegentliche Gaste.

Jeder Gefdhrte beherrscht von Anfang an ein Kommando, weitere stehen
in den jeweiligen Asten des Fertigkeitenmeniis zur Verfigung. Die
Aktivierung erfordert allerdings zum Teil erhebliche Mengen an
Fertigkeitenpunkten. Auf dieses System gehen wir im Verlauf dieses
Kapitels noch ausfiihrlich ein (siehe Seite 26). Grundsétzlich erhalten Sie
fiir Ihre Erfolge im Spiel regelmaRig FP, die zum Freischalten von Fertigkeiten
dienen.

Im Prinzip sind Kommandos sehr méchtige Fahigkeiten mit individuellen
Eigenschaften. Manche treffen zum Beispiel alle Gegner innerhalb eines
bestimmten Wirkungsbereiches, wahrend andere Einzelgegner schwéachen.
Sie kdnnen erst eingesetzt werden, wenn der Kommandobalken links im
Bild ausreichend gefiillt ist (@). Die einfachsten Kommandos verbrauchen
nur einen einzigen Balkenabschnitt, andere benétigen volle drei
Balkenabschnitte. Der Balken fiillt sich nach und nach im Kampf, wobei
die Fillrate durch erfolgreiche Attacken oder Blocks leicht erhoht wird.

In der Regel konnen Sie Kommandos nur selten erteilen, weil sich der Balken
nur sehr behdbig fiillt. Das bedeutet, verfiighare Fertigkeiten sollten
wohliiberlegt eingesetzt werden. Gladiolus’ Sturm ist zum Beispiel eine
Attacke mit groRer Flachenwirkung, die perfekt geeignet ist fiir Gegnergruppen
(@). Promptos Durchschuss hingegen ist auf widerstandsfahige Einzelgegner
ausgelegt, da er die Abwehr senkt und so den Schaden erhéht, den alle
Gruppenmitglieder anrichten. Eine umfassende Vorstellung dieses Systems
finden Sie auf Seite 288.

Gegenstande im Kampf

Wenn Sie im Kampf ®2/@ driicken, stoppt das Geschehen, und das
Gegenstandsmenii wird eingeblendet (@). Nun kénnen Sie Verbrauchsgiiter
aus |hrem Inventar einsetzen, um beispielsweise einen Charakter mit einem
Heiltrank zu heilen, Zustandsveranderungen wie Gift zu kurieren oder
kampfunfahige Gefahrten wiederzubeleben.




Ablauf der Kidmpfe

Im Prinzip ist das Kampfsystem von Final Fantasy XV geradlinig und intuitiv.
Es gibt zwei grundlegende Aktionsmdglichkeiten, man kdnnte auch sagen,
zwei Kampfhaltungen: Offensive und Defensive. Beide sind jeweils einer Taste
zugeordnet: Mit @ /@ greifen Sie an, und mit @ /€3 wird verteidigt.

Das klingt recht simpel, aber keine Sorge: Das System ist tiefgriindiger, als es
auf den ersten Blick scheint. In der Praxis hangt vieles von Ihrer Fahigkeit ab,
sich dem individuellen Timing der feindlichen Attacken anzupassen. Sobald
Sie sehen, dass ein Gegner zum Angriff ansetzt, missen Sie zur Verteidigung
mit @/€3 bereit sein. Sie erkennen dies zum Beispiel an einer
charakteristischen Bewegung, die einer bestimmten Attacke vorausgeht.
Zugleich aber dirfen Sie keineswegs die eigene Offensive vernachlassigen,
wenn Sie den Kampf irgendwann einmal siegreich beenden waollen. Die
eigenen Attacken beeintrachtigen dabei natirlich Ihre Fahigkeit zur préazisen
Verteidigung. Dieses Hin und Her &hnelt fast einem Tanz mit den Kontrahenten,
bei dem Sie den (oft unregelmaRigen) Takt, den die Aktionen der Gegner
vorgeben, durch den Wechsel zwischen Angriff und Verteidigung mitgehen.
Die Prazision lhrer Reaktionen und die Fahigkeit, sich dem Tempowechsel
feindlicher Attacken anzupassen, entscheiden dabei ber Erfoly und
Misserfolg.

Im Spielverlauf wird dieses System durch zusétzliche Funktionen immer
vielschichtiger. Vor allem wenn Sie die besonders schwierigen optionalen
Herausforderungen meistern wollen, miissen Sie eine Vielzahl von Faktoren
beriicksichtigen und stets die richtigen Entscheidungen treffen, wie zum
Beispiel:

< Gegner mit der Waffenart angreifen, die eine Schwache ausnutzt;

Wartemodus & Schwierigkeitsgrad

< feindliche Attacken mit prazisem Timing blocken und parieren;

<& Warp-Angriffe effektiv einsetzen, auch unter Einbeziehung verfligbarer
Warp-Punkte auf dem Schlachtfeld;

< den Uberblick iiber alle Gegner behalten, inklusive jener hinter lhnen;

< Noctis stets neu positionieren, um Attacken aus seinem toten Winkel zu
verhindern, die Chance auf den Einsatz von speziellen Techniken wie
Uberraschungsangriffen zu erhohen sowie verfiigbare Deckungen
auszunutzen;

<& die Waffen bei Bedarf blitzschnell wechseln, um den eigenen
Schadensausstold zu optimieren;

< Kommandos, Zauber oder Kénigswaffen einsetzen, wenn Sie eine
lohnenswerte Gelegenheit erkennen;

<& Gegenstande verwenden, wenn es notwendig ist, um die Gesundheit der
Gruppe zu bewahren.

Sie sehen also, das Prinzip ist wesentlich anspruchsvoller, als es anfangs
den Anschein hat. Stindig die verfiigharen Kommandos, MP. Zauber
und Gegenstdnde zu beriicksichtigen, wahrend Sie sémtliche aktiven
Gegner im Auge behalten, auf feindliche Attacken angemessen reagieren
und unablassig lhre eigenen Strategien und Handlungen an die aktuelle
Situation anpassen — und das alles zur selben Zeit —, das ist alles andere
als simpel.

Das Kampfsystem von Final Fantasy XV ist actionorientierter als das der
meisten Vorgénger. In den rasanten Echtzeit-Auseinandersetzungen sind Sie
gefordert, diverse Faktoren gleichzeitig zu beachten und unter einen Hut zu
bringen: Angriff, Verteidigung, die Positionierung von Noctis, das Verhalten
der Gefdhrten, die Bewegungen der Feinde, die Ausrichtung der Kamera und
S0 weiter.

\Wenn Sie sich einmal von den temporeichen Gefechten iberfordert fiihlen,
sollten Sie einen Blick in das Pausenmenii werfen und den Wartemodus
aktivieren. Wahlen Sie dazu ,Einstellungen” und &ndern Sie unter
.Kampfmodus” die Einstellung von Echtzeit zu Warten.

Der Wartemodus beeinflusst den Zeitverlauf im Kampf. Das Prinzip ist ganz
einfach: Solange Sie keine Eingaben machen, steht die Zeit still. Nur wenn Sie
den Controller bedienen (@ neigen oder Tasten driicken), verlduft die Zeit
normal. Wahrend die Action eingefroren ist, konnen Sie sich einen Uberblick
iber die Situation verschaffen und mit § die Ziele wechseln. Schauen Sie,
wo Freund und Feind positioniert sind und wer gerade zu einer Attacke
ansetzt, und planen Sie in aller Ruhe Ihre néchste Aktion. Falls Sie zum
Beispiel eine Monsteransammlung in der Nahe bemerken, ist es im
Wartemodus wesentlich einfacher, einen Zauber oder ein Kommando mit
Flachenwirkung einzusetzen, bevor sich die Gruppe wieder verteilt. Oder Sie
suchen die Umgebung nach einem Zielpunkt fiir einen Punkt-Warp ab, damit
Sie sich etwas Luft verschaffen konnen. Oder Sie machen den lastigen
Scharfschiitzen ausfindig, der Ihrer Gruppe zusetzt, um anschlieBend mit
einem Warp-Angriff zu ihm zu teleportieren und ihn auBer Gefecht zu setzen.

Die Zeit, die Sie pro Kampf im Wartemodus verbringen kdnnen, ist begrenzt.
Genaueres verrat lhnen eine Zeitanzeige unten im Bild, die sich nach und nach
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leert. Am Ende kehren Sie automatisch in den Echtzeitmodus zuriick. Sie
beginnen jeden Kampf mit einer vollen Zeitanzeige. Der Wartemodus ist mit
einigen Vorteilen verbunden:

<& Im Wartemodus kann Noctis die Analyseinformationen der Gegner
abrufen (®7/EXM) und damit deren Schwéchen und Resistenzen
aufdecken.

<& Im Wartemodus sehen Sie farbige Linien, die jeden Kampfteilnehmer mit
seinem aktuellen Ziel verbinden: Die Linien der Charaktere sind blau, die
der Gegner rot. So kénnen Sie feststellen, welcher Feind sich gerade auf
einen Gefahrten konzentriert, und den Aggressor unbemerkt von hinten
attackieren.

< Im Wartemodus werden Gegner automatisch anvisiert.

<& Wenn Sie im Wartemodus eine Attacke gegen ein entferntes Ziel richten,
lauft Noctis schneller als tblich.

Oft ist der Schliissel zum Erfolg lhre Fahigkeit, die gesamte Situation richtig
zu erfassen und taktisch entsprechend zu (re)agieren. Der Sinn und Zweck
des Wartemodus besteht darin, diesem Vorgang die Hektik zu nehmen. Er
verschafft lhnen Zeit, um zu beobachten und zu planen. Sollten Sie trotz
Wartemodus generell mit den Kdmpfen hadern, dann senken Sie einfach den
kompletten Schwierigkeitsgrad des Spiels. Dafiir 6ffnen Sie das Pausenmentl,
wahlen den Eintrag , Schwierigkeitsgrad” und schalten auf , Einfach” um. Bei
dieser Option werden die Statuswerte aller Gegner gesenkt und die Zeit fiir
den Wartemodus verzehnfacht — was fiir weniger erfahrene Spieler
sicherlich eine willkommene Alternative ist.
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LP, kritischer Zustand & Tod

Magiepunkte (MP)

Die vier Mitglieder lhrer Gruppe haben einen Statuswert namens
LP-Maximum. Er gibt die Menge der Lebenspunkte bei voller Gesundheit
an. Wenn ein Charakter Schaden erleidet, sinken seine aktuellen LP. Das
LP-Maximum bleibt dabei normalerweise unverdndert. Sie kdnnen einen
verwundeten Charakter heilen, zum Beispiel mit einem Heiltrank (der dabei
verbraucht wird), oder warten, bis der aktuelle LP-Wert durch die natirliche
Regeneration wieder bis zum Maximalwert ansteigt.

Es gibt jedoch zwei Situationen, in denen sich auch das LP-Maximum
verringert:

<& Wenn der LP-Balken durch eine feindliche Attacke vollstandig geleert
wurde, befindet sich |hr Charakter im kritischen Zustand. Seine
Aktionsmaglichkeiten sind nun stark eingeschrankt. Sie kdnnen ihn nur noch
mit sehr geringer Geschwindigkeit bewegen (wobei sich das Tempo mit
©/0) geringfiigig steigem lasst) oder das Gegenstande-Menii éffnen, um
ein Heilmittel zu verwenden. Erschwerend kommt hinzu, dass das LP-
Maximum bestandig sinkt und durch feindliche Treffer weiter reduziert wird,
was schlieflich zum Tod fihrt. Wenn Sie den Zustand beenden wollen,
missen Sie ein Heilmittel verwenden, von einem anderen Gruppenmitglied
geheilt werden oder so lange unbeschadet durchhalten, bis sich |hr
Charakter schlieBlich von selbst erholt.

<& Eine bestimmte Gegnerart namens Siecher verursacht Schéden, die
aktuelle und maximale LP gleichzeitig senken, was sie besonders
gefahrlich macht. Siecher sind iiblicherweise nachts unterwegs, aber
auch an finsteren Orten wie in Tunneln und Dungeons.

Bei einem reduzierten LP-Maximum kdnnen Sie den aktuellen LP-Wert nur bis zu

dem verminderten Hdchstwert heilen. Dadurch sind Sie bei weiteren
Feindbegegnungen besonders gefahrdet (@). Wenn Sie diesen Nachteil
loswerden und das normale Maximum wiederherstellen wollen, miissen Sie
entweder in einem Lager oder einer Unterkunft rasten oder besonders wirksame
Heilgegensténde verwenden, die ebenso selten wie teuer sind.

Sinkt der LP-Maximalwert auf 0, stirbt der betroffene Charakter. Falls das Noctis
widerfahrt, haben Sie nur wenige Sekunden Zeit, um schnell ein Heilmittel wie
zum Beispiel eine Phonixfeder zu verwenden, bevor Sie den Game-Over-
Bildschirm zu Gesicht bekommen. Besiegte Gefahrten kénnen ebenfalls mit
Verbrauchsgiitern wie Phénixfedern wiederbelebt werden. Beachten Sie, dass
sich der maximale LP-Wert eines wiedererweckten Charakters auf einem sehr
niedrigen Niveau befindet.

0LP LP-Maximum
4¢————— Aktuelle LP

Charakter bei voller Gesundheit
0LP LP-Maximum

Charakter verwundet durch Siecher oder im kritischen Zustand

0LP LP-Maximum
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Wiederbelebter Charakter

Noctis verfiigt als einziger Charakter tiber MP (kurz fir Magiepunkte). Der Wert
spiegelt seinen Vorrat an magischer Kraft wider. Inmer wenn Sie im Kampf eine
Technik einsetzen (wie zum Beispiel automatisches Ausweichen oder einen Warp-
Angriff), werden die MP-Kosten dieser Aktion von Noctis' MP-Balken abgezogen.
Es gibt vier Methoden, um den Balken wieder zu fiillen:

< MP regenerieren sich im Laufe der Zeit automatisch. Sie konnen diesen
langsamen Vorgang beschleunigen, indem Sie hinter groBen Objekten in
Deckung gehen.

< Bei einem Punkt-Warp zu einer blauen Markierung in der Umgebung werden
die MP sofort komplett aufgefiillt.

<& Alle Attacken, die ihr Ziel treffen, bewirken einen Boost fiir die Fiillrate des
Balkens. Das bedeutet, aggressives Verhalten wird belohnt.

< Verbrauchsgiiter wie zum Beispiel Ather fiillen den Balken augenblicklich,
wobei die Fiillmenge von der jeweiligen Wirksamkeit des Gegenstandes
abhéngt.

Wenn die MP ganz auf null sinken, féllt Noctis in eine MP-Stase — ein Zustand, bei
dem alle MP-basierten Aktionen vortibergehend gesperrt sind. Wenn Sie nun
versuchen, Aktionen mit MP-Verbrauch auszufiihren, bricht Noctis kurz zusammen.
Zudem wird die MP-Regeneration fiir einige Sekunden ausgesetzt. Es bietet sich
also an, diesen Zustand zu vermeiden. Behalten Sie den MP-Balken stets im Auge
und verwenden Sie nach Mdglichkeit nicht mehrere MP-intensive Techniken kurz
hintereinander (besonders Warps schlagen mit hohen MP-Kosten zu Buche). Die
eine zusétzliche Attacke oder Aktion ist es selten wert, die Nachteile der Stase in
Kauf zu nehmen.

Statuswerte

Statuswerte haben einen wesentlichen Einfluss auf die Kampfkraft Ihrer
Charaktere. Sie werden im Hauptmenii angezeigt, und konkretere Details sight
man im Ausriistungsmeni (@). Steigern lassen sich Statuswerte mittels
Ausriistung, durch den Verzehr von Speisen in Restaurants oder beim Zelten.

< Ausriistung ist relativ schwer zu bekommen oder sehr kostspielig, aber ihre
positive Auswirkung bleibt bestehen, solange sie angelegt ist.

< Die Boosts durch Speiseneffekte sind zwar zeitlich befristet, aber das Zelten in
einem Refugium ist kostenlos, und es werden nur Zutaten verbraucht, die Sie
ohne grole Miihe sammeln kénnen.

Statusverbesserungen sind ein wesentlicher Faktor, den Sie bei den
Kampfvorbereitungen nicht aufer Acht lassen sollten. Wenn Sie zum Beispiel
gegen einen Feind antreten wollen, der Feuerattacken verwendet, dann macht es
sich bezahlt, wenn Sie ein Accessoire anlegen, das lhre Resistenz gegeniiber
diesem Element steigert. Oder falls Sie vorhaben, einen Widersacher mit Zaubern
2u bekémpfen, dann werden Sie mit einem gesteigerten Magie-Statuswert mehr
Eindruck schinden. Ganz allgemein kénnen Sie Ihre Erfolgsaussichten bei einem
schwierigen Kampf (zum Beispiel gegen ein geféhrliches Jagdauftragsziel) spirbar
verbessern, wenn sich |hre Gruppe vorher hinsetzt und eine passende Mahlzeit zu
sich nimmt.




Statuswerte im Uberblick

SYMBOL | STATUSWERT BESCHREIBUNG
@ LP Ihr LP-Maximum (bei voller LP-Anzeige).
. Grundwert des Schadens, den lhre physischen
& Angriffskraft Attacken beim Gegner verursachen.
‘ 3 Verteidigun Grundwert fiir die Ermittlung des erlittenen
< gung Schadens durch feindliche physische Attacken.
@ Stirke Beeinflusst den Schaden, den lhre physischen
Attacken verursachen.
Vitalitat Beemflusst Ihre Resistenz gegentiber
physischem Schaden.
Willenskraft Beelpﬂusst Ihre Resistenz gegeniiber
magischem Schaden.
. Beeinflusst den Schaden, den Ihre Zauber
Magie

¥ & N\ % B

Feuerresistenz

Eisresistenz

Blitzresistenz

Dunkelresistenz

Ballistikresistenz

verursachen.

Reduziert den erlittenen Feuerschaden.

Reduziert den erlittenen Eisschaden.

Reduziert den erlittenen Blitzschaden.

Reduziert den erlittenen Dunkelschaden.

Reduziert den erlittenen ballistischen Schaden.
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Zustandsverdnderungen (Statuseffekte)

Positivzustande sind vorteilhafte Zustandsveranderungen, die das offensive
oder defensive Potenzial verstarken, indem einer oder mehrere Statuswerte
gesteigert werden. Dies geschieht meist durch das Anlegen bestimmter
Ausriistungsgegenstéande (insbesondere Accessoires) oder durch den Verzehr
von Speisen. Positivzustdnde werden durch quadratische blaue oder griine
Symbole angezeigt.

Negativzustande sind nachteilige Zustandsveranderungen, die einen oder
mehrere Statuswerte senken oder eine anderweitig hinderliche Wirkung haben.
Sie werden durch rote quadratische Symbole angezeigt. Im Allgemeinen sollten
Sie ziigig reagieren, wenn Sie unter einem Negativzustand leiden. Heilung
bringen in der Regel Verbrauchsgiiter. Es gibt eine Reihe von Accessoires, die
ganz oder teilweise vor bestimmten Negativzustanden schiitzen.

Es gibt in Final Fantasy XV eine Vielzahl von Zustandsveranderungen; daher

wird dieses Thema ausfiihrlich im Kapitel Strategie & Analyse behandelt (siehe
Seite 282).

Schadensarten & Elemente

Alle Attacken im Spiel sind entweder physischer oder magischer Natur. Der
Schaden eigener physischer Attacken wird vom Statuswert Starke beeinflusst
(der sich auf Waffen bezieht), bei magischen Attacken ist es der Statuswert
Magie (der fiir Zauber gilt).

Physische Attacken konnen entweder nicht elementar (elementneutral) oder
elementar sein, wobei es Elementschéden in fiinf verschiedenen Varianten gibt.
Zauber sind grundsétzlich immer einem Element zugeordnet. Dariiber hinaus
verursacht jede Waffenkategorie eine spezifische Schadensart.

Elemente Schadensarten
SYMBOL | BEDEUTUNG SYMBOL | BEDEUTUNG
& Feuer Schwerter
}%{ Eis GroBschwerter

g Blitz Lanzen
-<} Licht Schusswaffen
é Dunkel pd | noce
n Schilde
8O3 | Maschinerie

Jeder Gegner besitzt unterschiedliche Resistenzen, die beeinflussen, wie viel
Schaden eine Attacke bei ihm anrichtet. Die Farbe der im Bild eingeblendeten
Schadenswerte verraten lhnen das Verhaltnis zwischen Schadensart und Ziel:
WeiRl bedeutet Standardschaden, orange kennzeichnet erhohten Schaden
(das heifit, Sie nutzen eine Schwache des Gegners aus) und violett steht fiir
reduzierten Schaden (mit anderen Worten, der Gegner ist resistent). Sobald
Sie die Schwachen eines Gegners ausgemacht haben, kénnen Sie sich dieses
Wissen zunutze machen und lhre Ausriistung entsprechend anpassen. Ist ein
Monster beispielsweise schwach gegeniiber Schwertern und dem Element
Feuer, dann erzielen Sie optimale Ergebnisse mit einem Schwert, das
feuerelementare Eigenschaften hat (wie zum Beispiel Flammenzunge).

Dieses Schadensarten-Prinzip ist einer der Grundpfeiler des Kampfsystems
von Final Fantasy XV. Im Inventar-Kapitel werden die diesbeziiglichen
Eigenschaften samtlicher Ausriistungsgegensténde vorgestellt. Zu Beginn
des Spiels ist es noch nicht notwendig, sich in das Kapitel zu vertiefen, aber
im spateren Verlauf werden Sie mit Sicherheit auf diese niitzlichen
Informationen zuriickkommen.
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CHARAKTERENTWICKLUNG

Im Spielverlauf werden Ihre Charaktere in vielfacher Hinsicht starker und
widerstandsfahiger. Es ist wichtig, dass Sie diese Entwicklung bewusst gestalten,
damit Sie stets mit dem allmahlichen Anstieg des Schwierigkeitsgrades Schritt halten
(oder ihm sogar einen Schritt voraus sind).

In  diesem Abschnitt stellen wir Ihnen die verschiedenen Aspekte der
Charakterentwicklung vor. Eine tiefer gehende Betrachtung enthalt das Kapitel Strategie
& Analyse (siehe Seite 294), aber es bietet sich an, erst einmal ein paar Erfahrungen im
Spiel zu sammeln, bevor Sie tiefer in diese Thematik eintauchen.

Erfahrung

Ein Weg zur dauerhaften Steigerung der Statuswerte fiihrt iber das Sammeln von
Erfahrungspunkten (EP). Dies geschieht sowohl durch das Besiegen von Gegnern im
Kampf als auch durch den Abschluss von Aufgaben. In der Regel liefern imposante Feinde
und anspruchsvolle Aufgaben erheblich hohere EP-Belohnungen als gewohnliche Wald-
und Wiesenmonster und simple Sammelauftrége. Interaktive Gesprdche sind eine
zusétzliche (wenn auch sparliche) EP-Quelle.

Beachten Sie, dass Sie die Vorteile gewonnener EP nicht sofort genieRen. Erst wenn Sie
in einer Unterkunft tibernachten oder im Refugium zelten, werden den Charakteren alle
seit der letzten Ubernachtung gesammelten EP gutgeschrieben (@).

Immer wenn die EP eines Charakters einen gewissen Wert erreichen, steigt er eine
Stufe auf. Das bringt verschiedene Vorteile mit sich, vor allem eine Erhdhung von
Statuswerten. Das geschieht beim Stufenaufstieg automatisch; es ist nicht mdglich
oder nétig, Punkte manuell zuzuweisen. Besonders in der Anfangsphase des Spiels
werden Sie die Vorteile unmittelbar zu splren bekommen: Beim Kampf gegen
bekannte Gegnerarten werden Sie bemerken, dass Sie nach einem Stufenaufstieg
groReren Schaden austeilen und gleichzeitig weniger Schaden kassieren.

Im Aufgabenmenii ist fiir alle Missionen eine empfohlene Stufe angegeben. Im
Allgemeinen ist es ratsam, Aufgaben bevorzugt zu behandeln, bei denen Sie diese
Stufe erreichen oder gar {iberschreiten. Aufgaben, die zwei oder mehr Punkte (ber
Ihrer aktuellen Stufe liegen, sollten Sie hingegen lieber zurlickstellen.

Fertigkeiten

unverzichtbaren Kommando kénnen Sie die Waffe von Noctis mit dem
Element versehen, das die grofte Schwéche seines aktuellen Ziels ausnutzt.
Dadurch haben Sie die Gelegenheit, sich in der Anfangsphase des Spiels
schon einen erheblichen Vorteil zu verschaffen. Es kann sich auch auszahlen,
wenn Sie friihzeitig Fertigkeiten freischalten, die fiir einen FP-Bonus sorgen.

Je weiter sich die Fertigkeitenbdume verzweigen, desto vielféltiger werden
Ihre Mdglichkeiten. Daher ist es wichtig, dass Sie sich beim Freischalten auf
Fahigkeiten und Boni konzentrieren, die zu lhrer Spielweise passen. Nehmen
Sie sich die Zeit, sich die Beschreibungen genau anzuschauen (und
berlicksichtigen Sie unseren Rat), bevor Sie lhre FP investieren.

Ausrustung

Durch die Verwendung von Fertigkeitenpunkten (kurz: FP) leisten Sie ebenfalls einen
wertvollen Beitrag zur dauerhaften Steigerung Ihrer Schlagkraft. In dem entsprechenden
Menu gibt es verschiedene Fertigkeitenbdume (@), die nach verschiedenen
Themen geordnet sind (Magie, Heilung, Kommandos usw.). Mit €0 & RD/40 & (B
kdnnen Sie zwischen ihnen umschalten. Jeder Baum besteht aus einer Reihe
miteinander verbundener Fertigkeitenfelder, die freigeschaltet werden kénnen.
Dadurch wird dem betreffenden Charakter eine neue Fahigkeit oder ein bestimmter
Bonus gewaéhrt.

Zum Freischalten miissen Sie eine bestimmte FP-Menge investieren. Anfangs werden
nur wenige FP bendtigt, spater sind es deutlich mehr. FP erhalten Sie hauptsachlich
beim Stufenaufstieg, fir den Abschluss von Aufgaben, bei einigen interaktiven
Gesprachen, wenn Sie Gegner mit bestimmten Aktionen bezwingen (wie zum Beispiel
Warp-Angriffen) oder fiir das Befolgen optionaler ,,Missionen”, die zu Beginn mancher
Kampfe eingeblendet werden. Bei einem der ersten Gefechte im Spiel werden Sie zum
Beispiel aufgefordert, fiinf Treffer zu landen. Fiir das Erreichen dieses Nebenziels
werden Sie mit FP belohnt. Spatere Missionen sind etwas komplexer und erfordern es
zum Beispiel, mehrfach feindliche Attacken abzuwehren oder Kombos auszufiihren.

Sofern Sie die nétigen FP haben, kdnnen Sie verfligbare Fertigkeiten in einer beliebigen
Reihenfolge freischalten. Wenn Sie dabei wertvolle Upgrades auslassen, kann sich
das auf lange Sicht nachteilig auswirken. So sind Sie zum Beispiel schon friihzeitig in
der Lage, fir Ignis das Kommando ,Elementaraura” freizuschalten. Mit diesem

Eine sehr effektive Methode zur Stérkung Ihrer Charaktere bieten
Ausriistungsgegenstande mit Statusverbesserungen. Diese entfalten ihre
Wirkung, solange sie im Ausriistungsmenti angelegt sind — also normalerwesise,
bis Sie sie durch bessere (oder fiir eine spezielle Aufgabe besser geeignete)
Gegenstande ersetzen.

Fiir gewohnlich bekommen Sie Ausriistung in Geschaften. Wenn Sie der
Handlung des Spiels folgen und die Welt erforschen, werden Sie immer
wieder neue Geschafte und Handler entdecken, wobei die Qualitdt der
angebotenen Waren allméahlich steigt. Bezahlt wird mit Gil. Sie erhalten
dieses Zahlungsmittel beim Verkauf Ihrer Kampfausbeute oder beim
Abschluss von Aufgaben. Wenn Sie nicht geniigend Gil fiir den Kauf eines
lebenswichtigen Gegenstandes auf der hohen Kante haben, ist es vielleicht
eine Uberlequng wert, lukrative Nebenaufgaben (wie Jagdauftrége)
anzugehen oder gegen ortliche Monster zu kadmpfen, bis Sie geniigend Gil
verdient haben.

Ahnlich wie beim Fertigkeitenmenii werden Sie sich nicht alles leisten konnen,
was Sie gere hétten. Gute Ausriistungsgegenstande sind kostspielig; deshalb
werden Sie eine Auswahl treffen miissen. Kaufen Sie nur Dinge, die sich
besonders positiv auf die Leistungsfahigkeit lhrer Gruppe auswirken. Wenn Sie
sich zum Beispiel in einen Dungeon wagen wollen, dessen Monster schwach
gegeniber Feuer sind, kann ein neues Schwert mit Feuerschaden eine Menge
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ausmachen. Ein defensives Accessoire derselben Preisklasse wirde hingegen einen Grundlagen
weniger splrbaren Vorteil bringen.

Das Inventar-Kapitel (siehe Seite 200) enthdlt eine umfassende Analyse samtlicher
Ausriistungsgegenstande inklusive Preisen, den jeweiligen Statusverbesserungen und
Angaben zur Verfiigbarkeit.

Talente

lhre vier Charaktere besitzen jeweils ein besonderes Talent. Die Weiterentwicklung
dieser Talente konnen Sie bei Ubernachtungen im Stufenaufstiegsbildschirm
begutachten. Wir stellen Ihnen die Thematik an dieser Stelle kurz vor; eine genaue
Ubersicht (inklusive dazugehériger Gegenstande, Parameter und Empfehlungen) bietet
unser Kapitel Strategie & Analyse auf Seite 303.

@ Angeln
Bei der Erforschung der Welt werden Sie gelegentlich auf Angelstellen

stoen, an denen Noctis sein Talent unter Beweis stellen kann. Die erste Gelegenheit
bietet sich im Eréffnungskapitel des Spiels nach dem Erreichen des Galdin-Kais.

Das Angel-Mini-Game ist recht unkompliziert; alle verfligbaren Kommandos werden im
Bild angezeigt. Sie brauchen nur eine Angelschnur und einen Kdder, und schon kdnnen
Sie loslegen. Fiir jeden gefangenen Fisch bekommt Noctis eine gewisse Menge an
Talentpunkten, je nach GroRe und Seltenheit. Mit steigender Angelstufe verbessert sich
Noctis" Geschick beim Fischen und er erhélt verschiedene Vergiinstigungen.

& 0berlehen N Charakfer-
Gladiolus ist der ,,Uberlebensexperte” der Gruppe. Sein Talent verbessert entwicklung

sich praktisch nebenbei, denn mit jedem Schritt, den Sie zuriicklegen, sammelt er

Talentpunkte. Wenn Sie viel unterwegs sind, um Gebiete zu erkunden, entwickelt sich

Gladiolus’ Talent schnell weiter.

Sein Talent beeinflusst die Qualitdt von Gegenstanden, die Sie am Ende von Kampfen
erhalten. Dabei geht es nicht um die Beute der besiegten Gegner, sondern um zuséatzliche
Objekte, die Ihr Gefahrte ,findet”. Auf niedrigen Uberlebensstufen sind das nur ganz
einfache Dinge (wie zum Beispiel Heiltréanke), auf hoheren Stufen gibt es auch Wertvolles
wie méchtige Elixiere oder Edelmetallbarren mit enormem Verkaufswert.

Kochen
Ignis ist der designierte Koch der Gruppe. Immer wenn Sie in einem

Refugium das Lager aufschlagen, bietet er an, eine Mahlzeit zuzubereiten, die eine
voriibergehende Stérkung aller Gefahrten bewirkt. Die Auswahl an Gerichten hangt
davon ab, welche Rezepte er bislang gelernt hat und welche Zutaten Sie besitzen.

<& Zutaten kdnnen von besiegten Gegnern hinterlassen, in Laden gekauft oder in der
Natur eingesammelt werden. Die Fundorte sind (iber die ganze \Welt verstreut und
auf der Karte im Spiel durch Symbole gekennzeichnet (ﬁ&@).

<& Auch Rezepte bekommt man auf unterschiedliche Art und Weise, zum Beispiel
beim Essen neuer Gerichte in Restaurants oder durch das Besiegen bestimmter
Gegnertypen.

Ignis sammelt Talentpunkte beim Kochen, wobei aufwendige Gerichte mehr Punkte
bringen. Auf héheren Kochstufen werden neue Rezepte freigeschaltet.

Fotografieren
Promptos Talent ist das Fotografieren. Fir jedes Foto, das er macht, bekommt
er Talentpunkte. Einnormales Bild bringt nur wenige Punkte, wohingegen aufgabenbezogene
Fotos, wie bei den ,Fotoshootings” oder ,Streifzug”-Nebenaufgaben, wesentlich mehr
wert sind.

Auf hoheren Fotografiestufen werden verschiedene Filter und Techniken freigeschaltet,
zum Beispiel die Fahigkeit, Seffies zu machen. Bei der Ubernachtung in Refugium oder
Unterkunft konnen Sie die Fotos begutachten.
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LOSUNGSWEG

Dieses Kapitel begleitet Sie durch das gesamte Abenteuer von Final Fantasy XV. Es deckt sowohl
die Hauptaufgaben als auch optionale Auftrage ab. Wie Sie es nufzen mochten, liegt ganz bei
Ihnen: Sie kbnnen es zurate ziehen, um sich bei Bedarf gezielt Uber bestimmte Situationen zu
informieren, oder sich von dem Kapitel Schritt fur Schritt durch das komplette Spiel fuhren lassen.
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Final Fantasy XV spielt auf einem riesigen Kontinent, den Sie im Verlauf der
Handlung (also durch den Abschluss von Hauptaufgaben) Region fiir Region
zuganglich machen. An den meisten Schaupldtzen warten zahlreiche
Nebenaufgaben und manch anderer optionaler Zeitvertreib auf Sie. In
diesem Losungsweg werden die verschiedensten verfiigharen Aktivitaten
aufgefiihrt, von entscheidenden Missionen bis hinunter zu einfachen
Interaktionen, sodass Sie entsprechend Ihren persénlichen Vorlieben Ihren
ganz eigenen Weg durch das Abenteuer bestimmen kdnnen.

Jede neue Region wird in diesem Kapitel auf einer Doppelseite vorgestellt.
Die Ubersichtskarte liefert Ihnen eine Reihe von Informationen:

< Fundsachen und Orte von Interesse,
< den Weg, den Sie im Zuge der Hauptaufgaben zuriicklegen,

<& Nebenaufgaben und sonstige Aktionen, die in Anbetracht der aktuellen
Charakterstufe realistische Erfolgsaussichten bieten, mit Infos zu den
Voraussetzungen und wertvollen Tipps.

Im Anschluss an die Karten folgt jeweils ein traditioneller Ldsungsweg fiir
den in dieser Region spielenden Teil der Haupthandlung. Die erforderlichen
Handlungen werden Schritt fir Schritt beschrieben und durch Screenshots
anschaulich bebildert. Als zusétzliche Orientierungshilfe ist jeder Eintrag mit
einem Nummernsymbol gekennzeichnet, das die jeweilige Position auf der
Karte markiert.

Falls Sie das Abenteuer gern mit einem Minimum an Informationen spielen
machten, erhalten Sie auf den Kartenseiten eine praktische Ubersicht der
verfiigharen Aktivitadten und Fundsachen. Erfahrene Spieler kdnnen anhand
dieser Informationen ihren eigenen Weg durch das Abenteuer planen, ohne
befiirchten zu missen, irgendwelche Belohnungen zu verpassen.

@ Gegneranalyse

Zu jedem Abschnitt des Losungsweges gehort eine tabellarische
Ubersicht verschiedener Gegnerarten, die in dieser Region
vorkommen, zusammen mit einer praktischen Ubersicht der
jeweiligen Schwéchen und Resistenzen. So kdnnen Sie auf einen
Blick sehen, mit welchen Waffenarten und Elementen sich die
besten Ergebnisse erzielen lassen — und welche Sie lieber meiden
sollten. Und wenn Sie noch mehr Details {ber einen bestimmten
Gegnertyp erfahren machten, nutzen Sie den Seitenverweis zum
Gegner-Verzeichnis im ausftihrlichen Gegner-Kapitel.

LEGENDE I

Dies ist eine Liste aller Symbole, die im Losungsweg-Kapitel verwendet
werden. Unsere Karten sind genau wie die Hauptkarte im Spiel eingenordet,
sofern es nicht durch eine Windrose anderweitig angezeigt wird. Beachten
Sie, dass Zufallsfundstiicke ausschlieBlich auf dem Kartenposter verzeichnet
sind, damit die Ubersichtlichkeit der Karten im Lésungsweg gewahrt bleibt.

SYMBOL BEDEUTUNG SYMBOL BEDEUTUNG
* Weg des Spielers E Accessoire
O |mmel | B e
m Refugium E Campingzubehdr
Wﬂ Restaurant/Informant \é\ggzgggn d
E} Unterkunft @ StraBensperre
Geschaft n Dungeon
@ Waffenhéndler ) % Imperiale Basis
@ Lebensmittelhdndler %‘% Kdnigsgrab
{%T Cup Noodles-Wagen @ Autowerkstatt
& Feuerquelle P Parkplatz
Eisquelle Eﬂ] Tankstelle
% Blitzquelle CU?}‘ Angelstelle
Verbrauchsgegenstand g}{} Chocobo-Verleih
B Wertgegenstand @% Chocobo-Salon
\/\ Waffe & Mineraliensammelstelle




AUE DIE SCHNELLE

Falls Sie unser Grundlagen-Kapitel (siehe Seite 8) libersprungen haben, dann wére es zumindest ratsam, einen Blick auf diese kurze Zusammenfassung

wichtiger Funktionen zu werfen, die in der Anfangsphase des Spiels vorkommen.

Aufgaben-Zielfithrung ([ & (@) : Diese Markierungen auf der Ubersichtskarte,
der Navikarte und dem eigentlichen Bildschirm fiihren Sie zu lhrem aktuellen
Aufgabenziel. Wenn Sie die ausgewahlte Mission dndern méchten, driicken Sie /@
und wahlen im Aufgabenment eine andere aus. Es bietet sich an, die Zielfiihrung immer
auf diese Weise zu aktivieren, auch wenn Sie ziemlich genau wissen, wohin Sie
missen. Falls Sie einen bestimmten Ort erreichen wollen, ohne dort einer Aufgabe
nachzugehen, kénnen Sie eine eigene Markierung erzeugen, indem Sie auf der
Hauptkarte @/€ driicken.

Bewegung & Ausdauer: Sie bewegen lhren Charakter mit @, mit @ konnen Sie
die Kamera schwenken und mit &®/@ iiber Hindernisse springen. Zum Rennen halten Sie
entweder ©/@ gedriickt, oder Sie driicken kurz auf ©3/q®. Wenn Sie dabei die
Ausdauerleiste komplett leeren, kann Noctis voriibergehend nicht mehr rennen oder
springen. Es gibt aber einen sehr niitzlichen Trick, mit dem Sie die Ausdauer augenblicklich
wieder auffiillen konnen. Die genaue Funktionsweise hangt davon ab, welche
Sprintmethode Sie verwenden. Wenn Sie ©3/4® benutzen, driicken Sie den Stick
emeut, und zwar einen Sekundenbruchteil bevor der Ausdauerbalken auf null sinkt. Wenn
Sie durch das Halten von ©/@ rennen, lassen Sie die Taste in ebenjenem Moment kurz
los. Sofern das Timing stimmt, macht Noctis einen Satz nach vorn, und die Leiste ist
wieder voll.

L
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Navikarte: Diese kleine Umgebungskarte zeigt Ihnen einen Ausschnitt der Hauptkarte.
Das N am Rand weist immer nach Norden. Der weile Kreis in der Mitte reprasentiert
Ihren Charakter Noctis und der weie Pfeil seine aktuelle Blickrichtung. Symbole
kennzeichnen Orte von Interesse und Interaktionsmdglichkeiten, die Sie entdeckt haben.
Wenn diese aulerhalb des Kartenausschnitts liegen, verschwinden die Symbole. Die
Zielmarkierung der ausgewdahlten Aufgabe sowie manuelle Marker und der Standort des
Regalia werden jederzeit angezeigt, auch wenn sich die Orte auBerhalb der Navikarte
befinden. Dann weisen die Symbole am Rand der Navikarte auf die Richtung hin.

Gegner & Warnbalken: In der Nahe potenzieller Gegner erscheint oben im Bild
eine rote \Waranzeige. Sie kdnnen die Gelegenheit nutzen und als Erster zuschlagen,
bevor Ihr Gegner Sie bemerkt und angreift — oder sich aus dem Staub machen, falls Sie
eine Auseinandersetzung vermeiden mdchten. Das Kampfgebiet wird auf der Navikarte
durch einen roten Ring markiert. Wenn Sie diesen Bereich verlassen, entkommt Ihre
Gruppe.
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Kampf: Es gibt zwei grundlegende Aktionsmdglichkeiten. © /@ dient zum Angreifen
(dricken fiir Einzelattacken, halten fiir Angriffsserien) und ®/@ zur Verteidigung
(driicken fiir Ausweichrolle und halten fir Abwehrhaltung). In der Anfangsphase des
Spiels sind diese beiden Tasten alles, was Sie brauchen, um Kémpfe siegreich zu
beenden — indem Sie aggressiv gegen lhre Feinde vorgehen und die Offensive
gelegentlich kurz unterbrechen, um feindlichen Attacken auszuweichen. Im Laufe der
Handlung kommen noch weitere Elemente hinzu, zum Beispiel Warp-Attacken, mit
denen Sie direkt zum Kontrahenten teleportieren (@®/@® halten), oder der strategische
Waffenwechsel mit O.

Warp-Zielpunkte: Immer wenn Sie eine blaue Markierung an einer erhohten
Position bemerken, kdnnen Sie sich mit einem Punkt-Warp dorthin teleportieren, indem
Sie @/ gedriickt halten. Von dort aus kénnen Sie erneut warpen, um ein markiertes
Ziel zu attackieren; zur Zielauswahl nutzen Sie ®)/EB und @. Je groRer die Entfernung
zum Gegner, desto hoher ist der potenzielle Schaden, den Ihre Attacke anrichtet. Sie
konnen Warp-Punkte auch nutzen, um sich bei hektischen Gefechten eine kurze
Atempause zu verschaffen und, was noch wichtiger ist, die MP-Leiste augenblicklich
wieder aufzufiillen.

Raststatten & Ortschaften: Die erste Raststdtte, Hammerhead, erreichen Sie
gleich zu Beginn des Abenteuers. Raststétten und Ortschaften bieten tiblicherweise die
folgenden Annehmlichkeiten:

+ Geschaft l), wo Sie Ausriistung und Gegenstéande kaufen kdnnen.

+ Restaurants lﬂﬂ], wo Sie bei Informanten Update-Infos fiir die Karte erwerben,
statuswertsteigernde Speisen essen und Jagdauftrdge annehmen kdnnen.

+ Unterkiinfte (=), wo Sie ibernachten kdnnen, um \Wunden zu heilen und, wenn
Sie geniigend Erfahrungspunkte (EP) gesammelt haben, die Stufe der Charaktere zu
erhdhen. In einer Unterkunft ist das Zubereiten von Mahlzeiten nicht maglich und
Sie miissen fiir die Unterbringung zahlen. Dafiir bekommen Sie aber je nach Qualitat
der Unterkunft einen EP-Bonus.

Es gibt viele optionale Aufgaben, bei denen Sie Personen bestimmte Gegenstande
besargen sollen. Einige davon werden in Geschéaften verkauft. Wenn Sie im Ldsungsweg
einen Blick auf die fiir Nebenaufgaben erforderlichen Objekte werfen, kdnnen Sie die
bendtigten Sachen bereits im Vorfeld kaufen und sich so viel Hin und Her sparen.

Sammelstellen (#, (8, X): Unterschiedliche Fundstellen sind iber die
gesamte Karte verstreut. An diesen Orten konnen Sie Ressourcen wie Kochzutaten,
Wertgegenstdnde und Mineralien einsammeln. Sobald Sie einen Vorrat gepliindert
haben, wird sein Kartensymbol grau abschattiert. Nach einiger Zeit werden die
Ressourcen erneuert.

Refugium (m): Anders als bei den meisten anderen Rollenspielen wird die Stufe
der Charaktere in Final Fantasy XV nicht automatisch erhoht. Sie missen in einem
Refugium oder einer Unterkunft Ubernachten, damit der Erfahrungsgewinn durch
besiegte Gegner und abgeschlossene Auftrage verrechnet wird. Refugien erkennen
Sie bei der Erkundung der Karte schon aus einiger Entfernung an einer schmalen
Rauchsdule. Wenn Sie dort campen, kénnen Sie die gesammelten Erfahrungspunkte
(EP) verbuchen und statuswertsteigernde Mahlzeiten zubereiten. In der Umgebung
von Refugien finden Sie in der Regel Elementarquellen (%, 3%, #). Mit diesen kénnen
Sie interagieren, um Elementarenergie zu absorbieren, die fir die Herstellung von
Zaubern im Magiemen( ben6tigt wird.

An einigen Refugien wird bei der ersten Ubernachtung eine Sequenz mit Noctis und
einem seiner Gefahrten ausgeldst. Wenn sich eine solche Gelegenheit bietet, sollten
Sie sie nutzen, denn Sie erhalten dabei niitzliche Fertigkeitenpunkte (FP).

Regalia (z==®): Ihr Wagen, der sogenannte Regalia, ist das primare Transportmittel
des Spiels. Es gibt die Optionen manuelles Fahren (Sie lenken selbst) oder
automatisches Fahren (Ignis chauffiert Sie ans Ziel). Dabei wahlen Sie einen Ort aus der
Liste verfiigharer Ziele aus, zum Beispiel einen Parkplatz, ein Aufgabenziel oder eine
manuelle Ziglmarkierung. Wo ein Direktreisesymbol (M) angezeigt wird, konnen Sie
den Zielort fiir eine minimale Gebtihr im Handumdrehen erreichen.

WEITERE BEISPIELSEITEN FINDEN SIE AUF PIGGYBACK.COM



Parkplatze ([2): Ein solches Symbol weist in der Regel darauf hin, dass sich in der
Nahe etwas von Interesse befindet — wobei es sich allerdings auch um den Zielpunkt
einer Aufgabe handeln kann, die Sie bislang noch nicht angenommen haben. Sie
kénnen aber nicht nur an diesen vorgesehenen Orten halten. Sobald Sie etwas sehen,
was Ihr Interesse weckt, fahren Sie einfach rechts ran und parken am StraBenrand,
indem Sie & /@ halten (egal ob Sie oder Ignis fahren).

Fertigkeitenpunkte: Beim Stufenaufstieg oder Aufgabenabschliissen erhalten Sie
FP. die Sie im Fertigkeitenmenii ausgeben kdnnen. Dadurch wird es lhnen ermdglicht,
fir alle Gruppenmitglieder unter anderem neue offensive und defensive Féhigkeiten
und spezielle Gefahrtenkommandos freizuschalten.

Nebenaufgaben & optionale Herausforderungen: Auch wenn es immer
eine neue Hauptaufgabe gibt, mit der Sie die Handlung weiterfiihren, mdchten wir
lhnen doch eindringlich empfehlen, sich die Zeit fiir optionale Aktivitadten zu nehmen,
besonders fiir Nebenaufgaben und Jagdauftrage. Auch wenn Sie einfach nur die Welt
erforschen, um unbekannte Kreaturen und verborgene Orte zu entdecken, springt
etwas fiir Sie dabei heraus. Denn alle zusétzlichen EP, FP oder Ausriistungsgegensténde
machen Ihre Gruppe starker, und dies kommt Ihnen bei Hauptaufgaben oder optionalen
High-End-Herausforderungen zugute. Mit Gegnern, deren Stufe iber Ihrer liegt, sollten
Sie sich aber besonders zu Beginn des Spiels nicht einlassen. Es ist ratsam, regelmaRig
zu speichern, wenn Sie vom direkten Weg abweichen.
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Chocobo-Verleih (gﬁ}): Durch den Abschluss eines bestimmten Jagdauftrages
(siehe Seite 51) wird die Option freigeschaltet, Chocobos zu mieten — ein schnelles und
praktisches Transportmittel fiir die gesamte Gruppe. Aber vor Kapitel 03 missen Sie
sich dariiber noch keine Gedanken machen.

Ausriistung: Im Ausriistungsmeni konnen Sie Waffen und Accessoires anlegen.
Zauber (die Sie im Magiemenii herstellen) und Gefahrtenkommandos (die Sie im
Fertigkeitenmenii freischalten) werden ebenfalls in diesem Menii fiir den Einsatz
bereitgestellt.
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KAPI L6

.Die schwarzen Engel” (siche Seite 121)
Von Hammerhead aus folgen Sie der Strae nach
Nordwesten. Dann stoBen Sie auf einen Mann, der zur
Reparatur seines Wagens ein Pannenset bendtigt. Dieses
kénnen Sie in Hammerheads Mini-Mart kaufen. Es bietet
sich an, im Hinblick auf zukiinftige Fahrzeugpannen gleich
mehrere Exemplare zu erwerben. Geben Sie dem Mann
ein Pannenset, um die Aufgabe abzuschlieBen.

.AuBer Puste” (siehe Seite 114)
Westlich von der Stelle, an der Sie im Rahmen der
Haupthandlung gegen das Bluthorn bekdmpft haben,
finden Sie versteckt zwischen Containern einen
erschopften Mann. Geben Sie ihm einen Heiltrank,
um diese kurze Nebenaufgabe abzuschlieBen.

Siecher

Im Allgemeinen sollten Sie in den ersten Stunden des
Spiels nur bei Tageslicht Auftréage abschlieRen oder
auf Erkundungstour gehen. Nachts treten gefahrliche
Siecher an die Stelle tiblicher Wildtiere. Nur gut
entwickelte Gruppen haben tiberhaupt eine Chance
gegen diese extrem geféhrlichen Kreaturen. Vorerst
sollten Sie deshalb zur Abendddmmerung ein Lager
aufschlagen oder eine Unterkunft aufsuchen.

Hammerhead: ,Tal ohne Wiederkehr”

* SRR

(siehe Seite 136)

Der im Restaurant verfiigbare Jagdauftrag kann schon
zu Beginn mit Leichtigkeit abgeschlossen werden. |hr
Ziel besteht darin, ein kleines Stiick stidwestlich von
Hammerhead eine Gruppe Mesmerizen (schwach gegen
GroBschwerter, Dolche und Feuer) auszuschalten.
Beachten Sie, dass die Gegner nur tagsiiber dort sind.

LEIDE: REGION HAMMERHEAD

.Suchen und retten” (siche Seite 115)

Nach dem Abschluss von Auf die Horner genommen
kénnen Sie nordwestlich von Hammerhead, wo die
unbefestigte Strae vom Highway abzweigt, diese
Aufgabe starten. Der zu rettende Mann sitzt an einem
groRen Felsen gleich neben der StraRe. Uberreichen Sie
ihm einen Heiltrank, um den Auftrag abzuschlieBen.

(1) Lésungsweg im Uberblick

SCHRITT

%
&
4
oo
¢

AUFGA

Der mittellose
Prinz

Vom Jéger
zum Gejagten

Auf die Horner
genommen

Der
Prinzenversand

INH

Schieben Sie den Regalia nach Hammerhead.

Sprechen Sie mit Cidney, betreten Sie einen Laden und
kehren Sie dann zu Cidney zuriick. Schalten Sie drei
Gruppen Alacrane westlich von Hammerhead aus.

Untersuchen Sie die Dokumente in der Hitte im Westen. Dann
schalten Sie zwei Rudel Taoties aus, bevor Sie mit Dave reden.

Vom Pech iiberholt” (siehe Seite 120)

Wenn Sie in der Nahe der Hiltte, bei der Sie wahrend der
Haupthandlung Dave gerettet haben, der unbefestigten
StraRe nach Stiden folgen, treffen Sie an der hier markierten
Sprechen Sie in Hammerhead mit Cidney und fahren Sie mit Position einen verzweifelten Fahrer. Bringen Sie ihm ein
dem Regalia zur Raststatte Langwithe. Pannenset (erhaltlich in Hammerheads Mini-Mart), um die

Besiegen Sie im Norden das Bluthorn.

YN T

Aufgabe abzuschlie@en.
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STREIFZUG
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.Geriihrt, nicht geschiittelt” (siche Seite 145)
Wenn Sie im Cotisse-Refugium Ihr Lager aufschlagen, bittet
Ignis um Hilfe bei der Zubereitung des Friihstiicks. Nehmen
Sie die Einladung an. Wenn die entsprechende Einblendung
erscheint, drehen oder neigen Sie wahrend des Gespréachs
wiederholt @, um die Aufgabe abzuschlieRen.

| S

Hammerhead: ,Tal ohne Wiederkehr”

(siehe Seite 136)

Hier bekommen Sie es mit einer groRen Gruppe Taoties
zu tun, die nur tagstiber im Nordosten von Hammerhead
umherstreift. Praktisch sind hier Gefahrtenkommandos
wie Gladiolus”,,Sturm” oder aufgeladene GroRschwert-
Attacken von Noctis. Dolche, Schusswaffen und Eis sind
gegen diese Wesen auch sehr effektiv.

STREIFZUG

.Wallfahrt nach Hammerhead”
(siehe Seite 145)

Wenn Sie im Palmaugh-Refugium Ihr Lager
aufschlagen, wird Prompto Sie darum bitten,
ihn zu begleiten. Folgen Sie der Zielmarkierung
zum Huigel mit Blick auf Hammerhead, um
diese Episode abzuschlieRen.

FINAL FANTASY. XV

Shopping

Hammerheads Waffenhandler hat ein paar
wertvolle Waffen auf Lager. Einige werden
sich in den ersten Stunden des Abenteuers
als Gberaus niitzlich erweisen. Auf jeden
Fall sollten Sie jeweils mindestens ein
Exemplar der folgenden Waffen kaufen:
Kriegsklinge (ein GroBschwert, hilfreich
bei Gegnergruppen), ein Paar Récher
(Dolche, die niitzlich sein konnen, um
niedergeworfenen Gegnern den Rest

2u geben) sowie eine Kokytus
(Schusswaffe mit Eiselement-Schaden).
Im Ausriistungsmenti legen Sie Noctis
diese Waffen an. Behalten Sie im
Hinterkopf, dass Sie ausgeristete Waffen
jederzeit mit & wechseln konnen. Das ist
ein entscheidendes Feature, wenn Sie die
Schwachen von Gegnern ausnutzen
wollen. Denken Sie auch daran, dass Sie
die Ausriistung der Gefahrten ebenfalls
verwalten. Mit besseren Waffen konnen
die Mitstreiter im Kampf mehr leisten,
und auch sie kdnnen die Schwachen von
Gegnern ausnutzen. AbschlieRend noch
ein Hinweis: Es kann nicht schaden, im
Mini-Mart ein paar Heiltrénke, Pannensets
und Gegengifte zu kaufen. Diese
Gegenstande werden fiir den Abschluss
von Nebenaufgaben bendtigt, und es spart
Zeit, wenn Sie die Sachen dabeihaben.

Losungsweg

Qualitatsbaustein Kapitel 01

@A_lll Verrostete Miinze
@A_ﬂ Pelziges Riesenhomn
@M Krummzahn

2] Metalispltter

@gl Verrostetes Metallstiick
@M Kaputte Mundharmonika
@G_il Krieger-Knéchelband
@jﬂl Bronzereif

@:&l Granat-Armband
OF1] | Final-Elvier

@;ﬂl Mega-Phénix

@;P_Al Super-Elixier

.@;P_ﬂ Gegengift

Ope] | Heitrank

@;ﬂl Supertrank

Qu] | Pronixfeder

@;s_u Récher

@;Ml Brennaere

@;ﬁl Eiserner Fiirst*

@;X_Il Gedenkmiinze

WeiBstein-Splitter (17 %)
Schwarzstein-Splitter (17 %)
& Rotstein-Splitter (17 %)
Blaustein-Splitter (17%)
Griinstein-Splitter (16 %)
Gelbstein-Splitter (16 %)
Silberstaub (40 %)

Goldstaub (35 %)
Regenbogenstaub (25 %)

*Erst nach dem Abschluss des Spiels verfiigbar.
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LOSUNGSWEG: SCHRITT FUR SCHRITT s

Nach der Eréffnungsszene besteht lhre erste Aufgabe als Prinz Noctis darin, Ihr Auto,
den Regalia, durch Halten von ®/@ zu schieben, bis eine Zwischensequenz einsetzt.
Wahrenddessen konnen Sie sich schon einmal mit der Kamerabewegung (und der
Landschaft) vertraut machen, indem Sie @ in verschiedene Richtungen neigen.

Gegneranalyse (siehe Seite 231)

Schwach gegen Schwerter, GroBschwerter und Blitz;
resistent gegen Eis und Licht

Alacran

Schwach gegen Dolche, Schusswaffen und Eis; resistent
gegen Feuer und Licht

Taotie

Bluthorn Sehr schwach gegen Feuer; schwach gegen Lanzen und

Schilde; resistent gegen Eis

Schwach gegen Lanzen, Schilde und Feuer; resistent gegen
Eis und Licht

Schwach gegen GroBschwerter, Dolche und Feuer;
resistent gegen Eis und Licht

G Nebenaufgaben
)/

Es gibt mehr Nebenaufgaben, als Sie wahrend der ersten Kapitel von FFXV vielleicht
vermuten. Maglicherweise sind Sie versucht, sich auf die Haupthandlung zu
konzentrieren, um Ihre Gruppe voranzubringen. Tatséchlich aber tragen Sie mit dem
Abschluss von Nebenaufgaben viel mehr zur Entwicklung der Charaktere bei.
Dadurch sind Sie der allmdhlichen Steigerung des Schwierigkeitsgrades immer
einen Schritt voraus und konnen sich den Kauf hochwertiger
Ausriistungsgegenstande leisten, die einen groRen Unterschied ausmachen. Fiir
den Abschluss optionaler Herausforderungen winken unter anderem wertvolle
Belohnungen, Upgrades und Ressourcen (sowohl direkt als auch indirekt als Folge
der Erkundungstouren).

Doppelhorn

Mesmerize

Wir mgchten Ihnen daher unbedingt empfehlen, regelméaRig vom direkten Weg
abzuweichen, zumal lhnen dieser Ldsungsweg dabei hilft, sich nicht weiter als nétig
zu entfernen. Fir jeden Kartenabschnitt des Spiels finden Sie hier Hinweise auf den
Ort und die Anforderungen aller Nebenaufgaben, die Sie in Angriff nehmen konnen.

In der Eréffnungsphase des Spiels in der Hammerhead-Region erleichtert jede
Nebenaufgabe, die Sie vor Schritt @ abschlieRen, den Kampf gegen das Bluthor.
Das gleiche Prinzip gilt fiir alle kritischen Herausforderungen der Handlung. Ein paar
zusétzliche Aktivitdten im Vorfeld machen sich bezahlt, wenn Ihre Gruppe emnsthaft
gefordert wird. Auf der vorangegangenen Seite finden Sie die Beschreibungen der
momentan verfiigbaren Nebenaufgaben.

NEBENAUFGABEN IM UBERBLICK

NAME TYP SEITE
Ungezieferbeseitigung Jagdauftrag 136
Tal ohne Wiederkehr Jagdauftrag 136
Wallfahrt nach Hammerhead Streifzug 145
Geriihrt, nicht geschiittelt Streifzug 145
Die schwarzen Engel Autopanne 121
Vom Pech iiberholt Autopanne 120
AuBer Puste Rettung 114
Suchen und retten Rettung 115

In Hammerhead angekommen, sprechen Sie mit Cidney, um eine Karte des Kontinents
zu erhalten. Sie kdnnen den Laden oder das Restaurant betreten, um die Aufgabe
Der mittellose Prinz zu starten. Auf Ignis Vorschlag hin kehren Sie zu Cidney zuriick
und erkldren ihr die Lage. Bei dem anschlieenden interaktiven Gesprach haben Sie
drei Auswahlmaglichkeiten:

+ ,Den Preis runterhandeln” # Belohnung: 10 FP
* ,Geld leihen” = Belohnung: 10 FP
o, Gladio vorschicken” = Belohnung: 10 FP

Schauen Sie im Restaurant kurz beim Informanten vorbei, um Ortsinfos einzuholen,
bevor Sie sich an die Beseitigung der Monstergruppen auBerhalb von Hammerhead
machen. Die ersten Feinde finden Sie bei dem abgeknickten Strommasten ein kleines
Stiick siidwestlich der Tankstelle (siehe Abbildung). Sie kénnen sich vom [-Symbol
leiten lassen. Kiimmern Sie sich auch um die optionale Herausforderung zu Beginn des
Kampfes. Wenn Sie solche ,Missionen™ in die Tat umsetzen, erhalten Sie zusétzliche FP
die Sie im entsprechenden Menii zum Freischalten neuer Fertigkeiten einsetzen
kénnen.

Die zweite Gruppe wartet bei einem anderen umgefallenen Strommasten ein kleines
Stiick weiter westlich. Nutzen Sie diese Gelegenheit, um sich in der Kunst der
Verteidigung zu Gben: Halten Sie ®/€9, um feindliche Attacken abzuwehren, bevor Sie
die Angreifer niederstrecken. Die dritte und letzte Gruppe treibt sich noch weiter
westlich herum. Laufen Sie einfach an der HauptstralRe entlang, bis Sie den Alacranen
begegnen. Befolgen Sie auch hier die Anweisungen, um FP zu erhalten. Die Aufgabe
Der mittellose Prinz endet mit dem Ableben des letzten Gegners.
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Die Mission Vom Jager zum Gejagten beginnt nach dem Telefongesprach mit Cidney.
Gehen Sie nach Westen zu der hier abgebildeten Hiitte. Untersuchen Sie die
Dokumente, die in der hinteren Ecke auf dem Tisch liegen, um einen Kampf gegen eine
Taotie-Herde auszuldsen. Eine aufgeladene GroRschwert-Attacke bewirkt auf so engem
Raum wahre Wunder. Allerdings kann auch der Einsatz der Kokytus-Schusswaffe viel
bringen, da diese Wesen empfindlich auf Eis reagieren.

Sobald alle Monster erledigt sind, erscheint Dave bei der nahe gelegenen Hiitte.
Sprechen Sie mit ihm, um die Aufgabe Vom Jéger zum Gejagten zu beenden. Bei
dem interaktiven Gesprach winkt wieder eine Belohnung:

+ Uneigenniitzig helfen” = Belohnung: 30 EP fiir die ganze Gruppe
+ ,Gegen Bezahlung helfen” =% Belohnung: 2 FP
+ lgnis entscheiden lassen” # Belohnung: 150 EP nur fiir Ignis

Nunist es an der Zeit, lhrem néchsten Gegner gegentiberzutreten. Das Bluthorn erwartet Sie im
Norden, jenseits der im Bild gezeigten Pipeline. Wenn Sie lhre Siegchancen erhchen wollen,
sollten Sie dafiir sorgen, dass Ignis’ Fertigkeit , Elementaraura” freigeschaltet ist. Sie kdnnten
auch noch einen kleinen Abstecher nach Westen machen und an einer Fundstelle (siehe Seite
34) das méchtige GroBschwert Brennaere einsammeln, das Feuerschaden verursacht. Wenn
alles erledigt ist, legen Sie einen manuellen Spielstand an. Konzentrieren Sie sich beim Kampf
darauf, den feindlichen Attacken mit Ausweichrollen (@/€ driicken) oder durch automatisches
Ausweichen (@/€® halten) zu entgehen, besonders wenn Sie in der Reichweite der Homer sind.
Am besten sollten Sie ohnehin versuchen, sich hinter der Bestie aufzuhalten, wo Sie eine hhere
Chance auf Kombo-Angriffe haben — diese situationsabhdngigen Attacken, bei denen Noctis
in der Nahe eines Gefdhrten steht, verursachen zusétzlichen Schaden. Eine durch Ignis’
Elementaraura mit Feuer gestarkte Lanze wiirde beide Schwachen des Gegners ausnutzen,
aber das GroRschwert Brennaere ist auch sehr wirkungsvoll. Mit dem Sieg tiber das Bluthorn
endet die Aufgabe Auf die Horner genommen.
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Begeben Sie sich weiter nach Westen zur nachsten Zielmarkierung, wo Sie auf eine
weitere Monstergruppe stoen. Um die optionale Missions-Bedingung zu erfillen,
schauen Sie zum Windrad hinauf und halten Sie @/@, wenn Sie die blaue Markierung
erblicken. In hangender Position halten Sie dann ®D/EEN und driicken @/, damit
Noctis einen Warp-Angriff gegen das gewahlte Ziel ausfiihrt. Diese Technik werden Sie
im Verlauf lhres Abenteuers héufig bendtigen. Daher ist es ratsam, sie stets zu
trainieren, wenn sich eine Gelegenheit dazu bietet.

lhre nachste Mission heilt Auf die Horner genommen. Bevor Sie sich zum Zielpunkt
begeben, sollten Sie einen Zwischenstopp beim nahe gelegenen Merrioth-Refugium
einlegen, ein Stiick siiddstlich IThrer aktuellen Position. Alle Refugien sind an einer
aufsteigenden Rauchsdule schon von Weitem zu erkennen. Sammeln Sie Elementarenergie
an den Elementarquellen rund um das Refugium, bevor Sie Ihr Lager aufschlagen. Damit
kdnnen Sie Zauber herstellen (mehr dartiber auf Seite 20). Beim Rasten werden die bis
dahin gesammelten Erfahrungspunkte (EP) automatisch verbucht. Dadurch wird die Stufe
Ihrer Charaktere erhdht, und sie erhalten Statuswert-Verbesserungen. Diese werden sich
bei dem bevorstehenden Kampf als sehr niitzlich erweisen.

Nun kénnen Sie nach Hammerhead zuriickkehren und dann in ein neues Gebiet fahren —
wobei dies ein giinstiger Zeitpunkt ware, um erst noch ein paar Nebenaufgaben
zu erledigen. Sobald Sie zum Aufbruch bereit sind, sprechen Sie mit Cidney, um
Der Prinzenversand zu starten (die Optionen des interaktiven Gespréachs sehen Sie
unten) und zur Raststédtte Langwithe zu fahren. Wenn Sie Noctis ans Steuer setzen
(also den Wagen selbst zum nachsten Zielpunkt fahren), wird die Bedienung des
Regalias im Bild angezeigt. Wichtig ist: Mit ® /@ geben Sie Gas, gelenkt wird mit @
(was aber effektiv nur bei Abzweigungen erforderlich ist, da Noctis automatisch der
StraRe folgt), und am Ziel halten Sie gemaR der Einblendung &@/@, um zu parken. Die
Auswahl beim interaktiven Gesprach mit Cidney fiihrt zu folgenden Ergebnissen:

+ ,Den Boten spielen” = Belohnung: 50 EP fiir die ganze Gruppe
+ ,Ablehnen” = Belohnung: 2 FP
+ ,Prompto entscheiden lassen” # Belohnung: 200 EP nur fiir Prompto
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L.Ein Ratsel in mehreren Akten 1 (siche Seite 126) ..Ein Trank, ihn zu blenden” (siehe Seite 115) ..Ein Hilfeschrei” (siche Seite 115)

Bei Ihrem Stopp an der Raststatte Langwithe gehen Sie zum Nach dem Abschluss von Ein Hilfeschrei begeben Sie sich Nach dem Besuch der Raststétte Langwithe finden Sie in
linken Ende der Veranda vor dem Hotel. Dort finden Sie neben 2u der groRen Scheune in der Nééhe der kleinen Hiitte, wo einer Gebauderuine im Nordwesten von Hammerhead
einem Stuhl eine Karte und sammeln sie ein. Wahlen Sie dies Sie Dave kennengelernt haben. Uberreichen Sie dem Mann einen Mann, der Hilfe bentigt. Heilen Sie ihn mit einem

als aktive Aufgabe aus und folgen Sie der Zielmarkierung bis
zum Suchgebiet. Ihr Ziel besteht darin, innerhalb des markierten
Gebietes ein Sammelobjekt zu finden — und jetzt sollten Sie
nicht weiterlesen, falls Sie das lieber ohne Tipps erledigen
machten. Ein Hinweis: Das Objekt liegt am FuBe eines Felsens,
unweit der Mitte des Suchgebietes. Beachten Sie, dass es im
Nebenaufgaben-Kapitel bei Suchauftragen dieser Art Abbildungen
aller Fundorte gibt. Auf Seite 126 sehen Sie die Losung dieser
Aufgabe.

Heiltrank, um diese Mission zu beenden.

im Inneren ein Gegengift, um die Mission abzuschlieRen.

Raststatte Langwithe: ,, Aufbaumen der Gejagten”
(siehe Seite 136)
Diese Wesen treiben sich nordlich der Raststatte Langwithe
herum; allerdings nur tagsiiber. Sie sind schwach gegen
GroRschwerter, Dolche und Eis.

i el N

.In die ewigen Jagdgriinde” (siehe Seite 146)
Gleich nachdem Sie mit dem Motelbesitzer gesprochen haben,
reden Sie mit dem Mann, der am Ende der Zwischenszene neben
Noctis steht. Er bittet Sie, etwas bei Dave abzuliefern, der sich auf
der anderen StraBenseite befindet, vor der kleinen Hiitte neben
dem Restaurant. Nachdem Sie Dave den Brief iiberreicht haben,
sprechen Sie mit dem ortlichen Informanten — mit anderen Worten
dem Mann hinter dem Tresen des Restaurants. Nun kénnen Sie
sich zum Zielort begeben, der hier auf unserer Karte markiert ist.
Untersuchen Sie das Lagerfeuer, dann jagen und besiegen Sie die
in der Nahe auftauchenden Taoties. Sobald Sie alle ausgeschaltet
haben (Gladiolus” Sturm-Kommando ist dabei sehr hilfreich), heben
Sie die Erkennungsmarke auf und bringen sie zu Dave an der
Raststatte Langwithe, um diese Mission abzuschlieBen.

0~ I

.Unterbrochene Fahrt” (siehe Seite 121)
Nur ein kleines Stiick stdlich der Raststatte Langwithe finden
Sie einen Fahrer, der neben der Strae bei seinem Wagen
steht. Geben Sie ihm ein Pannenset (erhaltlich im Mini-Mart
von Hammerhead), um die Aufgabe abzuschlieRen.

Al =TT il TR L TR o

Raststatte Langwithe: , Schatten aus den Schachten”
(siehe Seite 136)
Die gesuchten Goblins machen nachts den Hiigel vor dem Eingang
der Balouve-Minen unsicher. Sie sind schwach gegen feuerbasierte
Attacken sowie Lanzen und Dolche. Um unerwiinschte Begegnungen
bei néchtlichen Fahrten zu vermeiden, parken Sie den Regalia im
nahe gelegenen Langwithe und begeben sich zu Ful zum Zielpunkt.
Fiir eine schnelle Riickkehr nach dem Sieg Gber die Goblins 6ffnen
Sie die Ubersichtskarte und wahlen die Option , Zuriick zum Regalia”.

T TR ST Y |
Balouve-Minen

(siehe Seite 178)

Y Sie kénnen diese Minen zwar
.Das hungrige Katzchen” (siehe Seite 170) ; e ’ betreten und erkunden, aber das

\Wenn Sie nach der Unterhaltung mit Dino zum Parkplatz zuriickkehren, ¥ letzte Tor lasst sich nur mit einem
kannen Sie auf dem Steg mit einer Katze interagieren und diese /4 \ bestimmten Schliissel 6ffnen.

Nebenaufgabe starten. Gehen Sie zu der Angelstelle auf dem kleinen i _' Gegen den Feind im Zentralsektor
Steg im Westen. Dort kdnnen Sie einen Fisch fangen und der Katze : J dieses Dungeons hat Ihre Gruppe
bringen — die, wie sich herausstellt, gar keinen rohen Fisch mag. N ohnehin noch lange keine Chance
Fragen Sie die Kachin des nahe gelegenen Restaurants um Rat. "ig - . Es bietet sich daher an, den

Das von ihr zubereitete Mahl bringen Sie der Katze, um die Mission 3 - Besuch um einige Stunden
abzuschlieBen. (Bevor Sie die Gegend verlassen, sollten Sie im Laden aufzuschieben.

noch eine Lucis-Tomate kaufen. Die wird bald bei einer anderen
Nebenaufgabe bendtigt.)

Galdin-Kai: ,,Schrecken der Sonnenanbeter”
(siehe Seite 136)
.Morgenstund hat Sand im Schuh” (siehe Seite 145) r - Ihr Ziel, eine Gruppe Blutscheren, befindet sich rund um
Schlagen Sie Ihr Lager im Lachyrte-Refugium auf und nehmen %, 5 r die Uhr ein kurzes Stiick nordlich des Strandes. Sie sind
Sie das Angebot von Gladiolus an. Folgen Sie ihm am Morgen v ¥ schwach gegen Eis, GroRschwerter und Schilde.
zu einem kleinen Wettrennen. Mithilfe des kleinen Tricks zum . x
augenblicklichen Auffiillen des Ausdauerbalkens, kurz bevor er
komplett leer ist (siehe ,,.Bewegung & Ausdauer” auf Seite 31),
konnen Sie durchgehend rennen. Gladiolus reagiert an der Ziellinie
unterschiedlich, je nachdem, wie gut Sie sich geschlagen haben.
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(1] Losungsweg im Uberblick (et ut dornhsten Doppese)
AUFGABE INHALT
Der Fahren Sie zur Raststatte Langwithe und sprechen Sie mit Legende
Prinzenversand | dem Motelbesitzer. Fahren Sie dann zum Galdin-Kai im Stiden.
Der Deal Sprephen Sig am.s'udlichen Steg .m'\t Dino. Sammeln Sie danach
; R e i u | coonrao
Schlechte Sprechen Sie erpeul mit Dino. .Wgnn die ans.chlie[Sende Reise @;M Verrostete Miinze
Vorboten unterbrochen wird, begeben Sie sich zur Spitze des Hiigels.
@;M Spitzknochen
@;ﬂl Pelziges Riesenhorn
@;ﬂl Krummzahn
@;ﬂl Drachenzahn
@;ﬂ Metallsplitter
@;ﬂl Verrostetes Metallstiick
@;ﬂl Sternenmuschel
| @;ﬂl Versteinerte Muschel
i L5 _f:ij Raststatte Langwithe OFt) | Ammonit-Fossil
3 @ﬁil Granat-Armband Kapitel 01
@fm Kugelsichere Weste
@ﬁﬂl Sternenanhénger
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Krieger-Kndchelband
Bronzereif
Fechter-Kndchelband
Amulett

Griines Halsband
Eisenreif

Final-Elixier
Mega-Phonix
Allheilmittel
Super-Elixier
Super-Elixier**
Gegengift

Heiltrank

Megatrank

Récher

Brennaere

Eiserner First™
Organix*
Gedenkmiinze

WeiRstein-Splitter (17 %)
Schwarzstein-Splitter (17 %)
Rotstein-Splitter (17 %)
Blaustein-Splitter (17 %)
Griinstein-Splitter (16 %)
Gelbstein-Splitter (16 %)

Silberstaub (40 %)
Goldstaub (35%)
Regenbogenstaub (25%)

* Erst nach dem Abschluss des Spiels verfiigbar.
** Ab Kapitel 09 verfiigbar.
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LOSUNGSWEG: SCHRITT FUR SCHRITT -

\ Gegneranalyse (siene Seite 231)

T -

Taotie Schwach gegen Dolche, Schusswaffen und Eis;
resistent gegen Feuer und Licht

Alacran Schwach gegen Schwerter, Groschwerter und
Blitz; resistent gegen Eis und Licht

Doppelhorn Schwach gegen Lanzen, Schilde und Feuer;
resistent gegen Eis und Licht

Mesmerize Schwach gegen GroRschwerter, Dolche und Feuer;
resistent gegen Eis und Licht

Imperialer Schiitze Schwach gegen Schusswaffen, Schilde und Feuer;
resistent gegen Blitz

Magitek-Marodeur Schwach gegen Lanzen, Dolche und Blitz; resistent

gegen Eis Wenn Sie die Raststétte Langwithe erreichen, parken Sie den Regalia auf dem Parkplatz

vor dem Motel. Sprechen Sie mit dem Inhaber hinter dem Schalter, um die Lieferung
abzuschlieRen. Wenn Sie nichts gegen etwas Ablenkung haben, ware jetzt eine gute
Q NebenGUng ben Zeit fur értliche Nebenaufgaben (siehe , Nebenaufgaben”).

In diesem Teil des Spiels gibt es zwei giinstige Gelegenheiten, um Nebenaufgaben
zu absolvieren:

+ Die erste Gelegenheit bietet sich nach der Lieferung fiir den Motel-Besitzer an
der Raststétte Langwithe (siehe Schritt §%). Nun kénnten Sie sich um die
folgenden Aufgaben kiimmern: In die ewigen Jagdgriinde, Ein Ratsel in
mehreren Akten 1, Unterbrochene Fahrt, Ein Hilfeschrei, Ein Trank, ihn
zu blenden, Schatten aus den Schéachten und Aufbdumen der Gejagten.

+ Die zweite bietet sich, bevor Sie bei Dino am Galdin-Kai den Roh-Granat abliefem
(siehe Schritt @). Hier sollten Sie Morgenstund hat Sand im Schuh, Schrecken
der Sonnenanbeter und Das hungrige Kétzchen in Enwagung ziehen.

NEBENAUFGABEN IM UBERBLICK

NAME TYP SEITE

In die ewigen Jagdgriinde Dave 146

Ein Rétsel in mehreren Akten 1 Geheimnisvolle Karte 126

Unterbrochene Fahrt Autopanne 121

Schatten aus den Schichten Jagdauftrag 136

galiuman der, Gojagton Jagdauftrag 136 Fahren Sie mit dem Regalia zum Galdin-Kai. Wenn Sie geparkt haben, gehen Sie durch
Ein Hilfeschrei Rettung 115 das Hauptgebéude hindurch und weiter bis zum Anleger ganz im Siiden der Karte.
Ein Trank, ihn zu blenden Rettung 115 Beachten Sie, dass die Frau hinter dem runden Tresen im Restaurant ,Zur Perle” die
Morgenstund hat Sand im Schuh | Streifzug 145 hiesige Informantin ist. Gehen Sie nicht vorbei, ohne kurz Hallo zu sagen.

Schrecken der Sonnenanbeter Jagdauftrag 136

Das hungrige Kétzchen Sonstiges 170

\WEITERE BEISPIELSEITEN FINDEN SIE AUF PIGGYBACK.COM
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Nachdem Sie am Zielpunkt den Mangel an Fahrverkehr zur Kenntnis genommen haben,
sprechen Sie mit Dino. Damit endet Der Prinzenversand und die Aufgabe Der Deal
mit Dino beginnt. Beim interaktiven Gesprach mit Dino haben Sie diese Auswahl:

+ ,Dino zuhéren” = Belohnung: 80 EP fiir jedes Gruppenmitglied
+ ,Dino abservieren” # Belohnung: 150 EP nur fiir Ignis

Wenn Sie mit der Handlung fortfahren mdchten, sprechen Sie am Galdin-Kai noch
einmal mit Dino, um die Aufgabe Der Deal mit Dino abzuschlieRen. Beachten Sie,
dass Sie anschlieRend eine ganze Weile nicht mehr hierher zuriickkehren werden.
Daher sollten Sie vor dem nédchsten Gespréch tiberlegen, ob Sie in der Gegend noch
irgendetwas erledigen mochten.

Im Bild sehen Sie den Weg, der Sie zu einem zweiten Gefecht fiihrt. Nutzen Sie die
gleiche Taktik, um Ihre Feinde zu bezwingen. Nach der Schlacht sollten Sie nicht
vergessen, die angrenzenden Rdume aufzusuchen, um Gegensténde einzusammeln.

© 2016 PIGGYBACK INTERACTIVE LIMITED

Nun kdonnen Sie den Regalia im Automatik-Modus verwenden, um mit der Option
Aufgabenziel” zum Zielort zu fahren. Sobald der Regalia geparkt ist, erreichen Sie auf der
hier abgebildeten Route den Pfad, der zum Zielobjekt fiihrt. Gehen Sie um den Riesenvogel
herum (keine Sorge, er fliegt einfach davon, wenn er Sie entdeckt) zur
Mineraliensammelstelle und holen Sie sich einen Roh-Granat. Nun kdnnen Sie zu Dino am
Galdin-Kai zuriickkehren. Fiir die Lieferung bekommen Sie ein Granat-Armband — ein
Accessoire, das die Ausriistung eines Ihrer Gruppenmitglieder durchaus bereichern kann.

Die Aufgabe Schlechte Vorboten startet, wahrend Sie automatisch zur Stadt Insomnia
fahren. Sobald der Wagen geparkt ist, folgen Sie dem im Bild eingezeichneten Weg bis
zu einem ersten Trupp Soldaten. Attacken mit Fldchenwirkung kénnen bei kompakt
aufgestellten Feinden \Wunder wirken: Ein Zauber, Gladiolus” Sturm-Kommando oder ein
aufgeladenes GroRschwert sind allesamt ausgezeichnete Optionen. Falls Noctis unter
schwerem Beschuss liegen sollte, nutzen Sie eine der Maglichkeiten zur Deckung:
Halten Sie direkt daneben @/@ gedriickt, wenn die entsprechende Einblendung
erscheint. (Falls Sie die Fertigkeit ,Geborgenheit” freigeschaltet haben, profitieren Sie
von einer beschleunigten Regeneration der Anzeigen.)

Das dritte und letzte Gefecht dieses Kapitels erreichen Sie auf dem hier eingezeichneten
Weg. Erffnen Sie den Kampf mdglichst mit einem Warp-Angriff gegen die Schiitzen auf
dem Aussichtspunkt, damit diese lhre Gruppe wahrend der Auseinandersetzung mit den
Feinden am Boden nicht mit Geschossen spicken. Sobald sich der Staub gelegt hat, laufen
Sie zum letzten Zielpunkt, wo die Aufgabe Schlechte Vorboten und Kapitel 01 enden.
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..Ein Rétsel in mehreren Akten 2” (siche Seite 126)
Diese Aufgabe starten Sie, indem Sie mit einer Karte
interagieren, die Sie in der Jagersiedlung finden, und zwar auf
der untersten Ablage eines kleinen Rolltischs, auf der anderen
StraBenseite gegeniiber von Monica. Es bietet sich an, dies
beim ersten Besuch der Siedlung zu tun, da Sie das Zielobjekt
im Zuge der Hauptaufgabe Die Kraft der Kdnige erreichen.
Es liegt auf einem ahnlichen Tisch in der norddstlichen Ecke
des Keycatrich-Schanzen-Schlachtfeldes.

.Staub zu Staub” (siehe Seite 146)

Wenn Sie in Langwithe die Aufgabe In die ewigen
Jagdgriinde beendet haben (siehe Seite 38), treffen
Sie Dave in der Jagersiedlung, in der Nahe der Stelle,
wo Sie Monica zuerst begegnen. Sprechen Sie mit
ihm, um diese Aufgabe zu starten. Dann holen Sie
die Erkennungsmarke aus einem verwaisten Wagen
stidlich der Jagersiedlung.

LFiihlbarer Schmerz” (siehe Seite 114)

Nach dem Abschluss von AuBer Puste (siehe Seite 34)
treffen Sie in diesem Gebéude stidlich der Jagersiedlung
eine Frau an. Helfen Sie ihr mit einem Heiltrank.

.Ein Rétsel in mehreren Akten 3“ (siehe Seite 126)
Diese Karte liegt vor einer Bretterbude unweit der StralSe
stidlich von der Jagersiedlung. Sie fiihrt zu einem Zielort
beim Drillingsklamm-Parkplatz westlich von Hammerhead,
wo allerlei Schrott- und Trimmerteile verstreut liegen.

Das zu sammelnde Objekt finden Sie an einer Felswand
hinter ein paar groen Balken.

.Gestrandet am StraBenrand” (siehe Seite 120)
Wenn Sie Die schwarzen Engel abgeschlossen haben,
treffen Sie einen weiteren hilfebediirftigen Fahrer am
Rande der unbefestigten StraRe nordwestlich vom
Drillingsklamm-Parkplatz. Geben Sie ihm ein Pannenset
(erhaltlich in Hammerheads Mini-Mart).

.Einen Heiltrank vom Gliick entfernt” (siehe Seite 114)
Nach dem Abschluss von Suchen und retten (siehe Seite 34)
untersuchen Sie die Ebene Giber dem Felsentunnel, durch den
Sie kurz vor dem Erreichen des Galdin-Kais hindurchgefahren
sind. Schauen Sie hinter die Biische und geben Sie dem Mann
einen Heiltrank.

..Der aufstrebende Juwelier” (siche Seite 153)
Diese Aufgabe kann parallel zu Malerische Liefertour
abgeschlossen werden. Sprechen Sie am Galdin-Kai mit

Dino und besorgen Sie dann bei einem Mineralvorkommen
gleich 6stlich vom Langwithe den gewiinschten Roh-Amethyst.
Nach dem Abliefern nehmen Sie gleich noch Dinos nachste
Mission Heliodore fiir den Hallodri an. Das neue Zielobjekt
befindet sich in Duscae, aber die jetzige Aktivierung erspart
Ihnen spéter einen zusétzlichen Ausflug zum Galdin-Kai.
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KAPITEL O

Losungsweg
Jagersiedlung Legende
. o SYMBOL ‘ BEDEUTUNG
\6{A_I| Elektrolytkondensator
.@ Qualitatsbaustein
@;ﬂl Pelziges Riesenhorn
.@ Krummzahn
@;ﬁl Drachenzahn
.@ Metallsplitter
@;Ql Verrostetes Metallstiick
@;E Sternenmuschel
@;ﬂl Ammonit-Fossil
.@ Krieger-Kndchelband
Y - @‘g WeiRes Halsband
b < x* .@ Bronzereif
i3 L ) : @ﬁﬂl Fechter-Knéchelband
TSl st s s ) 8n
s | it bt i 8l oo
% e, o e St s g S Gl | siverei
T i @) onathmims Kapil 02
l% Sternenanhénger
'Nglc(; file“rl:fbr:cﬁus(ss\l/z:(;:;:resl:;:tzel wider Q1) Fial Eiier
Ermch cngend o Gt ot i o @) | vegarrii
i s dor ron T, @) Aeimitl
.Malerische Liefertour” (siche Seite 151) STl Al l@ Super-Elixier
: Besaranbestor o um deso A sen. @) reien
e e e QU o
Bringen Sie sie Takka, um den Auftrag zu beenden. . .
\°/)S_I| Récher
'[']';;I:;rl?::rlgretaézlfzzz Eee:tgt:a?&?zwischen .@ B
' Hammerhead und der Jagersiedlung auf, nachdem Sie @;ﬁl Bio-Blaster
Gestrandet am StraRenrand beendet haben. Geben -
Sie ihm ein Pannenset, um diese Aufgabe abzuschlieRen. .@ Eiserner Fiirst*
\e;ﬂl Organix*
.Stress in der Steppe” (siehe Seite 114) ‘@ Gedenkmiinze

Nach dem Abschluss von Einen Heiltrank vom Gliick
entfernt kehren Sie in das Gebiet zuriick, wo Sie bei
Der Deal mit Dino einem Riesenvogel begegnet sind.
Folgen Sie nach dem Uberqueren der Briicke linker Hand
der Felswand, bis Sie eine Frau entdecken. Geben Sie

ihr ein Gegengift, um diese Aufgabe abzuschlieBen.
Lm.r

(1) Losungsweg im Uberblick

SCHRITT AUFGABE INHALT

Verméchtnis

(Details auf der néchsten Doppelseite)

Sprechen Sie in Hammerheads Werkstatt mit Cid. Fahren Sie dann zur Jagersiedlung und
sprechen Sie mit Monica und Cor.

R

A

WeiRstein-Splitter (17 %)
Schwarzstein-Splitter (17 %)
Rotstein-Splitter (17 %)
Blaustein-Splitter (17 %)
Griinstein-Splitter (16 %)
Gelbstein-Splitter (16 %)

Silberstaub (40 %)
Goldstaub (35 %)
Regenbogenstaub (25 %)

*Erst nach dem Abschluss des Spiels verfiigbar.

E @ @ Die Kraft der Konige | Erforschen Sie im Osten die Keycatrich-Schanze, um eine weitere Konigswaffe zu
- erhalten.
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LOSUNGSWEG: SCHRITT FUR SCHRITT s

Gegneranalyse (siehe Seite 231)

Q Nebenaufgaben
Bevor Sie Cor treffen und die Keycatrich-Schanze besuchen, kénnten Sie noch

Schwertschweif Schwach gegen Dolche, Schusswaffen und Feuer; eine Reihe von Nebenaufgaben abschlieBen. Wenn Sie ein oder zwei Stufen
resistent gegen Blitz und Licht aufsteigen, bevor Sie sich den zahlreichen Gefahren des Dungeons stellen,
macht das die Sache wesentlich einfacher.

Taotie Schwach gegen Dolche, Schusswaffen und Eis;
resistent gegen Feuer und Licht .
— NEBENAUFGABEN IM UBERBLICK
Alpha-Garula Schwach gegen GroBschwerter, Maschinerie und
Feuer; resistent gegen Eis und Licht NAME TYP SEITE
Garula-Kélbchen Schwach gegen GroRschwerter, Schusswaffen und Einen Heiltrank vom Gliick entfernt | Rettung 114
- Feuer; resistent gegen Eis und Licht . Stress in der Steppe Rettung 14
Goblin Schwach gegen I_.anzen, Dolche, Feuer und Licht; Fiihlbarer Schmerz Rettung 14
resistent gegen Eis
Arachne Schwach gegen GroRBschwerter, Maschinerie, Feuer Gestrand'et am Stralienrand Autopanne 120
und Licht; resistent gegen Blitz Pannenhilfe Autopanne A
Tarantel Schwach gegen Dolche, Schusswaffen, Feuer und Malerische Liefertour Takka 151
Licht; resistent gegen Eis Jigerschnitzel wider Willen Takka 151
Imperialer Schwach gegen Schusswaffen, Schilde und Feuer; Die Eillieferung Takka 151
Scharfschiitze resistent gegen Blitz : .
: Der aufstrebende Juwelier Dino 153
Imperialer Schwach gegen Schusswaffen, Schilde und Feuer; o o
Schiitze resistent gegen Blitz Ein Rétsel in mehreren Akten 2 Geheimnisvolle Karte 126
Magitek-Marodeur | Schwach gegen Lanzen, Dolche und Blitz; resistent Ein Rétsel in mehreren Akten 3 Geneimnisvolle Karte 126
gegen Eis Staub zu Staub Dave 146

Miles-Mech Schwach gegen GroRschwerter, Dolche und Blitz;

resistent gegen Feuer; immun gegen Licht

Die Vermachtnis-Aufgabe startet wéhrend der Fahrt nach Hammerhead. In der In der Siedlung sprechen Sie mit Monica. Nutzen Sie nun die Gelegenheit, um vor dem
Werkstatt gehen Sie zu Cid. Nach der Zwischensequenz fahren Sie mit dem Regalia bevorstehenden Kampf noch Ihren Spielstand zu speichern. AnschlieBend begeben Sie
zum néchsten Zielpunkt, der Jagersiedlung. sich zu der Zielmarkierung im Norden.

Gehen Sie durch das Tempeltor am Ende des Weges. Sie begegnen Cor und erhalten
das Schwert des Weisen. Dies ist lhre erste Konigswaffe, eine besondere Sie zur Abzweigung zuriick und folgen Sie dem Pfad nach Nordosten.
\Waffenkategorie, die sehr méchtig ist, aber deren Attacken auch zulasten der eigenen

LP gehen (mehr dariiber auf Seite 286). Sprechen Sie mit Cor, um die Vermachtnis-

Aufgabe abzuschlieRen und Die Kraft der Konige zu starten.

Ihr néchstes Ziel, die Keycatrich-Schanze, liegt ostlich Ihrer derzeitigen Position. Kehren

WEITERE BEISPIELSEITEN FINDEN SIE AUF PIGGYBACK.COM



Wenn Sie das Schlachtfeld betreten, haben Sie zwei Mdglichkeiten. Am einfachsten ist

es, wenn Sie linker Hand entlang der Mauer vorbei an Alpha-Garula und Garula-Kalbchen
direkt zum Héhleneingang rennen. Wir wiirden |hnen jedoch die zweite Variante
empfehlen: Folgen Sie dem Pfad und bekampfen Sie erst eine groRe Soldatengruppe und
dann zwei gefahrliche Magitek-Mechs. Die Infanterie wird von einer Geschiitzstellung
unterstiitzt. Diese sollten Sie sofort neutralisieren, da sie erheblichen Schaden anrichten
kann. Sobald alle Soldaten aus dem Weg gerdumt sind, kimmern Sie sich um die

wandelnden Panzer, vorzugsweise einen nach dem anderen. GroRschwerter sind dabei

liberaus effektiv (besonders gestédrkt von Ignis), da ihre Schwinger mehrere Teile
gleichzeitig treffen und dabei auch noch Raketen zerstdren kénnen, die kurz vor der
Detonation stehen. Weiter dstlich gibt es noch mehr Feinde (inklusive eines weiteren
Mechs). Diese Schlacht fordert Ihnen nattirlich wesentlich mehr ab als ein Sprint vorbei
an den Garulas, aber der EP-Gewinn ist die Sache absolut wert. Und vergessen Sie nicht,
den Bio-Blaster einzusammeln, der links vom Dungeon-Eingang oben auf den Felsen liegt,
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Im Dungeon schlagen Sie die oben auf der Karte gezeigte Route ein. Folgen Sie dem
Tunnel und gehen Sie dann an der Abzweigung nach rechts. Die Kabel fihren zu einem
Generator, den Sie aktivieren, um das Licht einzuschalten. Folgen Sie anschlieRend
weiter dem Haupttunnel, bis Sie rechter Hand einen verschiitteten Gang mit einem
kleinen Durchgang entdecken. Gehen Sie durch die im Bild gezeigte Offnung. (Falls
Sie die anderen, optionalen Tunnelabschnitte erforschen mdchten, kdnnen Sie der
gestrichelten Linie auf unserer Karte folgen. Achten Sie in der Kammer am FuRe
der Treppe auf Felsbrocken, die von der Decke fallen.)
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Der Weg durch den zweiten Teil des Dungeons verlduft relativ geradlinig: Gehen Sie am
Ende des Korridors nach links und dann durch den schmalen Durchgang zwischen den
Stahlplatten. Als Nachstes dffnen Sie die Stahltiir zu Ihrer Linken und aktivieren einen
weiteren Generator. Die Ubrigen Korridore fihren in die Hauptkammer, wo Sie eine
Arachne bekédmpfen miissen (vergessen Sie nicht die Auto-Armbrust, die unterwegs
mitten im Gang liegt). Nutzen Sie nach Maglichkeit Ihre Parade-Chancen und beuten Sie
die Schwachen der Kreatur aus, indem Sie GroRschwerter oder Maschinerie einsetzen,
die Sie mit Feuer verstérkt haben. Dafiir sorgt das Elementaraura-Kommando von Ignis
(das Sie mittlerweile im Fertigkeitenmenii freigeschaltet haben sollten). Derartig
verstarkt kann Noctis der Arachne mit einem GroBschwert enormen Schaden zuftigen,
besonders mit aufgeladenen Attacken (auf Seite 18 erfahren Sie unter , Angriffsserien”
mehr tber diese Technik). Ignorieren Sie die auftauchenden Taranteln und konzentrieren
Sie sich allein auf das Hauptziel, um es schnellstmdglich zu bezwingen. Dabei sollten Sie
aber tunlichst darauf achten, die Blitzgewitterattacke zu parieren oder wegzurollen.
Sobald die Arachne das Zeitliche gesegnet hat, gehen Sie durch das Loch in der
Felswand in den letzten Raum, wo Sie die Klinge des Eroberers finden. Verlassen Sie die
Hchle, um Die Kraft der Konige zu beenden.
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